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Vorwort

Das hier zusammengestellte Material war urspringlich Bestandteil des Anhangs der Disserta-
tion Der weinende Mann in der Momotaro-Fabula — Mannliche Trénenausbriche in ausge-
wahlten shonen-Werken der Millenniumsdekade, die in den Jahren 2009-2012 am Fachbereich
Il, Sprach-, Literatur- und Medienwissenschaften der Universitat Trier entstanden ist. Im Zu-
ge der Erstellung einer Publikationsfassung besagter Dissertation mussten aus Kostengrinden
grolRe Teile des Anhangs gekirzt werden. Um dieses Material dennoch einer interessierten
Leserschaft zuganglich zu machen, wurde von Seiten des Verfassers der Weg einer eigenen
Internetverdffentlichung gewahilt.

Das hiesige Material ist grundsatzlich in Zusammenhang mit der Publikationsfassung der Ar-
beit zu lesen. Fir den Fall, dass ein Leser nicht auf selbige zuriickgreifen kann, wurden
gleichwohl einige das Verstandnis unterstiitzende Kommentare hinzugefiligt. Das Material ist
einmal als Einladung an mdgliche Rezensenten zu verstehen, die Gedankengange der Disser-
tation von der Analyse der untersuchten Einzelfalle her nachzuvollziehen. Darliber hinaus
enthalten die folgenden Seiten einen Satz kodierten Materials, der versierten Comic-Lesern
ebenso wie Studierenden der Japanologie oder auch Wissenschaftlern aus anderen Fachberei-
chen die Mdglichkeit bieten soll, weiterfuhrende Analysen durchzufihren.

An dieser Stelle mdchte sich der Verfasser insbesondere bei Prof. Dr. Hilaria G6ssmann und
Prof. Dr. Scholz-Cionca bedanken, ohne deren intensive Betreuung die Verwirklichung der
Dissertation kaum mdoglich gewesen ware. Der Dank des Verfassers gilt ebenso Dr. Kristina
Iwata-Weickgenannt und Dr. Barbara Holthus vom Deutschen Institut fur Japanstudien, durch
deren kritische Kommentare in der Frihphase der Dissertation deren weiterer Verlauf mit
beeinflusst wurde. Auch bedankt sich der Verfasser bei den Mit-Doktoranden Ronald Saladin,
Marissa Maurer und Verena Maser, welche die Entstehung der Arbeit begleitet haben und
gerade in kritischen Momenten als Diskussionspartner zur Verfligung standen. Der besondere
Dank des Verfassers gilt im Ubrigen dem Deutschen Institut fir Japanstudien in Tokyo sowie
der Stiftung zur Férderung begabter Studierender und des wissenschaftlichen Nachwuchses in

Rheinland-Pfalz, die das Dissertationsprojekt mit Promotionsstipendien gefordert haben.

Trier, im Marz 2013
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1. Uberblick uiber die 2008 in Shonen Jump, Shonen Magajin und Shonen

Sunday verdffentlichen shonen-manga

Die folgenden Seiten geben einen Uberblick tiber samtliche Serien, die im Verlauf des Jahres

2008, in einem der drei Wochenmagazine Shonen Jump, Shonen Magajin und Shonen Sunday,

den zu dieser Zeit auflagenstarksten Magazinen fir shonen-manga in Japan, veroffentlicht
wurden. Mit Hilfe einer Untersuchung der Ausgaben Nr. 1, 9, 13, 22/23, 34, 40, 44, 46, 50
und 52 von Shonen Jump, Nr. 1, 2/3, 4/5, 11, 19, 28, 35, 44, 48, 51 und 52 von Shonen
Magajin sowie Nr. 1, 2/3, 6, 12, 18, 27, 40, 45, 48, 50 und 52 von Shonen Sunday wird dabei

ermittelt, welche Serien im Jahr 2008 durchgéngig erschienen sind (kursiv gesetzt). Selbige

dienen in der Publikation Der weinende Mann in der Momotaro-Fabula zur Eingrenzung ei-

nes Mainstreams von shonen-Werken in der zweiten Halfte der Millenniumsdekade (vgl.
Weisgerber 2013: 146-151, Abschnitt 6.1.).

1.1. Serien des Jahres 2008, verdffentlicht in Shonen Jump*

Serie/ Ausgabe 1 9 13 22/23 34 40 44 46 50 52

Aishirudo 21 0 0 0 0 0 0 0 0 o] 0
Asukurepiosu X X X X X X X 0 0 0
Bakuman X X X X X 0 0 0 0 0
Barihaken X X X 0 X 0 X 0 0 0
Bleach 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Boku no watashi

no yiisha-gakks 0 0 0 0 0 X X X X X

Chagecha X X X X X X 0 0 X X
D. Gray-man 0 0 0 0 o] o] 0 o] o] 0
Daburu atsu X X X 0 o] o] X X X X
Dokashikaden X X X X 0 0 X X X X
Emu x Zero 0 0 0 0 X X X X X X
Gintama 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Hatsukoi gentei 0 0 0 0 X X X X X X

Hetappi-manga-
kenkyfisho R X X X 0 X X X X X 0

Hunter x Hunter 0 X X 0 X X X 0 0 0

Inu mada shitsu X X X X X X 0 0 0 0

Kakutd ogi X X X X X 0 X X X X

1

1

Die Markierung ,,0° bezeichnet ,,in der Ausgabe enthalten®, die Markierung ,,x* ,,nicht enthalten®.
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Kateikyo Hitman
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Reborn
K.o.sen X 0 0 X X X X X X X
Kochira [...]
Koen-mae 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
hashutsujo
Kuso-robo X X X X X X X X X 0
Majin-tantei
_ . 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nogami Neuro
Muddy X 0 0 X X X X X X X
Muhyo to LojT no
mahoritsu sodan 0 0 o X X X X X X X
jimusho
Naruto 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nurarihyon no
X X X 0 0 0 X 0 0 0
mago
One Piece 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Psyren 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pyii to fuku! Jaga 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Samurai usagi 0 0 0 0 X X X X X X
Shiritsu Poseidon N o o o « « « « « «
Gakuen kotobu
Sket Danse 0 0 0 0 0 0 0 0 o] 0
Tenisu no 06-sama 0 0 0 X X X X X X X
To-rabu-ru 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Toriko X X X X 0 X 0 0 0 0

1.2. Serien des Jahres 2008, veroffentlicht in Shonen Magajin

Serie/ Ausgabe 1 2/3 4/5 11 19 28 35 44 48 51 52
Ahiru no Sora 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Air Gear 0 0 0 0 0 X 0 X 0 0 0
Baby Steps 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o X
Bloody Monday 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Code Breaker X X X X X 0 0 0 0 X o
Daiyano A 0 0 0 0 0 0 0 0 0 X 0
Eden no ori X X X X X X X X X X 0
Eria no kishi 0 0 0 0 X 0 0 0 0 0 0
Fairy Tail 0 0 0 0 0 0 X 0 0 0 0
Gakutsuchi X X X X X 0 0 0 X X X
Godhand Teru 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hajime no Ippo 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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Hammer Session 0 0 0 0 X 0 0 0 0
Junjo karen na
. X X X X X X X 0 0
ore-tachi da!
Kaneda ichi « « « « o o « « «
shonen no jikenbo
Kenko zenrakei o o o o o « « « «
suieibu Umisho
Kimi no iru machi X X X X X 0 0 0 0
Mahao-sensei
. 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Negima!
Mirai-cho naikai 0 0 0 0 0 X X X X
Mo shimasen
0 0 0 0 0 0 0 0 0
kara.
Over Drive 0 0 0 0 0 X X X X
Sayonara
_ . X 0 0 0 X 0 0 0 0
Zetsubo-sensel
School Rumble 0 0 0 0 0 0 X X X
Seishun Shonen « « « « « « « o o
Magajin 78-83
Seitokai yakuin-
X X X X X X 0 0 0
domo
Shibatora 0 0 0 0 0 0 0 0 X
Shin “Kyojin no
0 0 0 0 0 0 0 0 X
hoshi” Hanagta
Stand by me X X X X 0 0 X X X
Sumasshu! 0 0 0 0 X 0 0 0 0
Tobaku /ao-den
0 0 0 0 0 X 0 0 0
Zero
Tokkya!! 0 0 0 0 0 X X X X
Tsubasa 0 0 0 X 0 X 0 X 0
Tsuigyaku kei-
X X X X X X X X 0
yakusha Fausutsu
Yanki-kun to
0 0 0 0 0 0 0 0 0
Megane-chan
Yokai no o isha-
0 0 0 0 0 0 0 X X
san
Zerosen X X X X X X 0 0 0
1.3. Serien des Jahres 2008, veroffentlicht in Shonen Sunday
Serie/ Ausgabe 1 2/3 6 12 18 27 40 45 48
Aikora 0 0 0 X X X X X X
Ani funjatta 0 0 X X X X X X X
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Avrata kangatari
) X X X X X X X 0 0 0 0
kakushinwa
Athisuto Akuro X X X X X X 0 0 0 0 0
Cross Game? 0 0 0 0 0 0 0 X X X X
Darren Shan X 0 0 0 0 0 0 0 0 0 X
Dive!! 0 0 0 0 0 0 X X X X X
Gamble! 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Gekkd jorei X X X X X 0 0 0 0 0 0
Golden Age 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hayate no gotoku! 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ifurito o] 0 0 0 0 0 0] X X X X
Inuyasha 0 0 0 0 0 0 X X X X X
Juho kaikin! X 0 0 0 0 0 0 0 X 0 0
Haido & Kurosa
Kami no mizo-
] . X X X X X 0 0 0 0 0 0
shiro sekai
Kekkaishi 0 0 X 0 0 0 0 0 X 0 0
King Golf X X X X X X 0 0 0 0 0
Kongaé-bancho 0 0 0 0 0 0 0 X 0 0 0
Konjiki no
0 0 X X X X X X X X X
Gasshu
Kunai-den 0 0 0 0 0 0 X X X X X
Lost + Brain X 0 0 0 0 0 X X X X X
Major 0 0 0 0 0 0 X 0 0 X 0
Mao — Juvenile
. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Remix
Marin hanta o] 0 0 0 0 X X X X X X
Meitantei Conan 0 0 0 X X 0 0 0 0 0 X
Meteodo 0 0 0 X X X X X X X X
Mittsu-boshi no
. X X X X X X 0 0 0 0 0
supesharite
Mixim 11 X X X X X 0 0 0 0 0 0
My sweet Sunday X X X X 0 X X X 0 0 0
O-bo Sanba!! 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
O-cha nigosu 0 0 0 0 0 X 0 0 0 0 0
Onidere X X X X 0 0 0 0 0 0 0
Saijo no mei’i 0 0 0 0 0 0 X 0 0 0 0

2 Die Serie Cross Game pausiert in der zweiten Halfte des Jahres 2008 zeitweise, bleibt aber iiber das Jahr

hinaus ein fester Bestandteil der Zeitschrift Shonen Sunday und endet erst im Jahr 2010.
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Saikyo! Toritsu
Aoizaka-koko 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
yakyibu
Shijo saikyd no 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
deshi Ken’ichi
Toraumaisuta X X X X X X 0 0 0 0 0
Wildlife 0 0 0 X X X X X X X X
Zettai karen Chil-

0 X 0 0 0 0 0 0 0 0 0
dren

2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotara-Fabula

Nach der Auswahl von 50 Titeln, die einen Mainstream von shonen-Werken in der zweiten
Halfte der Millenniumsdekade représentieren, werden selbige mit der Momotaro-Fabula ab-
geglichen, die in der Publikation Der weinende Mann in der Momotaro-Fabula als zentrales
Rahmentopos von shonen-Werken eingefiihrt wird. Die Untersuchung im Einzelfall wird da-
bei geméall dem folgenden Muster angeordnet:

Werktitel (Ubersetzung des Titels, ggf. Titel der deutschen Fassung, wenn diese bis Januar
2013 vorliegt, oder englischer Untertitel des Originals; Jahr der Ersterscheinung in Japan;
Laufzeit, sofern die Serie bis Januar 2013 abgeschlossen worden ist)

Szenarist/Zeichner: Zur ldentifikation eines Titels im Literaturverzeichnis wird jeweils der
Zeichner, bei einer Angabe im Werk erganzt um den Szenaristen aufgefthrt.
Werbetext/Selbstvorstellung: Zu Beginn der Analyse steht jeweils die Ubersetzung eines dem
Werk angehédngten Paratextes, etwa eine Beschreibung der Story oder das Motto des Werkes.
Hierdurch soll weitgehend unabhéngig von einer Bewertung durch den Verfasser der vorlie-
genden Studie ein Einblick in den Tenor eines Werkes gegeben werden. In der Publikation
Der weinende Mann in der Momotarao-Fabula wird dieser Untersuchungsschritt als Grundlage
fur eine erste Charakterisierung der eingegrenzten 50 Titel verwendet (vgl. Weisgerber 2013:
150 f., Abschnitt 6.1.).

In den folgenden finf Untersuchungsschritten Held, Geburt, Handlungsverlauf, Beloh-
nung/Weiblichkeit und direkte Hinweise werden die eingegrenzten 50 Titel dann Uber einen
Abgleich mit 18 Einzelindikatoren, welche je nach Kombination verschiedene Varianten der
Momotard-Fabula abbilden, hinsichtlich der Fabula analysiert. Der theoretische Hintergrund
dieser Analyse wird in Abschnitt 6.2.1. der Publikation dargelegt (vgl. Weisgerber 2013: 151-

154). Die einzelnen Indikatoren nebst ihren Abktrzungen sind nach Gruppen geordnet noch-
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mals in der nachfolgenden Ubersicht zusammengefasst (entspricht Ubersicht 6 der Publikati-
on, vgl. Weisgerber 2013: 152).

Ubersicht: Indikatoren zur Analyse der Momotard-Fabula in den Einzelwerken

Held Geburt
bE besondere Fertigkeit G existentielle Grenzerfahrung mit pragender Wir-
kung
niedriger sozialer Status und/oder Dasein als gewdhnliche Geburt oder keine Hinweise auf be-
nS/W . . geG
Waisenkind sondere Geburt
He Heterosexuell tG [tatsdchliche Geburt, besondere Geburt im Wortsinn
UK Ubernatirliche Kraft Vz dauerhafte Verzauberung oder Wiedergeburt
Handlungsverlauf Belohnung/Weiblichkeit
Gag die Handlung ist als Komddie angelegt Be Belohnung im engeren Sinne
KE Kurzepisoden bew beschitzte Weiblichkeit
ME Momotars-Elemente mE mehrere Frauen (mannllcher Held mit mehreren
Verehrerinnen)
MV Momotard-Verlauf weBe weibliche Belohnung
soV sonstiger Verlauf
direkte Referenzen auf Momotaro +-Zeichen

Aus Praktikabilitatsgrunden wird der Indikator der Heterosexualitét in der Regel im Rahmen
der Gruppe Belohnung/Weiblichkeit erfasst. Als Ausgangspunkt zur Bestimmung der Indika-
toren zum Handlungsverlauf wird jeweils eine kurze Inhaltsangabe der ersten Bénde des un-

tersuchten Werkes gegeben.

2.1. Dauerserien des Jahres 2008 in Shonen Jump (A bis Z)

Aishirudo 21 (Eyeshield 21, 2002-2009)

Zeichner: Inagaki Riichird

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Kobayakawa Sena ist ein dngstlicher Zehntkléssler (ko-ichi).
Von Kindesbeinen an hat er ein Leben als FuRRabtreter gefuihrt. Anlésslich seines Wechsels auf
die Teimon-Oberschule hat er aber beschlossen, sich zu dndern. Nicht zuletzt wegen der Ein-
ladung von Kaurita tritt Sena als Spielanalyst in den American Football Club seiner Schule ein.
Als Hiruma [der Chef des Footballclubs, AdV.] Senas Schnelligkeit bemerkt, die er in seinem
Angsthasenleben trainiert hat, drdngt er diesen dazu, als Spieler Eyeshield 21 an einem Spiel
teilzunehmen [...]* (Bd. 2: 5).

Held: Kobayakawa Sena, kommt aus einem normalen Elternhaus, ist aber von kleiner Statur,

ein Angsthase und ein beliebtes Opfer von Mobbing-Attacken durch Schulrowdys (nS/W,
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eingeschrankt). Gleichwohl ist er ein schneller und wendiger L&ufer, was ihn zu einem idea-
len Running Back beim American Football macht (bF).

Geburt: Im Untersuchungsbereich zeigen sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt des
Helden. Sena wéchst vielmehr langsam in eine Rolle als Footballspieler hinein (geG).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Als Sena, schon seit frihester Kindheit an Mobbing-Attacken
seiner Mitschuler gewohnt, an seinem ersten Tag als Zehntkl&ssler der Teimon Oberschule
von einigen Schulrowdys in den Clubraum des Footballclubs gezerrt wird, um dort verprigelt
zu werden, taucht unvermittelt das Clubmitglied Kurita auf und rettet ihn. Auf dessen Einla-
dung tritt Sena als Spielanalyst in den Footballclub ein. Wenig spater lauern ihm die Schul-
rowdys erneut auf, Sena gelingt es jedoch zu fliehen. Dabei beobachtet Hiruma, der Chef des
Footballclubs, einen halsbrecherischer Sprint des Opfers durch die Menschenmenge einer
FuRgangerzone. Hierauf drangt er Sena dazu, auf der Position eines Running Backs zu spielen.
In einem unmittelbar danach startenden Turnier kann der Footballclub dank Senas Fahigkei-
ten einen Sieg erringen, scheidet aber in einem anschlieBenden Spiel aus. In der Folge ver-
sucht der Club, in den zwischenzeitlich auch Senas Jugendfreundin Mamori eingetreten ist,
neue Mitglieder zu gewinnen. Hiruma und Sena schaffen es mit Raimon Tard einen begnade-
ten Fanger vom Baseballclub der Schule abzuwerben [MV: Die Elemente Aufbruch (auf das
Spielfeld), Gewinn von Geféhrten (Akzeptanz durch Kurita, Hiruma, Tard) und Kampf gegen
Gegner (auf dem Spielfeld) sind erkennbar].

Belohnung/Weiblichkeit: Senas Ziel ist es, sein Leben als Angsthase zu beenden. Eine Chance
hierzu erhalt er, indem er sich Lorbeeren auf dem Footballfeld verdient (Be). In diesem Zuge
gelingt es ihm zugleich, sich von Mamori zu l6sen, die ihn von Kindesbeinen an beschitzt hat.
Letztere ist zwar als attraktiv charakterisiert, inwieweit sie aber eine Objektposition in der
Aktanten-Struktur einnimmt, bleibt im Untersuchungsbereich offen, da sie ein eher schwester-
liches Verhéltnis zum Helden pflegt (weBe, eingeschrankt). Dieser nimmt Mamori dennoch
als ,,Frau‘ wahr. So ist er aufgeregt, als sie ihn bewundert, kaum dass sie ihn in seinem Foot-
ball-Outfit nicht erkennt (siehe Bd. 3: 52-55, He).

Direkte Hinweise: keine

Bleach (dt.: Bleach, ab 2001)

Zeichner: Kubo Taito

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Abgesehen von seiner Fahigkeit Geister zu sehen, ist der 15-
jahrige Kurosaki Ichigo ein normaler Oberschuler. Eines Tages taucht jedoch ein Hollow ge-
nannter boser Geist auf, der hinter Ichigo her ist. Dabei begegnet Ichigo der shini-gami [Gott-

heit, die verstorbene Seelen ins Totenreich geleitet, AdV.] Kuchiki Rukia. Um seine Familie

7



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

zu retten wird Ichigo selbst ein shini-gami, wodurch es ihm gelingt, den angreifenden Hollow
zu vernichten [...]* (Bd. 2: 4).

Held: Kurosaki Ichigo, ist ein normaler Oberschuler, der mit seinem Vater und zwei jlingeren
Schwestern zusammenlebt. Seine Mutter wurde ermordet, als er noch ein Kind war (nS/W,
eingeschrankt). Ichigo kann von Geburt an Geister sehen. Nach seinem Erwachen als shini-
gami kampft er zudem mit einem Uberdimensionalen Schwert gegen Hollows. Die Fahigkei-
ten, die er dabei an den Tag legt, tiberraschen selbst die Veteranin Rukia (UK).

Geburt: Im Untersuchungsbereich gibt es keine Hinweise auf eine besondere Geburt im Wort-
sinn. Ichigo wird zum shini-gami, indem ihm Rukia mit ihrem Schwert die Kehle durchbohrt
(vgl. Bd. 1: 45-51; Vz). Sobald Ichigo erféhrt, dass seine Mutter von einem Hollow getotet
wurde, als sie versucht hatte, ihn zu beschiitzen, beschlieRt er seine neue Rolle anzunehmen
und stérker zu werden (vgl. Bd. 3: 182 f., eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Nachdem Ichigo mit Hilfe von Rukia, die kurz zuvor in sein Le-
ben getreten ist, zum shini-gami geworden ist, muss er an ihrer Stelle gegen Hollows kdmpfen,
weil sie bei seiner ersten Verwandlung (siehe Geburt) fast ihre gesamte shini-gami-Kraft an
ihn verloren hat. Wegen dieser Aktion auch unfahig, in die Welt der shini-gami zurtickzukeh-
ren, richtet sich Rukia in Ichigos Leben ein. Bei Angriffen verschiedener Hollows retten die
beiden unter anderem Ichigos Mitschulerin Orihime das Leben, indem sie ihren zum Hollow
gewordenen Bruder ins Reich der Toten schicken. Ebenso helfen sie Ichigos Klassenkamera-
den Sado, der Uber ungeheure Korperkréfte verfligt, die Seele eines kleinen Jungen zu retten.
Hierflr muss Ichigo einen Hollow besiegen, der die Seele des Jungen gefangen halt. [MV:
Die Elemente Aufbruch (in ein Leben als shini-gami), Gewinn von Gefahrten (Sado, angedeu-
tet) und Kampf gegen Gegner (Hollows) sind zu erkennen].

Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich finden sich keine Hinweise auf Belohnun-
gen in Form eines Schatzes oder von sozialem Status, auf die es Ichigo abgesehen hétte. Mit
Rukia und Orihime scharen sich indes zwei als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figuren
um den Helden (weBe; mF). Obwohl Ichigo im untersuchten Bereich kaum Interesse an einer
Liebesbeziehung zeigt, steht er sowohl Orihime als auch Rukia zumindest nicht abweisend
gegeniiber (He). Im Ubrigen rettet Ichigo Orihime das Leben, als sie von ihrem zum Hollow
gewordenen Bruder angegriffen wird (vgl. Bd. 1: 124 f.). Nach Ichigos Geburt als shini-gami
ist Rukia ebenfalls auf seine Hilfe angewiesen, obwohl sie zuvor selbst als Retterfigur in Er-
scheinung getreten ist (vgl. Bd. 1: 44 f.; beW).

Direkte Hinweise: keine
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D. Gray-man (dt.: D. Gray-man, 2004-2009)

Zeichner: Hoshino Katsura

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,AKUMA ist cine traurig bosartige Waffe, die aus den Ingre-
dienzien »Maschine«, »Seele« und »Tragtdie« geboren wird. Zum Widerstand gegen Baron
Sennen (Sennen Hakushaku), der die AKUMA herstellt und das Ende der Welt herbeiftihren
will, nimmt der Exorzist Alan den Kampf auf. Auf seiner linken Hand trégt er das gottliche
Kreuz [Zeichen eines Exorzisten, AdV.]“ (Bd. 1: Klappentext).

Held: Alan Walker, besitzt die Gabe seinen linken Arm in eine Anti-Ddmonen-Waffe zu ver-
wandeln. Wegen dieser Anomalitét wurde er als Kind allerdings von seinen Eltern ausgesetzt
und von einem Pflegevater groRgezogen (nS/W). Uber seinen Arm hinaus hat Alan die Macht,
menschliche Seelen zu erkennen, die durch einen Pakt mit Baron Sennen in AKUMA-Waffen
eingeschlossen wurden (UK).

Geburt: Alan wurde als ein Exorzist geboren (tG). Die Fahigkeit menschliche Seelen in den
AKUMA-Waffen zu sehen, erhdlt er infolge eines Kontakts mit Baron Sennen. Als Allans
Pflegevater stirbt, bietet ihm der Baron an, diesen wiederzubeleben. Der beabsichtigte Pakt
schlagt jedoch fehl, mit der Folge, dass Alan mit einem Fluch belegt wird, der als eine Ver-
zauberung im Sinne der Momotaro-Fabula zu werten ist (vgl. Bd. 1: 101-107; Vz).
Handlungsverlauf bis Bd. 2: Auf einer Reise zur Exorzistengemeinschaft des Schwarzen Or-
dens, wo ihn sein Meister hingeschickt hatte, bekampft Alan verschiedene AKUMA-Waffen,
die seinen Weg kreuzen. Dabei begegnet er auch seinem gefahrlichsten Widersacher Baron
Sennen, ohne diesen besiegen zu kdnnen. Im Hauptquartier des Ordens angekommen, wird
Alan zunéchst fur einen Ddmon gehalten und angegriffen, dann aber von Lenalee Lee, der
Schwester des Chefwissenschaftlers, freundlich aufgenommen. Unmittelbar nach einer medi-
zinischen Untersuchung erteilt ihm der Orden seinen ersten Auftrag. Gemeinsam mit dem
Exorzisten Kanda Y, der ihn zuvor angegriffen hat, soll Alan einen Gotteskristall (Inosence)
sichern, der von AKUMA-Waffen bedroht wird. Wéhrend die beiden eine AKUMA-Waffe
durch ein unterirdisches Labyrinth verfolgen, kann Alan Y das Leben retten [MV: Im Hand-
lungsverlauf werden die Elemente Aufbruch (zum Schwarzen Orden), Gewinn von Gefahrten
(Rettung von Kanda) und Kampf gegen Gegner (AKUMA, Baron Sennen) deutlich].
Belohnung/Weiblichkeit: Im untersuchten Bereich ist keine Belohnung im engeren Sinne zu
erkennen. Mit Lenalee Lee tritt allerdings eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur
auf, der Alan durchaus zugeneigt ist (He). So bewundert er ihre Schonheit, wéhrend sie sich
nach einem Unfall im Hauptquartier des Schwarzen Ordens um ihn kiimmert (vgl. Bd. 3: 37-

39; weBe). Lenalee nimmt als geborene Exorzistin zwar aktiv an Kadmpfen teil, zeigt sich in



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

Ansétzen aber abhéngig vom Helden. Alan muss sie etwa tragen, als er sie auf einer Treppe
bewusstlos vorfindet (vgl. Bd. 3: 18; beW, eingeschrankt).

Direkte Hinweise: keine

Gintama (dt.: Gin Tama, ab 2004)

Zeichner: Sorachi Hideaki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Wir sind in Edo. Mit dem Auftreten der »Amanto«, die aus
dem Weltraum kamen, und dem Befehl die Schwerter abzulegen hat 20 Jahre zuvor der Nie-
dergang der blihenden Samurai-Kultur begonnen. In dieser Gegenwart lebt ein etwas ver-
schrobener Mann, der an der Samurai-Seele festhélt, an die er glaubt. Er heil3t Sakata Gintoki
und ist die Hauptfigur dieser Geschichte. Er nascht gern, hat Diabetes und betreibt ein Mache-
fur-Geld-Alles-Geschaft (yorozu-ya). In dieses Geschaft tritt Shinpachi ein, dessen é&ltere
Schwester Gintoki vor Kredithaien gerettet hat. Dazu st6f3t noch Kagura, die sich nach einer
etwas skurrilen ersten Begegnung als Teilzeitkraft aufdrangt [...]* (Bd. 2: 5).

Held: Sakata Gintoki (Gin), die knapp 30-jahrige Hauptfigur, wird als begnadeter Schwert-
kampfer dargestellt, der die Kraft hat jeden Gegner zu besiegen, ohne Ubernatirliche Kréfte
zu besitzen (bF). Als Geschaftsmann ist Gin freilich weniger erfolgreich. So ist er standig mit
seiner Miete in Rickstand, hat eine Schwache fir SuBigkeiten und liest trotz seines fortge-
schrittenen Alters noch shonen-manga (nS/W, eingeschrénkt).

Geburt: Im Untersuchungsbereich gibt es keine Hinweise auf eine besondere Geburt oder
Verzauberung des Helden. VVon Gins langjahrigem Freund Katsura wird allerdings angedeutet,
dass Gin vor seiner Zeit als yorozu-ya ein anderes Leben geflihrt und an einem niedergeschla-
genen Aufstand gegen die Amanto teilgenommen hatte (vgl. Bd. 1: 151-156). Dies deutet ein
pragendes Grenzerlebnis an (eG, eingeschrankt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Shinpachi, der Nachkomme einer Schwertkampfschule, muss
sich wegen des Niedergangs der Samurai mit Nebenjobs tiber Wasser halten. Wahrend er we-
gen eines Fehlers von seinem Chef verpriugelt wird, begegnet ihm Gin. Dieser streckt zwar
Shinpachis Chef nieder, fuhrt aber dadurch dessen Kindigung herbei. Nach einigen verbalen
Auseinandersetzungen missen sich Gin und Shinpachi schlieflich zusammen tun, um
Shinpachis &ltere Schwester Otae aus den Fangen von Kredithaien zu befreien, die die junge
Frau in die Prostitution verkaufen wollen. Nach Otaes Rettung tritt Shinpachi in Gins Ge-
schaft ein, um von Gin zu lernen, was die Seele eines Samurais ausmacht. Auf einem Streif-
zug durch Edo begegnen die beiden in der Folge Kagura, die sich auf der Flucht vor der Mafia
befindet. Als Angehdrige des Kriegervolkes der Yato wurde diese auf die Erde gelockt, um

als Schlégerin zu arbeiten. Sie mochte aber ein neues Leben beginnen und bringt Gin dazu, sie
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als Gehilfin (arubaito) anzustellen. Die Arbeiten, welche die drei als yorozu-ya verrichten,
umfassen vor allem niedere, geféhrliche und brachiale Téatigkeiten, teils am Rande der Legali-
tat. So werden Gin und seine Gefahrten von einem hohen Regierungsbeamten damit beauf-
tragt, seine Tochter aus den Fangen eines Rauschgiftrings zu befreien. [ME; KE; Gag, einge-
schrénkt: Im untersuchten Bereich ist zwar kein Aufbruch des Helden, wohl aber ein Gewinn
von Gefahrten (Shinpachi, Kagura) und ein Kampf gegen Gegner (z. B. Yakuza) erkennbar.
Daneben ist das Werk durch einen episodenhaften Aufbau sowie einen grotesk parodistischen
Grundton gepragt. Vor diesem Hintergrund werden indes soziale Probleme des zeitgendssi-
schen Japans behandelt, unter anderem das furita-Phdnomen].

Belohnung/Weiblichkeit: Im untersuchten Bereich wird keine Belohnung in Form von Reich-
tum oder sozialem Status sichtbar. Gin und seine Gefahrten kampfen vielmehr ums tagliche
Uberleben. Nichtsdestotrotz wird mit Otae eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur
eingefiihrt (weBe), die ein beliebtes Objekt der Rettung durch den Helden darstellt (beW).
Dessen ungeachtet zeigt Gin wenig Interesse fur eine Liebesbeziehung, nimmt Otae aber
durchaus als ,,Frau“ wahr (He). Das Moment mehrerer weiblicher Figuren mit Fokus auf den
Helden ist im untersuchten Bereich nicht zu beobachten.

Direkte Hinweise: In den ersten drei Bénden keine Hinweise auf die Momotaro-Fabula;

gleichwohl weist das Werk eine Vielzahl von intertextuellen Elementen auf.

Hunter x Hunter (dt.: Hunter x Hunter, ab 1998)

Zeichner: Togashi Shoshihiro

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Als Gon erféhrt, dass sein tot geglaubter Vater in Wirklichkeit
als Hunter [Jager von geheimnisvollen Schétzen, Tieren, Kopfgeldern etc., AdV.] arbeitet,
beschliel3t er selbst ein Hunter zu werden. Doch die Priifung, um die nétige Qualifikation zu
bekommen, gilt als extrem schwierig. Um diese Prifung abzulegen, begibt sich Gon auf eine
Reise. Unterwegs trifft er auf Leorio (Reorio) und Kurapika, die dasselbe wie er Ziel verfol-
gen. Kaum sind die drei sicher am Prufungsort eingetroffen, beginnt die Prufung auch schon
[...]¢ (Bd. 2: 4).

Held: Gon, ist ein freundlicher, aber etwas naiver Junge, der bei einer Pflegemutter aufwéchst
(nS/W). Er verfligt Uber ausgepragte Sinneswahrnehmungen, beispielsweise kann er einen
aufkommenden Sturm oder in Getranken verstecktes Gift erkennen (vgl. Bd. 1: 46; 123).
Uberdies ist er sehr geschickt im Umgang mit der Angel, die er nicht nur gegen Fische als
Waffe einsetzt (bF).

Geburt: Drei Jahre vor Beginn der Handlung trifft Gon auf einen Hunter, der ihn vor einem

Wildtier rettet. Von diesem erféahrt er, dass sein tot geglaubter VVater noch am Leben ist und

11



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

irgendwo auf der Welt als Hunter arbeitet (vgl. Bd. 1: 19-27). Dieses Wissen wird fiir Gon
zum Anlass, den Beruf eines Hunters anzustreben (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Nachdem er den gréRten Fisch auf seiner Heimatinsel gefangen
hat, erhalt Gon von seiner Pflegemutter die Erlaubnis, in die Welt zu ziehen und an der Hun-
ter-Prufung teilzunehmen. Auf einem Schiff, das ihn zum Prifungsort bringen soll, lernt er
Kurapika und Leorio, ebenfalls Hunter-Anwarter, kennen und freundet sich mit ihnen an. In-
dem die drei verschiedene Vorprifungen meistern, schlagen sie sich bis zum Prifungsstart
durch, wo insgesamt 405 Kandidaten an der ersten Prifung, einem Geléndelauf, teilnehmen.
Wahrend des Geléndelaufs freundet sich Gon mit Killuah (Kirua) an, dem Spross einer Atten-
tater-Sippe, der sich weigert, das Familiengeschéft fortzufuhren. Die erste Prifung tberstehen
123 Teilnehmer; nach der zweiten Prifung, dem Sammeln von Friichten in einer Schlucht,
bleiben 42 Pruflinge Ubrig. Bei der dritten Priifung gilt es aus einem Turm voller Gegner und
Fallen herauszufinden, was neben Gon und seinen Freunden noch 18 anderen Teilnehmern
gelingt. Auf diese warten in der Folge weitere Priifungen [MV: Die Elemente Aufbruch (von
einer Insel/zur Priifung), Gewinn von Geféhrten (anfreunden) und Kampf gegen Gegner
(wahrend der Priifung) sind erkennbar].

Belohnung/Weiblichkeit: Der Beruf des Hunters gilt in der Welt des manga als angesehene
Beschaftigung (Status) mit bestmdglicher Bezahlung (Reichtum). Gon hat zudem das Ziel
seinen Vater wiederzufinden (Be). Weibliche Figuren, welche die Objektposition in der Ak-
tanten-Struktur des Werkes besetzen kénnten, treten im untersuchten Bereich nicht auf. Auch
bleibt Gons sexuelle Orientierung unklar. Jedoch deutet nichts auf eine mdgliche Homosexua-
litat hin (He, eingeschrénkt).

Direkte Hinweise: keine

Kateikyo Hitman Reborn (Reborn — Ein Profikiller als Hauslehrer, dt.: Reborn!, 2004-2012)
Zeichner: Amano Akira

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Ins Haus des Mittelschiilers Tsuna, der ein Versagerleben fiihrt,
ist ein Hauslehrer gekommen. Er hei3t Reborn. Reborn sieht zwar aus wie ein Kleinkind, ist
aber in Wirklichkeit Profikiller... Er ist aus Italien gekommen, um aus Tsuna irgendwie das
zehnte Oberhaupt der Mafiafamilie der VVongola zu machen. Fir Tsuna beginnt eine lebens-
bedrohliche Lehrzeit nach dem Motto mit shinu-ki [Kraft, welche die Fahigkeiten des Korpers
bis an die Grenzen ausreizt, AdV.] ist alles moglich* (Bd. 2: 4).

Held: Sawada Tsunayoshi (Tsuna), ist ein normaler Mittelschuler, der mit seiner Mutter in der
Kleinstadt Namimori lebt, wahrend sein Vater im Ausland tétig ist. Wegen mangelnder Leis-

tungen in der Schule und im Sport haftet ihm ein Versagerimage an (nS/W, eingeschrénkt).
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Als ihn Reborn mit einer shinu-ki-dan (Kugel, die jemanden dazu bringt, den Tod vor Augen
zu haben) beschielit, entwickelt er nichtsdestotrotz Kréfte, die die eines normalen Menschen
um ein Vielfaches tibersteigen (UK).

Geburt: Sobald Tsuna von Reborn mit einer shinu-ki-dan beschossen wird, fallt er bewusstlos
zu Boden, um mit den Wort Reborn! (Kanji: %1%, fukkatsu, wortl. Auferstehung) auf den Lip-
pen mit Heldenkraft wieder aufzustehen. Obwohl dieser VVorgang, schon weil er sich im un-
tersuchten Bereich mehrfach wiederholt, der Parodie einer besonderen Geburt nahe kommt,
ist er aufgrund der Fahigkeiten, die Tsuna in dessen Folge entwickelt, doch als VVerzauberung
im Sinne der Momotard-Fabula zu werten (Vz).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Auf die Bitte des neunten Oberhaupts des Vongola-Clans begibt
sich das Profikiller-Baby Reborn nach Japan, um dort die Ausbildung von Tsuna zu Uberneh-
men, der als Nachkomme eines Nebenzweiges der Familie zum kunftigen Oberhaupt ausge-
wahlt wurde. Kaum ist Reborn bei Tsuna eingezogen, bringt er diesen dazu, allméhlich sein
Versagerimage abzulegen, etwa indem er seine Angebetete Kyoko beeindruckt. Obwohl sich
Tsuna mit der Rolle als kinftiger Mafiaboss nicht abfinden mag, schafft er es dennoch ver-
schiedene Geféhrten zu gewinnen, etwa den blitzgescheiten Schulrowdy Gokudera, den Base-
ballspieler Yamamoto oder Kyodkos élteren Bruder Ryohei, den Chef des Boxvereins seiner
Schule. Um diese Gruppe plant Reborn Tsunas Mafia-Familie aufzubauen [MV: Die Elemen-
te Aufbruch (in die Mafiawelt), Gewinn von Gefahrten und Kampf gegen Gegner (implizit im
Ausbildungsziel des Mafiabosses enthalten) kommen zum Vorschein].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit der Position des Oberhaupts eines Mafiaclans, eine Stellung, die
laut Reborn hohes Ansehen genief3t, liegt in dem Werk eine Belohnung im engeren Sinne vor
(Be). Tsunas Klassenkameradin Kyoko, in die Tsuna verliebt ist (He) und die als das attrak-
tivste Madchen seiner Schule gilt, bildet zudem eine weibliche Belohnung (weBe). Neben
Kyoko tritt ab dem zweiten Band die weibliche Figur Haru auf, die sich unsterblich in Tsuna
verliebt, als er sie unter dem Einfluss einer shinu-ki-dan aus einem Fluss zieht und so vorm
Ertrinken rettet (vgl. Bd. 2: 78-81; mF, beW).

Direkte Hinweise: Im zweiten Band der Serie ist ein Paratext in Form eines Yon-koma-manga
(Vier-Bild-manga) zu finden, der Hibari Kyoya, einen von Tsunas Gefahrten, als eine ,,fal-
sche* Momotaro-Figur zeigt, welche die Freundschaft von Hund, Affe und Fasan ablehnt, um
sich zum Anfuhrer der Dd&monen wahlen zu lassen. Dem sieht Tsuna kopfschuttelnd zu, was

dessen Position als eigentlicher chiisa-go-Held betont (vgl. Bd. 2: 185; +).
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Kochira Katsushika-ku Kameari-Koen-mae hashutsujo (Hier Polizeiwache Katsushika-Bezirk
vor dem Kameari Park, ab 1976)

Zeichner: Akimoto Osamu

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Frither war in unmittelbarer Ndhe meines Hauses ein Polizeire-
vier und in der Grundschule war ich ganz begeistert von dem beindruckenden Auftreten der
Streifenpolizisten. Wachtmeister Ryotsu, die Hauptfigur dieses Werkes, verwettet jedoch lie-
ber sein letztes Hemd als zu Mittag zu essen, hat immer eine Zeitung Uber Pferderennen und
einen roten Bleistift in der Tasche und zeigt nur wenig Interesse an seinem eigentlichen Beruf.
Wie waére es, wenn es im strengen Sozialgeflige der Polizei wenigstens einen solchen Men-
schen gibe. Das habe ich gedacht, als ich angefangen habe, dieses Werk zu zeichnen® (Bd. 1:
Klappentext, Werkvorstellung des Autors).

Held: Wachtmeister Ryotsu, verkorpert einen Anti-Polizisten, der wahrend seiner Dienstzeit
lieber ein Pferderennen im Radio hort oder mit einem Kollegen Karten spielt, als einem Orts-
fremden den Weg zu zeigen (vgl. Bd. 1: 6-9; 26-30). Trotzdem wird er von seinen Kollegen
akzeptiert, so dass er keinen hervorgehoben niedrigen sozialen Status innehat. Im Untersu-
chungsbereich zeigt er weder bernatirliche Kréfte noch besondere Fertigkeiten.

Geburt: Es finden sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt, Verzauberung oder pra-
gende Grenzerfahrung. Ryotsu wird als normaler Mensch dargestellt, der quasi zufdllig die
Rolle eines Polizisten ausfillt (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Das Werk illustriert, wie Wachtmeister Rydtsu mehr schlecht als
recht seinen Dienst verrichtet, wobei jedes Kapitel ein einzelnes Abenteuer um die fiktive
Kameari-Koen-mae Polizeistation in Tokyo darstellt. Im ersten Kapitel wird Ryotsu bei-
spielsweise strafversetzt, weil er bei einer Inspektion seiner Wache in Unterhosen erwischt
wird, nachdem er seine Polizeiuniform bei einem Kartenspiel mit seinem Kollegen Nakagawa
verloren hat. In einer weiteren Episode locken er und sein Partner Totsuka eine junge Frau,
die sich als Tochter des Kommissars herausstellt, unter dem Vorwand, sie nach einem Ver-
kehrsunfall verhdren zu wollen, auf die Wache, um mit ihr zu flirten (vgl. Bd. 1: 136-140).
Daneben schafft es Ryotsu wihrend eines Streits mit Nakagawa ein Feuer zu verursachen, bei
dem die Koen-mae Wache abbrennt (vgl. Bd. 3: 23 f.). Nicht selten legt Ryotsu ein aufbrau-
sendes Verhalten an den Tag, das ihn in Schwierigkeiten bringt [KE; soV: Der Verlauf der
Geschichte ist in lose zusammenhangende Einzelepisoden gegliedert; im untersuchten Bereich
gibt es keine Hinweise auf die Momotaro-Fabula; Gag: der Handlungsverlauf ist als Komodie
angelegt].

Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich finden sich weder Hinweise auf eine Be-
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lohnung im engeren Sinne noch tritt eine weibliche Figur auf, die dauerhaft eine Objektpositi-
on der Aktanten-Struktur einnechmen wiirde. Nichtdestotrotz wird Ryotsu als heterosexuell
dargestellt. Er liebt etwa Pornofilme oder sehnt sich nach einer hiibschen Politesse in seinem
Revier (vgl. Bd. 1: 16; 21; He).

Direkte Hinweise: keine

Mayjin-tantei Nogami Neuro (Damonendetektiv Nogami (Hirnbei3er) Neuro, 2005-2009)
Zeichner: Matsui Yiisei

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Katsuragi Yakos Vater ist ermordet worden. Wahrend die Er-
mittlungen auf der Stelle treten, taucht vor Yako plétzlich ein Mann auf, der sich als Nogami
Neuro vorstellt. Neuro, der angibt, sich hauptséchlich von Ratseln zu ernahren, erzahlt ihr,
dass er in die Menschenwelt gekommen sei, weil er in der Dd&monenwelt bereits alle Réatsel
gelost habe. Als Neuro in unmittelbarer Ndhe die Aura eines Mordfalls spurt, nimmt er Yako
mit zum Tatort. Durch Neuros Schlussfolgerungen wird der Fall prompt geldst. Damit die
Leute nicht herausfinden, dass er ein Ddmon ist, Uberlasst Neuro aber Yako die Detektivrolle
und gibt sich selbst als ihr Gehilfe aus [...]* (Bd. 2: 4).

Held: N6gami Neuro, verfiigt als Ddmon iiber tibernatiirliche Krifte, mit deren Hilfe er rétsel-
hafte Kriminalfille 16st, von denen er sich ernahrt (UK). Der manga wird allerdings fortwéh-
rend aus der Perspektive von Yako kommentiert. Yako ist eine gewdhnliche Oberschilerin,
von der Neuro bei Bedarf Besitz ergreift. Hinweise auf ein Dasein des Helden als Waise oder
einen hervorgehoben niedrigen sozialen Status finden sich nicht.

Geburt: Bei Neuro liegt weder eine gewohnliche noch eine besondere Geburt im Sinne der
Momotard-Fabula vor. Neuro ist ein geborener D&mon, der menschliche Gestalt annehmen
kann und zur Nahrungssuche auf die Erde kommt. Mit Blick auf Yako bildet die Ermordung
ihres Vaters den Anlass fur ihre Zusammenarbeit mit Neuro, wobei sie indes keine besondere
Initiative an den Tag legt.

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Noch verwirrt und in Trauer um ihren gerade ermordeten Vater
taucht vor den Augen Yakos unvermittelt der Ddmon Neuro auf, der von der ratselhaften Aura
des Mordes angelockt wurde. Neuro bringt die Oberschilerin dazu, mit ihm in ein Café zu
gehen, wo vor ihren Augen ein weiterer Mord geschieht. Mit Hilfe seiner Damonenkrafte
klart Neuro diesen Mord auf, Uberléasst die Enttarnung Morders aber Yako, um seine wahre
Identitat zu schiitzen. Wenig spéter 16st Neuro auch den Fall um den Mord an Yakos Vater,
bevor er sie zur Detektivschauspielerin ernennt. Yako wird zum Gesicht, das die Falle 16st,
von denen sich Neuro ernahrt. Geflihrt von Neuro kapern die beiden in der Folge die Raume

einer windigen Kreditfirma und er6ffnen ein Detektivburo. lhre erste Klientin, eine beriihmte
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Sangerin, beauftragt sie mit der Aufklarung zweier réatselhafter Mordfélle. Als Yako, geftihrt
von Neuro, die Séngerin live im Fernsehen selbst als Moérderin enttarnt, wird das Detektivbi-
ro tber Nacht landesweit bekannt [KE; ME: Die Handlung des Werkes gliedert sich in Ein-
zelepisoden, die aus abgeschlossenen Kriminalfallen bestehen; im Handlungsverlauf sind
nichtsdestotrotz ein Aufbruch (aus der Ddmonenwelt), der Gewinn einer Geféahrtin (Yako aus
Sicht von Neuro) und ein Kampf gegen Gegner (Kriminelle) zu erkennen; zugleich ist die
Subjektposition der Geschichte mit einem Damon, sprich einem traditionellen Gegner, besetzt,
was eine erhebliche Abweichung von der Fabula bedeutet].

Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich ist keine Belohnung im Sinne der
Momotard-Fabula zu erkennen. Neuro 16st Rétsel, um seine tégliche Nahrung zu bekommen,
Uberlasst aber Yako den Status einer berihmten Detektivin. Da sich Neuro gerade eine Part-
nerin wahlt, von der er regelméaRig Besitz ergreift, liegt eine erkennbare Tendenz zur Hetero-
sexualitat vor (He). Gleichwohl wird Yako zumindest im untersuchten Bereich nicht als eine
weibliche Belohnung im Sinne der Fabula dargestellt.

Direkte Hinweise: keine

Naruto (dt.: Naruto, ab 1999; siehe auch Weisgerber 2013: 189-208)

Zeichner: Kishimoto Masashi

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Wir sind im Dorf Konoha. Naruto, das Problemkind der Ninja-
Akademie, heckt jeden Tag Streiche aus. Doch da gibt es ein Geheimnis um Narutos Geburt.
Naruto hort von Mizuki, einem Lehrer, der ihn dazu gebracht hat, fir ihn eine Schriftrolle zu
stehlen, dass in seinem Korper ein Ungeheuer versiegelt ist, das einst das Dorf angegriffen
und verwdstet hatte. In dieser Situation erwacht Naruto aufgrund einer Aktion von Iruka [sei-
nem Klassenlehrer auf der Ninja-Akademie, AdV.], der ihn unter Einsatz seines Lebens be-
schiitzt, als Ninja [...]* (Bd. 2: 5).

Held: Uzumaki Naruto, wdchst als Waise im Ninja-Dorf Konaha auf (nS/W). Obwohl er ein
nur maiig begabter Ninja ist, gelingt es ihm im Kampf gegen den Verrater Mizuki wie aus
dem Nichts die schwierige Ninja-Technik kage-bunshin (Schattenklon) anzuwenden (vgl. Bd.
1: 52-55). Als sein Gefédhrte Sasuke in Lebensgefahr gerét, schafft er es zudem die Kraft des
kyibi, eines neunschwanzigen Fuchsgeistes, zu beschworen (vgl. Bd. 3: 204, UK).

Geburt: Kurz nach Narutos Geburt wird von seinem Vater ein Fuchsgeist, der das Dorf
Konoha angegriffen und verwuistet hatte, im Korper des Helden versiegelt (tG), worauf seine
Eltern ihr Leben verlieren (vgl. Bd. 1: 5; 73 f.). Daneben ist Narutos Erwachen als Ninja (sie-

he Werbetext/Selbstvorstellung) mit einer pragenden Grenzerfahrung verknipft (eG).
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Handlungsverlauf bis Bd. 4. Nachdem er bei der Abschlussprifung der Ninja-Akademie
durchgefallen ist, muss sich Naruto zu Beginn der Handlung zunéchst den Status eines Ninjas
verdienen. Dies gelingt ihm durch einen Sieg Uber den Verrdter Mizuki (siehe Werbe-
text/Selbstvorstellung). Zusammen mit seinem Rivalen Sasuke und seiner Angebeteten Saku-
ra muss er wenig spater seinen Ausbilder Kakashi von seinen Fahigkeiten iberzeugen. Als
Ninja Team Sieben (nana-han) werden die vier in der Folge auf eine Mission geschickt, bei
der sie sich dem damonischen Ninja Zabuza und dessen Untergebenen Haku stellen missen
[MV: Die Elemente Auszug (in den Kampf), Gewinn von Geféahrten (Kakashi, Teammitglie-
der) und Kampf gegen Gegner (Mizuki, Zabuza, Haku) prégen die Handlung].
Belohnung/Weiblichkeit: Naruto hat das Ziel der starkste Ninja aller Zeiten zu werden und in
den Rang eines hokage, des obersten Ninjas und Dorfvorstehers von Konoha aufzusteigen
(Be). Zudem ist er in seine Klassen- und Teamkameradin Sakura verliebt (He), die er flr sich
gewinnen will, obwohl diese fur seinen Rivalen Sasuke schwérmt (weBe). Im Falle eines
Kampfes, etwa gegen den damonischen Ninja Zabuza, hélt sich Sakura in sicherer Entfernung
auf und verrichtet unterstutzende Aufgaben, wahrend Naruto, Sasuke und Kakashi in vorders-
ter Reihe stehen (vgl. z. B. Bd. 3: 176 f.; beW).

Direkte Hinweise: Indem er im Kampf gegen Zabuza Hundegeister beschwort, wird Kakashi,
der den Status einer Mentorfigur einnimmt, mit dem tierischen Begleiter des Hundes assozi-
iert (vgl. Bd. 4: 41-43; +).

One Piece (dt.: One Piece, ab 1997; siehe auch Weisgerber 2013: 168-189)

Zeichner: Oda Eiichiro

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Wir sind im groBen Piratenzeitalter. Unzéhlige Piraten sind
aufgebrochen, um das ,,One Piece®, einen mysteridsen Schatz, den der legendire Piratenkonig
Gold Roger hinterlassen hat, zu finden. Und es gibt einen Jungen, der fiir diese Piraten
schwéarmt. Das ist Ruffy. Er verehrt Shanks, den Kapitén einer Piratenbande, die sich gerade
in seinem Dorf aufhalt. Eines Tages isst er eine Teufelsfrucht (akuma no mi), die Shanks und
seine Leute im Kampf erbeutet haben. Durch die Wirkung dieser Frucht verliert er zwar die
Fahigkeit zu schwimmen, bekommt dafiir aber einen geheimnisvollen Kdrper, der dehnbar
wie Gummi ist. Unmittelbar danach von einer Bande Bergrauber, deren Zorn Shanks und sei-
ne Leute auf sich gezogen haben, gefangen genommen, droht Ruffy ins Meer geworfen zu
werden. Als der ertrinkende Ruffy von einem Seeungeheuer angegriffen wird, ist es Shanks
der ihn rettet — und dabei einen Arm verliert. Zehn Jahre spéter bricht Ruffy, mit einem
Strohhut, den ihm Shanks Uberlassen hat, als Markenzeichen auf, um zur See zu fahren. Das

Ziel Piratenkonig zu werden vor Augen, beginnt eine grofle Reise (Bd. 2: 4).
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Held: Monkey D. Ruffy, wachst in einem kleinem Dorf als Waise auf (nS/W). Nicht zuletzt
dank der Teufelsfrucht, die er als Kind verspeist hat, besitzt er Gbernatirliche Fahigkeiten im
Kampf, die er gegen verschiedene Gegner einsetzt (UK). Ruffys sexuelle Orientierung bleibt
im untersuchten Bereich unklar. Allerdings gibt es keine Hinweise, die auf eine mdgliche
Homosexualitat hindeuten (He, eingeschrénkt).

Geburt: Durch das Essen einer Teufelsfrucht wird Ruffy zu einem Gummimenschen (VZ).
Die Tatsache, dass ihm der Pirat Shanks das Leben rettet, bestérkt ihn in seinem Wunsch
selbst Pirat zu werden (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Im Alter von 17 Jahren bricht Ruffy aus seinem Heimatdorf auf
einer kleinen Insel im fiktiven Ozean East Blue auf, weil er das Ziel hat, der Konig der Piraten
zu werden. Um sich eine Bande aufzubauen, sucht er nach Gefahrten. Dabei begegnet ihm
Corby, ein Junge, den er aus den Fangen der bdsen Piratin Alvira befreit. Von Corby, der Ma-
rinesoldat werden machte, erfahrt er, dass auf einem nahe gelegenen Marinestltzpunkt ein
bekannter Schwertkdmpfer namens Lorenor Zorro gefangen gehalten wird. Diesen beschlief3t
Ruffy zu befreien. Nachdem die Befreiung geglickt ist, besiegt Ruffy den tyrannischen Mari-
nekapitan Morgan, den Kommandanten des Stitzpunkts, und ermdglicht Corby den Eintritt in
die Marine. Wenig spater reist er, begleitet von Zorro, zu einer anderen Insel weiter, wo mit
der Navigatorin Nami eine neue Gefahrtin und dem Piratenkapitdn Buggy ein neuer Gegner
auf ihn warten [MV: Die Elemente Auszug (aufs Meer), Gewinn von Geféahrten (Zorro, Nami)
und Kampf gegen Gegner (Kapitdn Morgan, Buggy) werden sichtbar].
Belohnung/Weiblichkeit: Ruffy hat das Ziel einen Schatz, das ,,One Piece*, zu finden und zum
Konig der Piraten zu werden, was jeweils eine Belohnung im engeren Sinne darstellt (Be).
Mit Nami tritt im Untersuchungsbereich zudem eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche
Figur auf. Diese ist freilich kaum als weibliche Belohnung zu bezeichnen, da sie aus Sicht des
Helden keine Objektposition einnimmt, sondern eher eine Gefahrtenfigur darstellt. Ungeach-
tet dessen ist Nami im Kampf auf die Hilfe von Ruffy und Zorro angewiesen (vgl. z. B. Bd. 2:
45-47; beW). Das Element mehrerer weiblicher Figuren mit Fokus auf den Helden ist im un-
tersuchten Bereich nicht zu beobachten.

Direkte Hinweise: Der Zusammenhang zwischen der Teufelsfrucht und dem Auftreten eines
Helden mit besonderen F&higkeiten kann als direkter Hinweis auf das Marchen Momotaro
gewertet werden, wo die Geburt des Helden mit einer Pfirsichfrucht verknupft ist. Ferner wird
Zorro, Ruffys erster Geféhrte, als ,,Mann, der wie blutdurstiger streunender Hund Uber das
Meer fihrt und Kopfgeldern hinterherjagt (Bd. 1: 83, eigene Ubersetzung) beschrieben, ein

Verweis auf Momotaros tierischen Gefahrten des Hundes (+).
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Psyren (dt.: Psyren, 2008-2010)

Zeichner: lwashiro Toshiaki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Yoshina Ageha, ein Schiiler der Shirataki-Oberschule, erhalt
nach einer Begegnung der dritten Art eine rote Telefonkarte, auf der das Wort PSYREN ge-
schrieben steht. Wenige Tage spater verschwindet seine Mitschulerin und Jugendfreundin
Amamiya Sakurako, die die gleiche Telefonkarte besitzt. Um einen Zusammenhang zwischen
ihrem Verschwinden und der Grolstadtlegende der Geheimgesellschaft »Psyren« zu untersu-
chen, benutzt Ageha die Telefonkarte, die den einzigen Hinweis darstellt. Am nédchsten Tag
tauchen in seiner Schule zwei falsche Polizisten auf und fallen Gber Ageha her. Indem er auf
der Suche nach Hilfe sein klingelndes Handy abhebt, breitet sich vor seinen Augen ein Od-
land aus, das er nie zuvor gesehen hat. Fiir Ageha beginnt ein lebensbedrohliches Spiel* (Bd.
2:5).

Held: Yoshina Ageha, ist ein korperlich robuster Oberschiiler, der Streit, Streiche und Ausge-
hen liebt, eine Schwache fur schone Frauen hat und bislang wenig tber seine Zukunft nach-
gedacht hat (vgl. Bd. 1: 18; 37; He). Da seine Mutter gestorben ist, als er noch in der Grund-
schule war und im untersuchten Bereich keine Vaterfigur auftritt, wird er von seiner &lteren
Schwester erzogen (nS/W). Sobald das Psyren-Spiel beginnt, erwachen in ihm psychokineti-
sche Fahigkeiten. Es stellt sich heraus, dass Ageha {iber eine besondere, ,,Meruzesu Doa* ge-
nannte Kraft verfligt (vgl. Bd. 4: 57), deren Einsatz zwar gefahrlich ist, die aber die starkst
madgliche Angriffswaffe des Spiels darstellt (UK).

Geburt: Ageha erhélt von Nemesis Q, dem Boten des Psyren-Spiels, eine Telefonkarte, durch
deren Nutzung er in eine andere Welt gezogen wird. Mit dem ersten dieser Weltenwechsel
erwacht Ageha als Held (Vz).

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Als Agehas Klassenkameradin Amamiya, mit der er in der
Grundschule eng befreundet war, vermisst wird, nachdem sie ihn bei einem Gesprach am
Abend zuvor noch diffus um Hilfe gebeten hatte, meldet sich Ageha fur das Psyren-Spiel an,
das er mit ihrem Verschwinden in Verbindung bringt. In der Folge wird er mit einer Gruppe
anderer Teilnehmer in die fremde Welt eines zukinftigen, vollig zerstérten Japans gezogen,
wo er Amamiya, die schon langere Zeit in das Spiel verstrickt ist, schwer verletzt wiederfin-
det. Um sie zu retten, muss er mit ihr ein Tor erreichen, das in seine Welt zuriickfuhrt, ohne
von lauernden Ddmonen getdtet zu werden. Dies gelingt ihm mit Hilfe von Hiryt, der als ei-
ner von nur zwei Personen aus der mit Ageha gestarteten Gruppe uberlebt, weil ihm der Held
das Leben rettet. In die Gegenwart zuriickgekehrt, stellt sich heraus, dass Hiryti Ageha und
Amamiya noch aus Grundschultagen kennt, bevor die beiden von Amamiya und ihrer Ausbil-
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derin, der friiheren Psyren-Spielerin Matsuri, mehr tUber die Welt des Spiels erfahren. Wenig
spater erkennen Ageha und Hiryd, dass in ihnen psychokinetische Krifte erwacht sind, ehe
die zweite Runde des Spiels beginnt, die Ageha, Amamiya und Hiryii in die diistere Zu-
kunftswelt zuriickfihrt [MV: Die Elemente Auszug (in die Psyren-Welt), Gewinn von Ge-
fahrten (Hiry) und Kampf gegen Gegner (Ddmonen) pragen die Handlung].

Belohnung/Weiblichkeit: In dem manga liegt insofern eine Belohnung im engeren Sinne vor,
dass dem Gewinner des Psyren-Spiels ein Preisgeld von 500 Mio. Yen winkt (Be). Obwohl
dieses Geld fiir Ageha durchaus verlockend ist, ist sein Antrieb fir die Teilnahme aber eher
das Hilfegesuch von Amamiya (vgl. Bd. 1: 27), die er im untersuchten Bereich mehrmals aus
gefahrlichen Situationen rettet (beW). Obwohl sie in der Oberschule gemieden wird, bildet
Amamiya, die aus reichem Elternhaus stammt, fir den Helden nicht zuletzt wegen ihrer ge-
meinsamen Kindheit eine weibliche Belohnung im Sinne der Fabula (weBe).

Direkte Hinweise: keine

Pyii to fuku! Jaga (Blase mit Elan, Jaga!, ab 2000-2010)

Zeichner: Usuta Kyosuke

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Saketome Kiyohiko ist 17 Jahre alt und traumt davon Musiker
zu werden. Als er dafir eines Tages zu einem Casting geht, trifft er auf einen ratselhaften
Mann, der BlockflGte spielt. Dies ist niemand anderes als Jaga, der Kiyohiko in der Folge zu
einem verdrehten Leben verfiihrt* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Jaga (Jaga Jun’ichi), ist ein Mann, der sein Leben dem Fl6tenspielen verschrieben hat.
Er wird zwar nicht als Waisenkind gekennzeichnet, hat aber wegen seines Instrumentes kei-
nerlei kommerziellen Erfolg und wird bei Plattenfirmen nicht einmal zu Castings zugelassen
(nS/W, eingeschrénkt). Trotzdem ist er von sich lberzeugt, entlockt er doch der Blockflote
Klénge, mit denen er seine Umgebung zu beeindruckt. Dazu hat er die Fahigkeit, andere fur
sich zu gewinnen, etwa den Manager einer Musikakademie (vgl. Bd. 1: 58-61; bF).

Geburt: Im untersuchten Bereich finden sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt, eine
Verzauberung oder eine pragende Grenzerfahrung. Abgesehen von seinem extremen Charak-
ter wird Jaga als normaler Mensch dargestellt (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Zu Beginn der Handlung wird Jaga zum Alptraum des Oberschi-
lers Kiyohiko, der eine Musikkarriere anstrebt. Kaum dass Jaga vor seinen Augen auftaucht,
verursacht er Probleme, die Kiyohiko daran hindern an Castings von Plattenfirmen teilzu-
nehmen. In seiner Erfolglosigkeit 14sst sich Kiyohiko von Segaru, dem windigen Geschafts-
flhrer einer Musikschule, Gberzeugen, fiir ein Schulgeld in Héhe von 80.000 Yen pro Monat

in dessen Musikakademie einzutreten. Wenig spiter trifft Segaru dann auf Jaga, der ihn mit
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seinem Flotenspiel beeindruckt. Dies nutzt Jaga aus, um den Geschéftsfithrer zu iiberreden,
thm mit einer monatlichen Gage von 80.000 Yen den Besuch der Musikakademie zu ermogli-
chen. Im Wohnheim der Akademie werden Jaga und Kiyohiko schlieBlich Zimmergenossen.
Nach ihrem ersten Unterricht beschliefit Jaga, selber unterrichten zu wollen. Er ibernimmt die
Stelle des Hipp-Hopp Lehrers Hama und eroffnet eine Flotenklasse, an der Kiyohiko und
Hama teilnehmen. In der Folge wird in Einzelepisoden der turbulente Alltag der Flotenklasse
geschildert [KE; ME, eingeschriankt: Die Handlung ist durch Kurzepisoden geprégt, aus Jagas
Sicht ist daneben ein Gewinn von Gefahrten (Kiyohiko, Hama) erkennbar, die Momente Aus-
zug (auf die Bihne) und Kampf gegen Gegner (andere Musiker) werden angedeutet, bleiben
aber letztlich ausgeschlossen; Gag: die Handlung ist als Komddie angelegt].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel einer Karriere als Musiker liegt in dem manga eine
Belohnung im engeren Sinne vor (Be). Die Frage nach einer weiblichen Belohnung ist im
untersuchten Bereich nicht zu klaren. Zwar tritt mit Shirakawa Takana ab dem zweiten Band
eine dauerhafte weibliche Figur auf. Inwieweit diese jedoch eine Objektposition in der Aktan-
ten-Struktur einnimmt, kann nicht abschlieBend geklart werden. Ebenso muss die sexuelle
Orientierung des Helden offen bleiben. Jaga zeichnet sich im Untersuchungsbereich durch
eine derart starke Selbstzentrierung aus, dass hierzu keine Aussage mdglich ist.

Direkte Hinweise: keine

Sket Dance (ab 2007)

Zeichner: Shinohara Kenta

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Der Club zur Unterstiitzung des Campuslebens, kurz Sket-
Gruppe genannt, hilft den Schulern der Kaimei-Oberschule ein reibungsloses Schulleben zu
fuhren. Es ist eine Truppe, die jedem Schuler Unterstutzung anbietet und alles macht; von der
Ldsung eines Streits, Uber Aushilfstatigkeiten bei anderen Clubs bis hin zur Beratung bei pri-
vaten Problemen oder der Sduberung des Hinterhofs. So zumindest offiziell. In Wirklichkeit
gilt die Sket-Gruppe eher als Dienstbotentruppe der Schule. Schon weil sie nur wenige Auf-
trage hat, schlagen ihre Mitglieder haufig nur die Zeit tot. Zu Bossun, Himeko und Switch,
die zusammen die Sket-Gruppe bilden, kommen meist merkwirdige Leute mit oft skurrilen
Anliegen. Die Geschichte, die sich um die drei dreht, ist eine neue Art von Schulkomddie, im
Grunde komisch, aber manchmal ernst* (Bd. 2: 5).

Held: Fujisaki Ytsuke (Bossun), der Chef der Sketgruppe. Im untersuchten Bereich wird zwar
nichts Uber seinen familidren Hintergrund bekannt, er gilt aber allgemein als unzuverlassiges
Problemkind (nS/W, eingeschrankt). Bossun hat die Fahigkeit sich voll auf eine Sache zu

konzentrieren, wenn er eine Brille aufsetzt. Dann nimmt er beispielsweise selbst leicht zu
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ubersehende Kleinigkeiten wahr, um diese zu einem logischen Bild zusammenzuftigen (vgl. z.
B. Bd. 1: 36-50, bF).

Geburt: Im Untersuchungsbereich finden sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt oder
eine Verzauberung im Sinne der Momotaro-Fabula. Es wird lediglich angedeutet, dass sowohl
Yisuke als auch Himeko und Switch vor ihrem Zusammenfinden als Sket-Gruppe ein anderes
Leben gefiihrt haben (fiir Yasuke vgl. Bd. 2: 64; fur Himeko Bd. 1: 169-173). Ob und in wie
weit diese angedeutete Verhaltensanderung auf eine pragende Grenzerfahrung zurlickzufih-
ren ist, kann nicht abschlieBend geklart werden. Da Yiisuke und seine Kameraden als normale
Oberschiler gekennzeichnet sind, l&sst sich aber grundsétzlich von einer gewohnlichen Ge-
burt ausgehen (geG, eingeschrankt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Der Oberschiiler Fujisaki Yusuke (Bossun) bildet zusammen mit
seinen Mitschiulern Onizuka Hime (Himeko) und Usui Kazuyoshi (Switch) die Sket-Gruppe,
einen Schulclub mit dem Ziel, anderen Schiilern in brenzligen Angelegenheiten zu helfen. Die
drei sind eine Verbindung von Aufenseiterfiguren. Himeko, die iber groRe Korperkraft ver-
fugt, ist etwa als ehemalige yanki (jugendlicher Rowdy) bekannt und Switch spricht selbst
kein Wort, sondern kommuniziert nur mit Hilfe eines Computers, den er standig mit sich her-
umtragt. Die drei helfen vor allem anderen AulRenseitern, die sie vor Schulrowdys retten, de-
nen sie den rechten Weg weisen oder deren Liebesangelegenheiten sie 16sen. Dabei gerét die
Sket-Gruppe in Konflikt mit der Schilervertretung ihrer Schule, die den in ihren Augen voll-
kommen nutzlosen Club schlieBen mochte [KE; ME, eingeschrankt: Im Handlungsverlauf,
der sich in kurze Episoden gliedert, ist kein Moment eines Aufbruchs zu erkennen, die Aspek-
te eines Gewinns von Gefahrten (Switch, Himeko) und eines Kampfes gegen Gegner (Schi-
lervertretung) werden jedoch in Ansatzen deutlich; Gag, eingeschréankt: der Handlungsverlauf
ist als Komddie angelegt, weist aber auch ernste Elemente auf].

Belohnung/Weiblichkeit: Im untersuchten Bereich sind weder eine Belohnung im engeren
Sinne noch eine weibliche Belohnung zu erkennen. Nichtsdestotrotz wird die Heldenfigur
Yisuke als heterosexuell dargestellt; er fuhlt sich etwa geschmeichelt, als er merkt, dass eine
Schilerin ihn mit einem geheimnisvollen Schonling assoziiert (vgl. Bd. 1: 194; He). Daruber
hinaus erscheint Himeko in einer Episode gegen Ende des ersten Bandes als eine beschitzte
weibliche Figur: sie wird von Yasuke und Switch gerettet, nachdem sie von einer Gruppe
Schulrowdies gefangen genommen wurde. Kaum befreit sorgt Himeko gleichwohl selbst fir
die Bestrafung ihrer Peiniger (beW, eingeschrénkt).

Direkte Hinweise: keine
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To-rabu-ru (dt.: Love Trouble, 2006-2009)

Szenarist/Zeichner: Hasemi Saki (Szenario), Yabuki Kentard (manga)
Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Der supertreuherzige Rito, Lala, eine Prinzessin vom Deviluke-
Planeten, der sich der schonsten Frauen des Universums riihmt, dazu Ritos Klassenkameradin
Haruna. Diese drei bilden den Ausgangspunkt fir eine turbulente Love-Comedy, niedlich und
ein wenig sexy* (Bd. 2: 5).

Held: Yuki Rito, wird als durchschnittlicher Oberschiiler aus einem mehr oder minder norma-
len Elternhaus dargestellt und legt im Untersuchungsbereich weder eine tUbermenschliche
Starke noch herausragende Fahigkeiten an den Tag. Er hat nur das Problem, dass ihm immer
etwas dazwischen kommt, wenn er versucht seiner Mitschulerin Haruna, in die er seit der Mit-
telschule verliebt ist, seine Liebe zu gestehen (He).

Geburt: Im Untersuchungsbereich finden sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt oder
ein pragendes Grenzerlebnis. Rito wird als gewdhnlicher Oberschiiler gezeichnet (geG).
Handlungsverlauf bis Bd. 2: Wéahrend sich Rito im Bad von einem Tag erholt, an dem er es
wieder nicht geschafft hat, seiner Klassenkameradin Haruna seine Liebe zu gestehen, taucht
vor ihm unvermittelt die AuRerirdische Lala auf, die von ihrem Zuhause auf dem Deviluke-
Planeten ausgerissen ist. Als Sicherheitsleute des Planeten Ritos Zimmer stiirmen, verhilft
dieser Lala zur Flucht, ehe die AulRerirdische die Sicherheitsleute mit Hilfe einer von ihr ent-
wickelten Maschine vertreibt. Am néchsten Morgen wird Rito von Haruna angesprochen, die
ihn am Abend zuvor zuféllig mit Lala gesehen hat. Rito versucht die Gelegenheit zu nutzen,
um Haruna seine Liebe zu gestehen. Dabei kommt ihm jedoch Lala dazwischen, die seine
Liebeserklarung auf sich bezieht und verkindet, dass sie von nun an verlobt seien. Wahrend
Ritos Gefuhle fur Haruna unverandert bleiben, beschlief3t Lala Ritos Schule zu besuchen, wo
sie sofort im Mittelpunkt steht. Derweil gerat Rito wegen seiner Verbindung zu Lala immer
wieder in Schwierigkeiten, unter anderem deshalb, weil weitere, teils feindlich gesinnte Au-
Rerirdische auftauchen und Ritos Leben durcheinanderwirbeln [KE; soV: Der Handlungsver-
lauf ist durch lose zusammenhéange Kurzepisoden gepragt und zeigt weder Anzeichen eines
Aufbruchs noch eines Gewinn von Gefahrten, lediglich Ansétze eines Kampfes gegen Gegner
(AuRerirdische) werden sichtbar; Gag: die Handlung ist als Komddie angelegt].
Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich treten mit Haruna und Lala zwei zentrale,
als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figuren auf, die Gefiihle fiir den Helden hegen.
Haruna ist Ritos Traumfrau, die er gerne gewinnen moéchte, weshalb sie auf einer Objektposi-

tion der Aktanten-Struktur des Werkes rangiert (weBe). Lala ist gltcklich wegen ihrer zufélli-
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gen Verlobung mit Rito und geht aktiv auf diesen ein (mF). Sobald Haruna und Lala in Ge-
fahr schweben, zbgert Rito nicht zu versuchen, ihnen zu helfen (beW).

Direkte Hinweise: Ein Mitschiler und guter Freund Ritos, der in der Geschichte jedoch nur
eine untergeordnete Rolle spielt, tragt den Namen Saruyama (,,Affen-berg*), wodurch er mit
Momotards tierischem Begleiter des Affen verknlipft ist. Allerdings tritt Saruyama nur einge-

schrénkt als Gefahrte im Sinne der Fabula in Erscheinung (+, eingeschrankt).

2.2. Dauerserien des Jahres 2008 in Shonen Magajin (A bis Z)

Ahiru no Sora (Der kleine Sora, ab 2004)

Zeichner: Hinata Takeshi

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Obwohl ich klein bin, habe ich es drauf* (Bd. 2: Klappentext).
Held: Kurumatani Sora, wachst zwar nicht als Waisenkind auf, ist aber wegen seiner geringen
KorpergroRe von nur 1,65 m haufig Opfer von Ubergriffen groRerer Mitschiiler (nS/W, einge-
schrénkt). Trotzdem hat er es durch langjahriges Training geschafft, ein guter Basketballspie-
ler zu werden. Bis zum Beginn seiner Oberschulzeit hat er eine Spielweise entwickelt, die den
Nachteil seiner Kérpergrolie ausgleicht (bF).

Geburt: Soras Leidenschaft fur den Basketball hat ihren Ursprung in einem engen Verhéltnis
zu seiner Mutter, einer ehemaligen Auswahlspielerin der japanischen Nationalmannschaft.
Als diese zu Soras Grundschulzeit eine Sporttasche aus einem Fluss fischt, die er, verzweifelt
uber die Behandlung durch einen Jugendtrainer, dort hineingeworfen hatte, ermuntert sie ihn
zu dem Entschluss, den Nachteil seiner Grof3e durch Training zu Uberwinden (vgl. Bd. 2: 59-
63). Dieses Erlebnis ist als prégende Grenzerfahrung zu werten (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Um in der Nahe seiner Mutter zu sein, die wegen einer schweren
Krankheit in einem Krankenhaus der Kanagawa-Préfektur liegt, wechselt Sora von einer Mit-
telschule in Nagano an eine Oberschule in Kanagawa. Da seine Mutter mochte, dass er in sei-
ner Oberschulzeit so viel wie moglich Basketball spielt, verspricht er ihr, sie erst zu besuchen,
wenn er das Interhigh-Turnier gewonnen hat. Soras Schule stellt sich indes als Problemschule
heraus. Sobald er in den Basketballclub eintreten mdchte, muss er feststellen, dass dieser aus
Schulrowdys und Halbstarken besteht. Als er alleine ein Spiel gegen finf Gegner gewinnt,
wird er dennoch in den Club aufgenommen. Mit Hilfe von Madoka, einem Mitglied des Mé&d-
chenteams der Schule, sowie einer Vorbildfunktion, die er durch unermidliches Training bie-
tet, schafft er es schliellich einen ersten Mitstreiter zu gewinnen, Momoharu, den groRten
Schldger der Schule. Bald schlieBen sich ihm weitere Clubmitglieder an. Wéhrend eines ers-

ten Spiels, in dessen Verlauf auch Momoharus Zwillingsbruder Chiaki, ein ebenso unmoti-
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vierter wie genialer Basketballer, zu ihnen stoft, entziindet sich in dem Team trotz einer ho-
hen Niederlage eine groRe Leidenschaft fur Basketball. Kaum hat Sora mit Natsume einen
weiteren Schulrowdy ins Team integriert, setzt sich die Mannschaft das Ziel, die Qualifikation
zum Interhigh-Turnier zu schaffen [MV: Die Elemente Aufbruch (nach Kanagawa), Gewinn
von Gefahrten (Teammitglieder) und Kampf gegen Gegner (andere Teams) sind zu erkennen].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit der Teilnahme am Interhigh-Turnier ist in dem Werk eine Be-
lohnung im engeren Sinne préasent (Be). Daneben tritt mit Madoka, die als Idol des Madchen-
basketballteams gilt, eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur auf, deren Verhaltnis
zum Helden aber eher dem einer &lteren Schwester gleicht. Zu dieser gesellt sich im Untersu-
chungsbereich mit Nao, welche die gleiche Klassenstufe wie Sora besucht, eine weitere Figur,
die sich als groBer Fan von Soras Spielweise herausstellt (vgl. Bd. 4: 100-102; weBe). Sora
nimmt sowohl Madoka als auch Nao als ,,Frauen wahr. Er bekommt etwa Nasenbluten, als er
Madoka in Unterwasche sieht (vgl. Bd. 1: 32 f.), oder reagiert freudig erregt, als Nao Zunei-
gung fur ihn erkennen l&sst (He). Das Element einer beschutzten Weiblichkeit ist im unter-
suchten Bereich nicht auszumachen.

Direkte Hinweise: keine. Zwar kénnte bei Soras Teamkameraden Momoharu zunéchst an eine
Verbindung zu Momotard gedacht werden. Da sich die Kanji-Schreibweise der beiden Namen

unterscheidet (#k, Pfirsich vs. &, Hundert), erscheint dies jedoch wenig wahrscheinlich.

Air Gear (dt.: Air Gear, 2002-2012)

Zeichner: Ogure Ito (Oh! Great)

Werbetext/Selbstvorstellung: Keine verwendbaren Texte vorhanden. Die im Untersuchungs-
bereich auftretenden Paratexte beschrankten sich auf Einzelerklarungen zu den Charakteren
und der Welt des manga.

Held: Minami Itsuki, ist ein Waisenkind, das die neunte Klasse einer Mittelschule besucht.
Von Kindesbeinen an wohnt er bei den Noyamanos, vier Schwestern zwischen zehn und 22
Jahren, die wie er keine Eltern mehr haben (nS/W). Itsuki ist kdrperlich robust und gilt bei
Prigeleien als der stérkste Junge der Schule. Sobald er anfangt, Air Treck (mit Zusatzmotor
ausgestattete Inline-Skates, mit denen hohe, weite Spriinge moglich sind) zu fahren, zeigt er
groRes Talent und macht schnell Fortschritte (bF).

Geburt: Im untersuchten Bereich liegen weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine
Verzauberung vor. Itsuki beginnt mit dem Air Treck-Fahren, nachdem er eine Priigelei gegen
den Anfiihrer einer Air Treck-Gang (bofiizoku) verloren hat, was ihm nie zuvor passiert ist.
Vor diesem Hintergrund ist die Niederlage als eine existentielle Grenzerfahrung im Sinne der

Momotaro-Fabula zu werten (eG).

25



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

Handlungsverlauf bis Bd. 4: Nachdem ltsuki, der starkste Schuler seiner Schule, eine Schla-
gerei gegen den Anfihrer der Air Treck-Gang ,,Skull Sabers® verloren hat, iibernechmen deren
Mitglieder die Kontrolle an seiner Schule. Da Itsuki sehr niedergeschlagen ist, schenken ihm
die Noyamano-Schwestern, unter denen sich besonders die gleichaltrige Ringo grof3e Sorgen
um ihn macht, ein Paar Air Treck-Schuhe. Kaum hat er diese ein erstes Mal angelegt, macht
er sich auf den Weg, um sich den Skull Sabers erneut zu stellen. Itsuki fordert deren Anflhrer
ein weiteres Mal heraus und kann ihn in einem Air Treck-Duell bezwingen. Wenig spater
wird er durch die Machenschaften von Simca, einer mysteriésen Schonheit, in eine Auseinan-
dersetzung mit einer weiteren Gang hinein gezogen. Deren Anfuhrer kann Itsuki zwar eben-
falls besiegen, muss dabei aber mit ansehen, wie Ringo verletzt wird, als sie versucht, ihn aus
einer gefahrlichen Lage zu retten. Nach dem Sieg Uber eine dritte Gang lehnt er ein Angebot
von Simca ab, sich ihr anzuschliefen und fasst den Entschluss, zusammen mit seinen Schul-
freunden Kazu und Onigiri eine eigene Gang zu grinden [MV: Die Elemente Aufbruch (in
die Welt des Air Treck), Gewinn von Geféhrten (Aufbau einer eigenen Gang) und Kampf
gegen Gegner (feindliche Gangs) werden sichtbar].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Titel des Konigs der Stralle (michi no o; vgl. Bd. 3: 179),
der den besten Air Treck-Fahrern zugesprochen wird, ist in dem Werk eine Belohnung im
engeren Sinne angedeutet (Be). Uberdies besetzen die beiden als attraktiv gekennzeichneten
Figuren Ringo, die in Itsuki verliebt ist, und Simca, die ihn eher fiir ihre Zwecke benutzen
will, die Position einer weiblichen Belohnung (weBe; mF). Itsuki selbst ist sowohl Ringo als
auch Simca zugeneigt (He). Gerade mit Ringo, die er seit Kindertagen kennt, verbindet ihn
ein Beschitzer-Verhaltnis, das sich an einer witend entschlossenen Reaktion zeigt, sobald
Ringo verletzt wird (vgl. Bd. 2: 76 f.; beW).

Direkte Hinweise: keine.

Baby Steps (ab 2007)

Zeichner: Katsuki Hikaru

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,To giant strides (Bd. 1: 3; Motto des Werkes in englischer
Sprache)

Held: Maruo Eiichird, ist der beste Schiiler seiner Klasse, eine Position, die er durch bestan-
diges Lernen erreicht hat. Als er anfangt Tennis zu spielen, schafft er es auch dort, sich durch
bestandiges, préazises arbeiten zu verbessern. Daneben besitzt er ein scharfes Auge, mit dessen
Hilfe er die Flugbahn eines Balles vorausahnen kann (vgl. Bd. 2: 135; bF). Ansonsten wird
Eiichird als normales Einzelkind eingefiihrt.

Geburt: In dem Werk liegen weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine Verzaube-

26



Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

rung vor. Eine priagende Grenzerfahrung ist insofern zu erkennen, dass Eiichird bei einem
Probetraining in einem Tennissportcenter seiner Mitschilerin Natsu begegnet, die ihn sowohl
mit ihrer Spielweise als auch ihrem Wunsch Tennisprofi zu werden so fasziniert, dass er an-
fangt, Tennis zu spielen. Hierdurch 6ffnet sich fur ihn eine Welt jenseits des Lernens (eG).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Auf der Suche nach einem Ausgleich fir lange Stunden am
Schreibtisch nimmt Eiichird an einem Schnupperkurs eines Tennissportcenters teil. Dort trifft
er auf seine Mitschilerin Natsu, eine Tennisspielerin, die ihn mit ihrer Spielweise und ihrem
Wunsch Profi zu werden, so fasziniert, dass er sich entschlief3t, das Center dauerhaft zu besu-
chen. Obwohl anfangs nur als Zeitvertreib gedacht, geht Eiichird derart perfektionistisch an
das Tennistraining heran, dass er die Grundlagen des Spiels bald beherrscht. In der Folge
scheitert er nur knapp an einer Herausforderung von Takuma, dem stéarksten Spieler des Clubs,
als dieser ihn nach einem Streit, ausgelost durch Eiichirds Ndhe zu Natsu, auffordert einen
von 50 seiner Aufschldge zurtickzuschlagen. Takumas Trainer empfiehlt ihm daraufhin an
einem Tennisturnier teilzunehmen. Hier verliert Eiichird zwar schon sein erstes Spiel, schafft
es aber zeitweise seinen Gegner so in die Enge zu treiben, dass er von seinen Clubkameraden
gelobt wird. In diesem Zuge erkennt Takumas Trainer in Eiichird das Potential, der beste
Spieler des Sportcenters zu werden. Fortan nutzt dieser jede freie Minute zum Training, um
ein Jahr spater bei dem gleichen Turnier in neuer Starke anzutreten [MV: Die Elemente Auf-
bruch (in die Welt des Tennis), Gewinn von Gefahrten (Respekt der Clubkameraden) und
Kampf gegen Gegner (auf dem Tennisplatz, Takuma als Mal3stab) sind erkennbar].
Belohnung/Weiblichkeit: In dem Werk kommt eine Belohnung im engeren Sinne in Form ei-
ner Karriere als Tennisprofi zum Vorschein (Be). Daneben tritt mit Natsu, die als eines der
hiibschesten Méadchen an Eiichirds Schule gilt (vgl. Bd. 1: 18), eine als attraktiv gekennzeich-
nete weibliche Figur auf (weBe). Eiichir0 ist seinerseits in Natsu verliebt (vgl. Bd. 1: 136; He),
hat aber mit Takuma einen Rivalen, den er bezwingen muss. Nach seinem Eintritt in das Ten-
nissportcenter wird zudem seine Klassenkameradin Himeko auf ihn aufmerksam (vgl. Bd. 3:
37; mF).

Direkte Hinweise: keine

Bloody Monday (2007-2009, Season 1; 2009-2011 Season 2)

Szenarist/Zeichner: Rytimon Ryo (Szenario), K6ji Megumi (manga)
Werbetext/Selbstvorstellung: ,,A Virus deal clinched in Russia on the Christmas eve [sic!].
Purpose unknown. Two clues; a mysterious lady »Maya«, one of the gangsters, and »Bloody
Monday«, the keyword for the project. Then, an incident happened in far-distant city of To-

kyo. Fujimaru Takagi, a second grade student at Mishiro Gakuin high school, is commis-
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sioned to find out the truth by Public Security Investigation Bureau, for his great ability as a
super hacker. Now, Maya, approaching to Fujimaru, as his high school teacher...“ (Bd. 1:
Klappentext; im japanischen Original in englischer Sprache)

Held: Takagi Fujimaru, ein Oberschiler, ist Halbwaise und lebt mit seinem Vater, einem Po-
lizisten der nachrichtendienstlichen Sondereinheit Third-i, sowie seiner jiingeren Schwester
Haruka zusammen (nS/W, eingeschrankt). Im Cyberspace hat sich Fujimaru unter dem Pseu-
donym Falcon einen Ruf als begabter Hacker aufgebaut. Schon als Grundschiiler in der Lage,
sich auf gesicherte Internetseiten einzuhacken (vgl. Bd. 1: 91), besitzt er die Fahigkeit selbst
auskltgelte Codes und Sicherheitssperren zu umgehen (bF).

Geburt: In dem manga gibt es weder Hinweise auf eine besondere Geburt im engeren Sinne
noch eine Verzauberung. Eine Grenzerfahrung liegt insofern vor, dass Fujimaru aus heiterem
Himmel mit einem Mordverdacht gegen seinen Vater konfrontiert wird und darauf so schnell
wie moglich dessen Unschuld beweisen mdchte. Allerdings besitzt er schon zuvor einen Ruf
als bertichtigten Hacker und ist Uber seinen Vater zudem in polizeiliche Ermittlungen invol-
viert, so dass dieses Ereignis eher einen vorlaufigen Hohepunkt denn ein Grenzerlebnis im
Sinne der Geburt eines Helden darstellt (eG, eingeschrankt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Takagi Fujimaru fuhrt ein Doppelleben. Eigentlich ein normaler
Elftklassler, der sich im Zeitungsclub seiner Schule engagiert, hat er sich im Cyberspace einen
Ruf als Hacker und Code-Knacker Falcon aufgebaut. Als er (ber seinen Vater, Polizist bei
einer Sondereinheit der Polizei, den Auftrag erhdlt, eine Datei zu dechiffrieren, die den
Schlussel zu einem réatselhaften Mordfall bietet, wird Fujimaru nach und nach in einen Unter-
grundkrieg gegen eine Geheimorganisation gezogen, die das Ziel verfolgt, die japanische Be-
volkerung mit Hilfe eines Killervirus zu vernichten. Dabei wird er mit immer geféhrlicheren
Herausforderungen konfrontiert. So gerét sein Vater nach dem Tod eines Mitarbeiters unter
Mordverdacht, eine neue Lehrerin seiner Schule stellt sich als Spionin der Organisation her-
aus und seine Schwester wird von einem Profikiller entfuhrt. Nicht zuletzt dank der Hilfe sei-
ner Mitschuler Aoi, einer guten Karate-Kampferin, und Otoya, eines gelibten Bogenschiitzen,
beide seit Kindertagen eng mit Fujimaru befreundet, kann dieser die Herausforderungen je-
doch bewaltigen. Unter Einsatz ihres Lebens gelingt es den dreien sogar die Formel fir eine
Impfung gegen den Killervirus zu beschaffen, die ein Freund von Fujimarus Vater entwickelt
hat. Unter Fiithrung ihres Chefstrategen ,,J* holt die gegnerische Organisation jedoch sofort
zum Gegenschlag aus [soV: Trotz eines Kampfes gegen Gegner lasst sich bei der Geschichte
kaum von einem Verlauf gemil3 der Momotaro-Fabula sprechen, da eher ein Verteidigungs-

kampf des Helden und seiner Freunde als ein Auszug im Mittelpunkt steht. Der Handlungs-
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verlauf erinnert an ein Schachspiel, bei dem ein Zug der Organisation einen Gegenzug des
Helden bewirkt].

Belohnung/Weiblichkeit: Im untersuchten Bereich ist allenfalls eine schwache Belohnung im
engeren Sinne zu erkennen, die sich als eine Riickkehr in den Alltag beschreiben lieRe. Diese
spiegelt sich unter anderem in Fujimarus Wunsch wider, die Unschuld seines Vaters zu be-
weisen (Be, eingeschréankt). Mit Blick auf seine als attraktiv gekennzeichnete Jugendfreundin
Aoi, die Geflhle fur Fujimaru hegt und ihn nach Kraften unterstiitzt, ist das Moment einer
weiblichen Belohnung indes durchaus ausgepragt (weBe). Durch Fujimarus jlingere Schwes-
ter, die er aus den Fangen eines Killers befreit, liegt zumindest bei einer Nebenfigur das Mo-
ment einer beschitzten weiblichen Figur vor (vgl. Bd. 2: 154 f.; beW). Fujimaru selbst wird
als heterosexuell dargestellt. IThm bereitet es etwa groRes Vergnugen unter Aois Rock zu
schauen (vgl. Bd. 1: 22; He).

Direkte Hinweise: keine

Daiya no A (Engl. Untertitel: Ace of Diamond, ab 2006)

Zeichner: Terajima YUji

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Sawamura Eishun mdchte an der Baseball-Landesmeisterschaft
fur Mittelschulen teilnehmen, doch bei seinem letzten Turnier scheidet sein Team nach einem
von ihm verpatzten Wurf aus. Kaum haben sich er und seine Kameraden geschworen, es auf
der Oberschule erneut zu versuchen, besucht ihn ein Scout des berihmten Baseballclubs der
Seido Oberschule. Bei einer Besichtigung kostet Sawamura den Geschmack einer Eliteschule.
Ein Treffen mit dem berihmten Catcher Miyuki l&sst in ihm Leidenschaft fir den Oberschul-
baseball erwachen (Bd. 1: Klappentext).

Held: Sawamura Eishun, ist ein Junge aus einer Durchschnittsfamilie vom Land, der mit Be-
geisterung Baseball spielt und an seiner Mittelschule aus dem Nichts ein Team aufgebaut hat.
Obwohl dieses nur auf niedrigem Niveau spielt, erkennt ein Scout der berithmten Seido Ober-
schule Eishuns Talent als Pitcher. So verfligen seine Wirfe Uber einen speziellen Spin, der
ihre Flugbahn unberechenbar macht (vgl. Bd. 1: 92-94). Dazu kann Eishun instinktiv die Er-
folgschancen eines Wurfs abschéatzen (vgl. Bd. 1: 74 f.) und besitzt die Fahigkeit ein Team zu
fuhren, indem er dessen Stimmung beeinflusst (vgl. Bd. 3: 20-22; bF).

Geburt: In dem Werk liegt weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine Verzaube-
rung vor. Eine pragende Grenzerfahrung erlebt Eishun insofern, dass er beim Besuch der
Seido Oberschule dem Topcatcher Miyuki begegnet, der ihn zu einem perfekten Wurf anleitet.
Durch diesen Wurf wird in ihm der Wunsch geweckt, sich professioneller mit Baseball zu

beschaftigen. Da Eishun allerdings schon zuvor ein passabler Baseballspieler ist und nicht erst
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durch die Begegnung mit Miyuki mit dem Baseballspielen anfangt, kann dieses Erlebnis nur
eingeschrankt als Geburt im Sinne der Fabula gewertet werden (eG, eingeschrankt).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Nach einer Niederlage bei seinem letzten Spiel auf der Mittel-
schule mochte Eishun, Kapitan und Pitcher des Baseballteams einer Provinzschule, seine Ka-
meraden bis nach Koshien, der Landesmeisterschaft des Oberschulbaseballs, fiihren. Diesem
Vorhaben kommt jedoch unvermittelt das Angebot eines Scouts dazwischen, der ihn an die
fiir ihr Baseballteam beriihmte Seido Oberschule in Tokyo holen will. Eishun lehnt dieses
Angebot zwar zunéchst ab, ist aber nach einem Besuch an der Schule Feuer und Flamme,
nicht zuletzt weil er dem Topcatcher Miyuki begegnet. Auch von seinen Kammeraden ange-
feuert, bricht er nach Tokyo auf, um ein Starpitcher zu werden. Kaum an der neuen Schule
angekommen, zieht er jedoch den Zorn des Trainers auf sich, da er gleich zu seinem ersten
Training zu spat kommt. Daraufhin muss er die ndchsten Wochen mit Lauftraining verbringen,
erhalt aber aufgrund der Leidenschaft, die er beim Training an den Tag legt, eine zweite
Chance. Er darf bei einem Auswahlspiel der Zehnt- gegen die Elft- und Zwolft-Klassler mit-
spielen. Eishun kann diese Chance nutzen, indem er seinem Team, das schon nach zwei
Innings hoffnungslos zurtickliegt, durch einen gewonnen Punkt und ein erfolgreiches Pitching
neuen Kampfgeist einhaucht. Er steigt zum Werfer der zweiten Mannschaft auf, wo er Spiel-
erfahrung sammeln soll. Dort muss er den Catcher Takigawa von seinen Fahigkeiten Gberzeu-
gen [MV: Die Elemente Aufbruch (nach Tokyo, in professionelles Baseball), Gewinn von
Gefahrten (Anerkennung durch Teamkameraden) und Kampf gegen Gegner (auf dem Base-
ballfeld) sind zu erkennen].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit Eishuns Ziel ein Star-Pitcher zu werden, enth&lt das Werk eine
Belohnung im engeren Sinne (Be). In Eishuns Umfeld werden mit seiner Jugendfreundin
Wakana, die mehr als nur Freundschaft fir ihn empfindet, und seiner Klassenkameradin
Haruno, die von seinem Durchhaltevermdgen beeindruckt ist, zwei weibliche Figuren ange-
deutet, die sich zum Helden hingezogen fuhlen (mF). Da ihre Auftritte im untersuchten Be-
reich begrenzt sind, lasst sich freilich nur unter Einschrankungen von einer weiblichen Beloh-
nung sprechen (weBe, eingeschrénkt). Nichtsdestotrotz wird Eishun als heterosexuell darge-
stellt. So bekommt er beim Anblick des Scouts der Seido Schule, eine 26-jahrige Frau mit
ausgeprégter Oberweite, Nasenbluten (vgl. Bd. 1: 28; He).

Direkte Hinweise: keine

Eria no kishi (Engl. Untertitel: The knight in the area, ab 2006; siehe auch Weisgerber 2013:
208-220)

Szenarist/Zeichner: Igano Hiroaki (Szenario), Tsukiyama Kaya (manga)

30



Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Aizawa Suguru ist die Nr. 10 der japanischen U-15-
Nationalmannschaft und Kapitén des Ful3ballclubs der Kamakura Mittelschule. Kakeru, der
jungere Bruder dieses Genies am Ball, hat eine Schwache bei Linksschiissen, seit er einen
Gegenspieler verletzt hat. Daher hat er in seinem Club den undankbaren Spitznamen Mr. No-
Goal erhalten und selbst entschieden, Club-Manager zu werden. Pl6tzlich fordert ihn jedoch
sein Bruder auf, bei einem mannschaftsinternen Ausscheidungsspiel um die Platze in der ers-
ten Mannschaft teilzunehmen. Obwohl er dabei als einzige Spitze umher wirbelt und prachtig
mit seinem Bruder harmoniert, kann er seine Abschlussschwache nicht tiberwinden und wird
ausgewechselt. Doch erkennt Nana, die die beiden schon seit Kindertagen kennt, in den Be-
wegungen von Kakeru, der einen scharf geschossenen Pass seines Bruders annimmt, das Ta-
lent eines Stiirmers* (Bd. 2: 3).

Held: Aizawa Kakeru, ist weder ein Waisenkind, noch lebt er in einer Familie mit einem nied-
rigen sozialen Status. Er ist vielmehr ein talentierter Mittelstlirmer, hat aber einerseits einen
Bruder, der als Topstar gilt, und andererseits das Problem, das Tor nicht mehr zu treffen, seit
ein Gegenspieler durch seine Schuld verletzt wurde. Nach der Transplantation des Herzens
seines Bruders in seinen Korper (siehe Geburt) beginnt er indes sein volles Potential abrufen
und in eine Rolle als spielentscheidender Sturmer hineinzuwachsen (vgl. Bd. 3: 64-102; bF).
Geburt: Bei einem gemeinsamen Verkehrsunfall tragt Kakerus Bruder Suguru so schwere
Kopfverletzungen davon, dass er stirbt. Gleichzeitig ringt auch Kakeru mit dem Tod, weil
sein Herz von einem Stahlrohr durchbohrt wurde. Um wenigstens Kakeru zu retten, transplan-
tieren die Arzte das gesunde Herz seines Bruders in Kakerus Korper (vgl. Bd. 2: 58-78), wo-
rauf Kakeru tiberlebt und als ,,neuer* Fu3ballspieler erwacht (vgl. Bd. 2: 145, Vz).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Kakeru und Suguru sind zwei ungleiche Briider. Wahrend
Suguru als kommender Fuf3ballstar gilt, gibt sich sein jungerer Bruder mit der Position eines
Madchen-fir-alles zufrieden, seit er nach der Verletzung eines Gegenspielers das Tor nicht
mehr trifft. Als Nana, eine gemeinsame Freundin aus Kindertagen, an ihre Schule wechselt
und ebenfalls dem FuR3ballclub beitritt, fordert Suguru seinen Bruder auf, an einem Auswahl-
spiel um die Platze in der ersten Mannschaft teilzunehmen. Obwohl Kakeru herausragend
spielt, wird er wegen seiner Abschlussschwéche vorzeitig ausgewechselt. In der Folge mochte
er deshalb mit dem FuR3ballspielen aufhéren. Wéhrend Kakeru Suguru diesen Entschluss mit-
teilt, werden die beiden in einen Verkehrsunfall verwickelt, bei dem Suguru stirbt und Kakeru
uberlebt, weil das Herz seines Bruders in seinen Korper transplantiert wird. Als Kakeru dies
erfahrt, entscheidet er, dem letzten Wunsch seines Bruders nachzukommen und zu versuchen

zum Mittelstlirmer (eria no kishi) der japanischen Fufl3ballnationalmannschaft zu werden.
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Gemeinsam mit Nana, die ihn fortwédhrend unterstiitzt, wechselt Suguru an die Enoshima
Oberschule, wo es zunéchst gilt, aus zerstrittenen Spielern eine schlagkraftige Mannschaft zu
formen [MV: Die Elemente Aufbruch (Entscheidung eine Karriere als Nationalspieler anzu-
streben), Gewinn von Geféahrten (Aufbau einer Mannschaft) und Kampf gegen Gegner (ande-
re Mannschaften) sind im Handlungsverlauf erkennbar].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel japanischer FulRballnationalspieler zu werden, liegt in
dem manga eine Belohnung im engeren Sinne vor (Be). Daneben tritt mit Nana, die ebenfalls
auf hohem Niveau Ful3ball spielt, eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur auf, die
Geflhle fur Kakeru hegt (weBe). Kakeru ist seinerseits seit der Grundschule in Nana verliebt
(vgl. Bd. 1: 46; He).

Direkte Hinweise: keine

Fairy Tail (dt.: Fairy Tail, ab 2006; siehe auch Weisgerber 2013: 220-237)

Zeichner: Mashima Hiro

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Eine »Magier-Gilde«: Das ist ein Ort, an dem die verschiedens-
ten Arbeiten an Zauberkundige vermittelt werden, vom Objekte-Suchen bis zum Damonen-
Besiegen. Lucy, ein junges Madchen, das eine anerkannte Magierin werden mochte, trifft auf
Natsu, einen Zauberer, der das Feuer beherrscht, und wird von diesem in seine Gilde eingela-
den. Es ist Lucys Traumgilde »Fairy Tail«. Ein klein wenig verrucht, aber fréhlich und immer
in Aufruhr (Bd. 1: Klappentext).

Held: Natsu, ist ein Waisenkind, das von dem Drachen Igneel erzogen wurde (nS/W). Von
diesem hat er eine alte, Dragon Slayer genannte Feuer-Magie erlernt. Natsu kann Feuer schlu-
cken, Feuer speien und seine Arme und Beine mit Feuer umhillen. Auch als Salamander be-
kannt, gilt er als einer der starksten Magier von Fairy Tail (UK).

Geburt: Die Tatsache, dass Natsu als Kleinkind von einem Drachen aufgenommen wurde,
von dem er auch die Magie erlernt hat, kann als eine geburtsahnliche Verzauberung im Sinne
der Momotaro-Fabula verstanden werden (Vz). Da dieser Drache zu Natsus Leidwesen von
einem auf den anderen Tag aus seinem Leben verschwunden ist, ein Verlust, der den Helden
nachhaltig gepragt hat (vgl. Bd. 1: 119-121), ist zudem von einer handlungsrelevanten exis-
tentiellen Grenzerfahrung zu sprechen (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Auf der Suche nach dem Drachen Igneel kommt Natsu in eine
Hafenstadt, in der dieser angeblich gesehen wurde. Hier trifft er Lucy, eine junge Magierin,
die von einem Beitritt in die Gilde ,,Fairy Tail* triumt. Von einem Hochstapler, der sie in die
Sklaverei verkaufen maochte, auf ein Schiff gelockt, wird sie von Natsu gerettet. Dieser fuhrt

sie schlieBlich zur Fairy Tail-Gilde. In der Folge begleitet Lucy Natsu, als sich dieser auf die
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Suche nach einem Kameraden begibt, der bei der Jagd nach Schneeungeheuern auf einem
Berg verschollen ist. Hierauf bittet Natsu Lucy, mit ihm ein Team zu bilden. Nach einem wei-
teren Abenteuer trifft Erza Scarlett, die starkste Magierin der Gilde, im Hauptquartier von
Fairy Tail ein und bittet Natsu, dessen Rivalen, den Eismagier Gray, und im Gefolge auch
Lucy, sie auf eine Mission gegen die dunkle Magiergilde ,,Eisenwald* zu begleiten. Wie sich
herausstellt, plant diese mit Hilfe der todlichen Schwarzmagie des legendaren Schwarzma-
giers Zeref eine Konferenz der Gilden-Meister der Umgebung anzugreifen. Die vier kénnen
die Plane der dunklen Gilde jedoch vereiteln. Dabei gelingt es Natsu deren Anflihrer zu besie-
gen [MV: Die Elemente Auszug (zu Missionen), Gewinn von Gefédhrten (Lucy, Gray, Erza,
die Natsu den Kampf gegen den Anfuhrer der dunklen Gilde tberlassen) und Kampf gegen
Gegner (Eisenwald, Zeref) kommen zum Vorschein].

Belohnung/Weiblichkeit: Eine Belohnung im engeren Sinne ist im untersuchten Bereich inso-
fern zu erkennen, dass die Magier der Fairy Tail-Gilde Auftrdge annehmen, die nach ihrem
Schwierigkeitsgrad bezahlt werden. Fur Natsu steht die Bezahlung indes nicht an erster Stelle.
So verschiebt er einen Auftrag, als es gilt, einem Kameraden zu helfen (vgl. Bd. 1: 115 f.; Be,
eingeschrankt). Mit Lucy und Erza treten in dem Werk Uberdies zwei als attraktiv gekenn-
zeichnete weibliche Figuren auf. Speziell Lucy nimmt dabei aus der Sicht des Helden eine
Objekt-Position ein (weBe), wéahrend Erza eher einer dlteren Schwester gleicht, von der sich
Natsu zu emanzipieren versucht. Lucy wird von Natsu regelméafig aus brenzligen Situationen
gerettet, beispielsweise als sie von einem Hochstapler auf ein Schiff gelockt wird, um in die
Sklaverei verkauft zu werden (vgl. Bd. 1: 43 f.; beW). Mit Blick auf seine sexuelle Orientie-
rung ist Natsu als heterosexuell zu bezeichnen. Zwar zeigt er keine direkten Handlungen, die
auf eine Liebesbeziehung abzielen, wahlt aber mit Lucy nachdricklich eine Partnerin aus (vgl.
Bd. 1: 110; He).

Direkte Hinweise: keine.

Godhand Teru (2001-2011)

Zeichner: Yamamoto Kazuki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Ich mochte das Schicksal niederringen. Mit meinen eigenen
Héanden (Bd. 1: Klappentext).

Held: Mahigashi Teru, ist ein junger Chirurg, der im Yasuda Ged&chtniskrankenhaus seine
erste Stellung angetreten hat. Teru hat im Alter von elf Jahren seinen Vater verloren und be-
sitzt als méaRiger Absolvent einer drittklassigen Privatuni ein nur liickenhaftes medizinisches
Wissen, was von seinen Kollegen kritisch bedugt wird (nS/W, eingeschrénkt). Gleichwohl hat

er den Ruf, dass noch niemand vor seinen Augen gestorben ist. Teru werden wunderwirkende

33



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

Hénde (godhand) nachgesagt (vgl. Bd. 1: 66), dank derer er in der Lage ist, in lebensbedrohli-
chen Situationen uber sich hinaus zu wachsen und einen Patienten unter Aufbietung des me-
dizinisch Mdglichen zu retten (UK).

Geburt: Als elfjahriger Junge wurde Teru mit seinem Vater, einem berihmten Chirurgen, in
einen Flugzeugabsturz verwickelt. Indem ihn sein Vater kurz nach dem Absturz mit letzter
Kraft durch eine Herzdruckmassage ins Leben zurlickholt, wird Teru gerettet. Seitdem tragt er
einen Handabdruck seines Vaters auf der Brust (vgl. Bd. 1: 23 f.; Vz). Nach dem Absturz
wieder zu Bewusstsein gekommen, muss Teru zudem erleben, wie ein kleiner Junge in seinen
Armen stirbt, ohne dass er etwas dagegen tun kann. Dieses Erlebnis weckt in ihm den
Wunsch Arzt zu werden (vgl. Bd. 1: 155-162; eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Bereits an seinem ersten Tag im Yasuda Gedachtniskrankenhaus
schafft es Teru seine VVorgesetzten gegen sich aufzubringen. So verwechselt er den Kranken-
hauschef Yasuda wegen seines Aussehens mit einem Mafioso und scheitert vor den Augen
des Chefchirurgen Kitami bei einer einfachen Magenspiegelung. Als jedoch ein Feuerwehr-
wagen mit einem kleinen Méadchen eintrifft, das bei einem Verkehrsunfall von zwei Eisen-
stangen durchbohrt wurde, und alle Chirurgen auBer ihm bereits im Operationssaal stehen,
rettet Teru dem Madchen in einer Notoperation das Leben. Obwohl ihm der Klinikchef hie-
rauf Anerkennung zollt, weigert sich Kitami trotz weiterer erfolgreicher Operationen beharr-
lich Terus Fahigkeiten anzuerkennen, zumal dieser schon beim einfachen Spritzengeben
scheitert. Das Verhaltnis der beiden beginnt sich erst zu bessern, als sie, gemeinsam in einem
Taxi sitzend, in einen Massenunfall verwickelt werden und zusammen erste Hilfe leisten. So-
bald Teru gelernt hat, eine Spritze zu geben, ohne einen Patienten unnotig oft zu stechen, wird
er auch von Kitami akzeptiert. Unterdessen plant der Krankenhauschef um Kitami und Teru
ein Arzteteam aufzubauen, das jede Krankheit erfolgreich behandeln kann [ME: Im Hand-
lungsverlauf sind die Elemente Aufbruch (ins Krankenhaus) und Gewinn von Gefahrten (Ak-
zeptanz von Kitami) zu erkennen. KE; soV: In dem Werk, das grundsétzlich um einzelne Pa-
tientenschicksale und deren Operationen angelegt ist, spielt jedoch auch der Handlungsort,
das Krankenhaus, eine zentrale Rolle. Es stellt das wesentliche Verbindungselement dar,
durch das die handelnden Personen sowie die Schicksale einzelner Patienten miteinander ver-
knipft werden].

Belohnung/Weiblichkeit: In dem Werk steht eine Belohnung im engeren Sinne im Hintergrund.
Teru wird vielmehr als Idealgestalt eines Arztes dargestellt, der, wenn es um das Leben eines
Patienten geht, sogar die Anweisungen eines Vorgesetzten ignoriert (vgl. Bd. 1: 111-117).

Dessen ungeachtet wird mit der Krankenschwester Ayano eine weibliche Figur eingefiihrt, die
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der Held als derart attraktiv empfindet, dass er sich an einer Tasse Tee verschluckt, als er sie
zum ersten Mal sieht (vgl. Bd. 1: 8; He). Umgekehrt ist Ayano von Terus Operationskiinsten
fasziniert, so dass die beiden bald zueinanderfinden (weBe). Hinweise auf eine beschiitzte
Weiblichkeit oder mehrere weibliche Figuren, die sich auf den Helden fokussieren, liegen im
untersuchten Bereich nicht vor.

Direkte Hinweise: keine

Hajime no Ippo (engl. Untertitel: The Fighting, ab 1989)

Zeichner: Morikawa J6j1 (George)

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Makunouchi Ippo, ein Junge mit einer Passion, betritt die Bild-
flache. Was bedeutet es »stark« zu sein? Ich mdchte auch stark werden. Das sagt sich der un-
geschickte, vielgemobbte Oberschiiler Makunouchi Ippo. Eine Begegnung mit dem Boxer
Takamura weckt die Kraft des Dynamite-Punch, die in seinen Féusten schlummert. Ippo, der
nun davon traumt Boxprofi zu werden, nimmt die Herausforderung an, sich im Kamogawa-
Boxclub einem Eingangstest zu unterzichen* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Makunouchi Ippo, ist ein Halbwaise und unterstiitzt neben der Schule die Arbeit seiner
Mutter, die einen Verleih fiir Fischerboote betreibt. In seiner Klasse hat er keine Freunde und
ist zudem Ubergriffen von Schulrowdys ausgesetzt (nS/W). Unter der Anleitung von
Takamura zeigt er jedoch grof3es Talent fur den Boxsport, nicht zuletzt weil er durch die Un-
terstutzung der Arbeit seiner Mutter einen durchtrainierten Korper hat. Speziell seine rechte
Gerade und sein rechter Haken werden gelobt (vgl. Bd. 1: 29; 145; bF).

Geburt: In dem Werk liegt weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine Verzaube-
rung vor. Ippo beginnt nach einer Begegnung mit dem Boxer Takamura mit dem Boxen. Die-
ser schreitet ein, als Ippo auf dem Heimweg von der Schule von einigen Schlagern verpriigelt
wird, worauf Ippo von dessen Auftreten und Stérke beeindruckt ist. Nachdem ihm Takamura
einige Boxbewegungen gezeigt und ihm ein Video von Mike Tyson ausgeliehen hat, fasst
Ippo den Entschluss sein Leben zu andern und eine Karriere als Boxprofi anzustreben. Die
Begegnung mit Takamura bedeutet fir Ippo daher eine pragende Erfahrung, die ihm die Visi-
on eines anderen, starkeren Selbst eroffnet (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Als Ippo auf dem Heimweg von der Schule verpriigelt wird, geht
der junge Boxprofi Takamura dazwischen und treibt die Schlé&ger in die Flucht. Da er schwere
Prugel einstecken musste, bricht Ippo zusammen und wird von Takamura in dessen Boxclub
gebracht. Dort fordert ihn der Athlet auf, sich seinen Gegnern in Zukunft zu stellen und zeigt
ihm eine einfache Boxtechnik. Ippo erkennt seine eigene Schwéchlichkeit und beschlie3t nach

der Sichtung eines Videos von Mike Tyson, das ihm Takamura mitgegeben hatte, sein Leben
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zu andern und eine Karriere als Profiboxer anzustreben. Takamura reagiert auf Ippos Wunsch
zwar zundchst reserviert, stellt ihn aber in seinem Boxclub vor, als es Ippo in nur einer Woche
gelingt, eine weitere Boxtechnik zu erlernen. Takamuras Trainer, der den Traum hegt, einen
Weltmeister auszubilden, steht Ippos Wunsch anfangs ebenfalls abweisend gegenlber, akzep-
tiert ihn jedoch als Schiler, nachdem dieser in einem Trainingskampf gegen Miyamata, einen
der starksten Kampfer des Clubs, sein Talent unter Beweis gestellt hat. Nur drei Monate spé-
ter kann Ippo Miyamata in einem weiteren Kampf bezwingen. Daraufhin verlasst Miyamata
in freundschaftlicher Verbundenheit zu Ippo den Club, beseelt von dem Wunsch sich diesem
irgendwann in einem Profikampf zu stellen. Wenig spater erhélt Ippo eine Boxlizenz, die es
ithm erlaubt bei einem Turnier fur Jungprofis anzutreten, wo er mit Bravur die erste Runde
ubersteht [MV: Die Elemente Aufbruch (in die Welt des Boxens), Gewinn von Gefahrten
(Takamura, Trainer, Miyamata) und Kampf gegen Gegner (im Boxring) sind zu erkennen].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit einer Karriere als Boxprofi steht in dem Werk eine Belohnung
im engeren Sinne im Vordergrund (Be). Eine weibliche Belohnung ist indes nicht erkennbar,
weil im untersuchten Bereich mit Ausnahme von Ippos Mutter kaum weibliche Figuren auf-
treten. Daher bleibt Ippos sexuelle Orientierung letztlich unklar. Aus der Hingezogenheit zu
seinem Vorbild Takamura konnte sogar eine latente Homosexualitdt abgeleitet werden.
Gleichwohl reagiert Ippo abgestof3en, als Takamura im Duschraum des Boxclubs mit der
GroRe seines Penis prahlt (vgl. Bd. 2: 13; He, eingeschrénkt).

Direkte Hinweise: keine

Hammer Session (2006-2009)

Szenarist/Zeichner: Koganemaru Yamato (Szenario), Tanahashi Namoshiro (manga)
Werbetext/Selbstvorstellung: Im untersuchten Bereich sind keine verwendbaren Paratexte
vorhanden.

Held: Y4, ist ein erstklassiger Betriiger, der sich schon als Arzt, Rechtsanwalt oder Parla-
mentsabgeordneter ausgegeben hat, um von vermdgenden Opfern hohe Geldsummen zu er-
schwindeln. Er rihmt sich selbst der Fahigkeit, dass er durch die Ausnhutzung der Unsicher-
heit eines Gegeniibers, diesem die grofiten Ligen glaubhaft machen kann (bF). In der Ge-
schichte nimmt Y die Identitdt des Mittelschullehrers Hachisuka Gord an.

Geburt: In dem manga liegt keine besondere Geburt im Sinne der Momotard-Fabula vor. Ya
wird vielmehr durch eine Verkettung verschiedener Ereignisse zu einem Lehrer (siehe Hand-
lungsverlauf). Nicht einmal sein Weg zum Betruiger hat spektakul&r begonnen: als er noch ein
Kind war, hat er aus Not und Hunger (nS/W) einige manjiz (mit Bohnenpaste gefiillte Hefe-
kloRe) stibitzt, die als Totengabe auf einem Grab lagen (vgl. Bd. 1: 172 f.; geG).
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Handlungsverlauf bis Bd. 2: Durch einen Verkehrsunfall bei einem Gefangenentransport ge-
lingt dem beriichtigten Betriiger Y1 die Flucht vor der Staatsgewalt. Thn begleitet der Mafioso
Asabu, der in Y1 eine schicksalhafte Begegnung erkennt, nachdem dieser einem Mithéftling
das Leben gerettet hat. Ihre Flucht fuhrt die beiden an eine Mittelschule, wo sie einen Mann
aufhalten, der im Schutz der Dunkelheit versucht, die Schule anzuziinden. Vom Schuldirektor,
der durch das Feuer alarmiert wird, erfahren sie, dass es sich bei dem Brandstifter um
Hachisuka Goro, einen neuen Mathematiklehrer der Schule, handelt; der Lehrer wurde aus
Angst vor seiner ersten Unterrichtsstunde zu einer Kurzschlussreaktion verleitet. Als in der
Schule unvermittelt die Polizei auftaucht, um nach Asabu und Y zu suchen, gewéhrt der Di-
rektor den beiden Unterschlupf. Yi soll in die Rolle des Mathematiklehrers schliipfen und
daflir sorgen, dass gefahrdete Schiler keine Laufbahn als Verbrecher einschlagen. Hierzu
wiahlt YU das Mittel der Hammer Session, eine Schocktherapie, die den Schiilern mogliche
Folgen eines Fehlverhaltens aufzeigt. Sein erster Fall ist ein notorischer Schulschwénzer, der
als Stralenrowdy versucht, an schnelles Geld zu kommen. Yu gelingt es, ihn wieder fiir die
Schule zu motivieren, indem er ihm durch einen Kontakt mit einer Yakuza-Gang einen
Schreck einjagt. Obwohl er auf die Hilfe von Asabu und des echten Hachisuka zahlen kann,
muss Y1 achtgeben, dass seine wahre Identitdt unentdeckt bleibt. So schopfen Mizuki, eine
Kollegin, die ihn in seiner ersten Zeit an der Schule unterstiitzen soll, und Hattori, ein Kollege,
dem Y eine Niederlage beim Pokern beibringt, schon bald Verdacht [MV, eingeschrankt;
KE: In der Handlung sind zwar die Elemente Aufbruch (vom Stréfling in den Beruf des Leh-
rers), Gewinn von Geféhrten (Asabu, Hachisuka) und Kampf (gegen unmotivierte Schiiler) zu
erkennen. Diese werden in ihrer Wirkung jedoch abgeschwaécht, da neben ihnen noch andere
Motive wie die Flucht vor der Staatsgewalt oder die Wahrung einer falschen Identitat den
Verlauf der Geschichte priagen. Yis Hammer Sessions sorgen zudem dafiir, dass verschiedene
Schiilerschicksale in Kurzepisoden beleuchtet werden].

Belohnung/Weiblichkeit: Eine Belohnung im engeren Sinne liegt in dem Werk insofern vor,
dass Yu fur jede Hammer Session bezahlt wird. Da allerdings der jeweils betroffene Schiiler
tiber die Hohe von Yis Belohnung entscheidet (vgl. Bd. 1: 147-149) und die Geschichte dazu
mit dem sozialen Status eines Lehrers (= Rolle flr einen Betriiger) spielt, ist dieser Punkt zu
relativieren (Be, eingeschrankt). Mit Yis als attraktiv gezeichneter Kollegin Mizuki, fiir die
der Betrtiger sofort Feuer und Flamme ist (vgl. Bd. 1: 25; He) und die ihm zumindest nicht
abweisend gegenlbersteht, ist die Position einer weiblichen Belohnung indes hervorgehoben
besetzt (weBe). Die Elemente einer beschitzten Weiblichkeit und mehrerer weiblicher Figu-

ren mit Fokus auf den Helden bleiben im untersuchten Bereich im Hintergrund.
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Direkte Hinweise: keine

Mahéo Sensei Negima! (Zauberer-Lehrer Negi, dt.: Magister Negi Magi, 2003-2012)

Zeichner: Akamatsu Ken

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,[...] Die Hauptfigur von »Negima!« ist stf3, intelligent und sehr
begabt, sie ist also vollkommen anders als die Helden meiner bisherigen Werke. Doch umge-
kehrt ist es flr einen solch vorbildlichen Charakter auch schwer aufzufallen. Hier kommen die
31 Schulerinnen seiner Klasse, alles individuelle (kosei yutaka), hibsche Méadchen (bishojo),
mit ihren vielen Problemen ins Spiel [...]. Gerade sie sind womdoglich die wahren Hauptfigu-
ren von »Negimal« [...]* (Bd. 1: Klappentext, Kommentar des Autors).

Held: Negi Springfield, ist ein Waisenkind, das in einem englischen Zauberer-Dorf von einer
Patin grof’gezogen wurde (nS/W). Als zehnjéhriger Absolvent einer Zauberschule gilt Negi
als fur sein Alter duRerst begabter Magier (UK), dem zu seiner weiteren Ausbildung die Auf-
gabe Ubertragen wird, als Englischlehrer an einer japanischen Mittelschule zu arbeiten.
Geburt: Uber die Umstande von Negis Geburt werden im untersuchten Bereich keine Anga-
ben gemacht. Eine prdgende Grenzerfahrung ist bei ihm jedoch insofern auszumachen, dass
ihm im Vorschulalter sein Vater, ein berihmter, Thousand Master genannter Zauberer, er-
schienen ist, der zu dieser Zeit bereits als verstorben galt (vgl. Bd. 1: 137 f.). Seitdem ist Negi
von dem Wunsch beseelt, selbst ein grol3er Magier zu werden (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Unmittelbar nach dem Abschluss einer Zauber-Akademie in
England wird Negi zu seiner weiteren Ausbildung als Englischlehrer an die Mahora Lehran-
stalt in Japan geschickt. Unter der Bedingung, dass seine Existenz als Magier geheim bleibt,
ubernimmt er dort eine Mittelstufenklasse mit 31 Schilerinnen. Nach einer kurzen Eingewdh-
nungszeit wird Negi schnell von seiner Klasse akzeptiert. Asuna, eine seiner Schiilerinnen,
findet jedoch bald heraus, dass er ein Zauberer ist, woraufhin sich die beiden anfreunden. Um
seine Fahigkeiten als Lehrer zu testen, wird Negi wenig spater die Aufgabe Ubertragen, den
Notendurchschnitt seiner Klasse zu verbessern. Als sich hierzu Nachhilfestunden fr die flnf
schwéchsten Schilerinnen, unter ihnen Asuna, als nicht ausreichend erweisen, begeben sich
selbige zusammen mit Negi auf die Suche nach einem legendéren, die Intelligenz verbessern-
den Buch, das irgendwo in der labyrinthartigen Schulbibliothek versteckt sein soll. Wahrend
der Suche kann der Zauberer den Wissensstand seiner Schiilerinnen so weit verbessern, dass
diese ihre Prifungen auch ohne das Buch problemlos meistern. Wenig spater erhélt Negi ei-
nen Brief seiner Patin, die ihm vorschldgt, sich moglichst bald einen festen Kampfgefahrten
(Partner) zu suchen. Als kurz darauf ein Vampir, der sich als Negis Schiilerin Evangeline her-

ausstellt, die Schule unsicher macht, erklart sich Asuna bereit, Negis Partnerin zu werden.

38



Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

Gemeinsam schaffen es die beiden Evangeline zu bezwingen. [MV: Die Elemente Aufbruch
(nach Japan), Gewinn von Gefahrten (Asuna) und Kampf gegen Gegner (Evangeline) sind zu
erkennen; Gag, cingeschrinkt: ungeachtet des Momotard-Verlaufs weist die Handlung im
untersuchten Bereich viele Slapstick-Elemente auf und stellt sich Uber weite Strecken als
Komddie dar].

Belohnung/Weiblichkeit: Negis Ziel ist es, ein Magister Magi, ein Zauberer von Weltrang, zu
werden, was als Belohnung im Sinne der Momotard-Fabula anzusehen ist (Be). In dem Werk
treten Uberdies 31 als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figuren auf, unter denen sich einige
aktiv um Negis Zuwendung bemuihen (mF). Negi tut seinerseits sein Bestes, um seine Schiile-
rinnen zu unterstitzen und sie aus brenzligen Lagen, etwa vor der angreifenden Evangeline,
zu retten (vgl. Bd. 3: 19-21; beW). Obwohl Negi gerade zu Asuna ein enges Verhéltnis auf-
baut, fallt es nicht nur wegen der Vielzahl weiblicher Charaktere, sondern auch wegen des
jungen Alters des Helden schwer von einer weiblichen Belohnung zu sprechen (weBe, einge-
schrankt). Nichtsdestotrotz nimmt Negi seine Schiilerinnen als ,,Frauen* wahr. So errdtet er,
wenn diese allzu engen Kontakt mit ihm suchen (vgl. z. B. Bd. 1: 110; He).

Direkte Hinweise: keine im untersuchten Bereich

Mo, shimasen kara. (Ich tu’s nie wieder, 2004-2012)

Zeichner: Nishimoto Hideo

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Nishimoto Hideos fiktive Magajin-Untersuchungstruppe* (Bd.
1: Klappentext, Untertitel des Werkes).

Held: Nishimoto Hideo, der manga-Zeichner selbst. Bei diesem sind weder ein niedriger sozi-
aler Status oder ein Dasein als Waisenkind noch eine besondere Fahigkeit im Sinne der
Momotaro-Fabula erkennbar.

Geburt: Im untersuchten Bereich gibt es keine Hinweise auf eine besondere Geburt oder eine
Geburtsepisode. Nishimoto Hideo wird als gewohnlicher Mensch dargestellt, der nach Tokyo
gekommen ist, um manga-Zeichner zu werden (vgl. Bd. 1: 35; geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 2: Zusammen mit den beiden Kolumnisten Miyamoto und Goto
bildet Nishimoto die fiktive Magajin-Untersuchungstruppe. Mit ihnen trifft er die verschie-
densten Personlichkeiten rund um den Kodansha-Verlag, um mit diesen aneinanderzugeraten.
So darf er an einem Fotoshooting des gurabia-aidoru (Bikini-Model) Inoue Waka teilnehmen
—und nutzt die Gelegenheit zu einem erfolglosen Heiratsantrag. Er begleitet die Tonaufzeich-
nung des anime ,,School Rumble“ oder bespricht mit dem Vizevorsitzenden des Kodansha-
Verlages die Sammelbandfassung seines manga. Das Werk bezeichnet sich selbst als ,,Report-

manga“ (Bd. 1: 5) und ist in komische, weitgehend unzusammenhéngende Kurzepisoden ge-
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gliedert [soV, KE, Gag: Im Handlungsverlauf des Werkes finden sich keine Hinweise auf die
Momotard-Fabula. Er ist gegliedert in komische Einzelepisoden, die alle nach dem Schema
aufgebaut sind, dass Nishimoto Hideo und seine Kolumnisten Person X treffen].
Belohnung/Weiblichkeit: In dem manga ist keine Belohnung im engeren Sinne erkennbar.
Wegen eines stdndigen Wechsels der auftretenden Charaktere bleibt auch eine weibliche Be-
lohnung auBen vor. Nichtsdestotrotz wird Nishimoto Hideo als heterosexuell dargestellt, was
beispielsweise an seinem Verhalten gegeniiber Bikini-Models deutlich wird, die er aus einer
sexualisierten Perspektive betrachtet (vgl. z. B. Bd. 1: 17; 53; He).

Direkte Hinweise: Im untersuchten Bereich keine auf die Momotaro-Fabula. Ungeachtet des-
sen weist das Werk eine Vielzahl intertextueller Elemente auf.

Sayonara Zetsubo-Sensei (Auf Wiedersehen, Lehrer Hoffnungslos, 2005-2012)

Zeichner: Kumeta Koji

Werbetext/Selbstvorstellung: Keine verwendbaren Texte vorhanden. Im Untersuchungsbe-
reich weist der manga zwar verschiedene Paratexte auf. Diese werden aber zu parodistischen
Zwecken genutzt und besitzen kaum eine Verbindung zur eigentlichen Geschichte.

Held: Itoshiki Nozomu, ist Lehrer an einer Oberschule. Inm ist die Besonderheit zu Eigen,
dass die Kanji-Schreibweise seines Namens aus den Zeichen ito (5%; Faden) shiki (fz; Farbe)
und nozumu (¥; Hoffnung) besteht, was nebeneinander geschrieben zetsubo (a22; Verzweif-
lung, Hoffnungslosigkeit) gelesen werden kann. Daher weist der Held die zweifelhafte Bega-
bung auf, an den einfachsten Dingen des Alltags zu verzweifeln und fortwahrend an Selbst-
mord zu denken (bF, eingeschréankt). Darlber hinaus wird Itoshiki als Sohn einer beguterten,
traditionellen Familie dargestellt.

Geburt: Im untersuchten Bereich gibt es keinerlei Hinweise auf eine besondere Geburt im
Sinne der Momotard-Fabula (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Kurz nachdem sich Itoshiki an einem blihenden Kirschbaum
aufgehangt hat, um Selbstmord zu begehen, wird er von der extrem optimistischen Oberschi-
lerin Fura Kafuka, die gerade zur Schule geht, halb gegen seinen Willen gerettet. Kaum in der
Schule angekommen, stellt sich Kafuka als Schiilerin seiner neuen Klasse heraus. Wie nach
und nach klar wird, sind Itoshikis Schuler ausnahmslos Problemkinder, die von einem Prob-
lemlehrer unterrichtet werden. Unter anderem wird das hikikomori-Madchen Komori Kiri
eingefuhrt, die sich erst weigert zur Schule zu kommen, um dann nicht wieder nach Hause zu
gehen. Ihr folgen die Stalkerin Matoi, die ihren Lehrer aus reiner Liebe (jun’ai) auf Schritt
und Tritt verfolgt oder die illegale Einwanderin Maria-Tard. Zugleich baut Itoshiki seinen

Unterricht auf seiner extrem pessimistischen Weltsicht auf. Beispielsweise mdchte er von
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seinen Schilern anstelle ihrer Berufswiinsche (shinro-ibo) ihre unerfillbaren Berufswiinsche
(shinro-zetsubo) wissen. Er versucht, sich an einem Bambus-Straul3, aufgestellt zum
Tanabata-Fest, zu erhdngen oder macht aus einer Klassenfahrt nach Kyoto eine Tour der Vor-
abbesichtigungen (shitami) [Gag; KE; soV: Im Handlungsverlauf sind keine Elemente der
Momotard-Fabula zu erkennen. Das Werk ist vielmehr in abgeschlossene Kurzepisoden ge-
gliedert, die sich grob am Verlauf eines Schuljahres orientieren. Des Weiteren ist die Hand-
lung als (schwarze) Komddie angelegt].

Belohnung/Weiblichkeit: In dem Werk wird keine Belohnung im engeren Sinne eingefihrt.
Auch die Position einer weiblichen Belohnung ist trotz einer Vielzahl attraktiv dargestellter
weiblicher Figuren ambivalent besetzt, nicht zuletzt weil der Zetsubo-Sensei mehr Interesse
an einem Doppelselbstmord aus Liebe (skinjiz) als an einer Liebesbeziehung zeigt. Nichtsdes-
totrotz wird sein erstes Treffen mit Kafuka als schicksalhafte Begegnung eines pessimisti-
schen Mannes (otoko) mit einem optimistischen Médchen (skajo) geschildert (vgl. Bd. 1: 15),
woraus sich eine heterosexuelle Grundausrichtung und Ansétze einer weiblichen Belohnung
ableiten lassen (He; weBe, eingeschrénkt). Zudem ist Itoshiki trotz seiner steten Verzweiflung
bei seinen Schilerinnen beliebt. Einige von ihnen nehmen etwa ohne zu zdgern an einem von
seiner Familie organisierten miai (formalisierte Verabredung mit dem Ziel, einen Ehepartner
zu finden) teil, um sich als dessen Braut zu qualifizieren (vgl. Bd. 2: 104-118; mF).

Direkte Hinweise: Im untersuchten Bereich keine auf die Momotaro-Fabula. Nichtsdestotrotz

weist das Werk eine Vielzahl intertextueller Elemente und zeitgeschichtlicher Bezlige auf.

Shibatora (2006-2009)

Szenarist/Zeichner: Ando Ytuma (Szenario), Asaki Masashi (manga)
Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Shibata Taketora, die Hauptfigur, ist ein niedlicher Streifenpo-
lizist mit sehr kindlichen Gesichtsziigen. Er besitzt die besondere Gabe »etwas« zu sehen,
doch genaueres ist unbekannt. Kirzlich hat er seinen Wunschposten als Kommissar fur Ju-
genddelikte bekommen® (Bd. 2: 3, Beschreibung der Hauptfigur).

Held: Shibata Taketora (Shibatora), ist ein Polizist, dem es besonders am Herzen liegt, straf-
fallig gewordenen Jugendlichen eine zweite Chance zu ermdglichen. Er scheint weder ein
Waisenkind zu sein, noch besitzt er einen niedrigen sozialen Status. Wegen seiner kindlichen
Gestalt wird er zwar ungeachtet seiner 22 Jahre oft mit einem Mittelschiler verwechselt, dies
entpuppt sich aber als Vorteil, sobald er im Dezernat fir Jugendkriminalitét arbeitet. Uberdies
ist er einer der starksten Kendo-Kampfer von ganz Japan (vgl. Bd. 3: 66; bF) und kann die
Hénde von shini-gami (Todesgotter) sehen, die nach Personen greifen, denen eine lebensge-
fahrliche Situation bevorsteht (UK).
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Geburt: Im untersuchten Bereich ist keine Geburtsepisode enthalten. Aus dem Handlungsver-
lauf ergibt sich jedoch, dass Shibata die Fahigkeit, shini-gami-Hande zu sehen, aufgrund einer
Todeserfahrung besitzt. Ein Freund von ihm gibt in diesem Zusammenhang an, dass Shibata
bereits auf dem Fluss ins Reich der Toten (sanzu no kawa) gefahren sei (vgl. Bd. 3: 70). Ob
und wieweit auch Shibatas Berufswunsch eines Jugendkommissars auf diese Todeserfahrung
zuruckgeht, bleibt unklar. Dennoch gentigen die vorliegenden Hinweise, um von einer beson-
deren Geburt im Sinne einer Verzauberung auszugehen (Vz).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Shibata Taketora, ein Streifenpolizist im Tokyoter Stadtteil
Koenji, hat den Wunsch als Jugendkommissar zu arbeiten, um strafféllig gewordene Jugendli-
che auf den rechten Weg zurtickzufiihren. Eine Chance, dies unter Beweis zu stellen erhélt er,
als er die Oberschulabrecherin Mitsuki kennenlernt, die er beim Ladendiebstahl im Geschéaft
eines Freundes erwischt. Wie sich herausstellt, ist Mitsuki ein Opfer hauslicher Gewalt von
Seiten ihres Vaters, eines von Stimulanzien abhéngigen Ex-Mafioso. Als dieser im Affekt
einen Drogendealer totet und vergeblich versucht, die Schuld auf Mitsuki zu schieben, fasst
diese den Entschluss, sich selbst und ihren Vater mit einem Kichenmesser zu toten. Shibata
kann die Tat jedoch verhindern, indem er ohne Ricksicht auf seine Gesundheit in die Klinge
des Kuichenmessers greift, mit dem sich Mitsuki in die Kehle zu stechen versucht. In der Fol-
ge sucht Mitsuki bei Shibata Unterschlupf. Wegen seines Einsatzes wird zugleich seiner Bitte
entsprochen, in der Abteilung fir Jugendkriminalitat zu arbeiten. Hier muss sich Shibata zu-
ndchst mit seinem neuen Kollegen Shinjo auseinandersetzen, der nicht die geringste Toleranz
gegenuber jugendlichen Straftatern zeigt. Bei einem Mordversuch durch einen Jugendlichen,
der wegen Shinjos Rechtsauffassung die Oberschule abbrechen musste, rettet Shibata seinem
Kollegen schlussendlich aber nicht nur das Leben, sondern flihrt dazu noch den Jugendlichen
auf den rechten Weg zurlick, was Shinjo von Shibatas Sichtweise iiberzeugt. Wenig spéter
beginnt fur Shibata ein erster Undercover-Einsatz. Um die Identitat des Chefs einer Jugend-
bande, bekannt als oni-gami (Dd&monengott), aufzudecken, wird er als verdeckter Ermittler an
eine Mittelschule geschickt [MV, eingeschrénkt; KE; soV: Die Elemente Aufbruch (ins Ju-
gendkommissariat), Gewinn von Gefdhrten (Shinjo) und Kampf gegen Gegner (Verbrecher)
sind angedeutet, wobei der manga aber die sozialen Hintergriinde, die den begangenen Ver-
brechen zugrunde liegen, in den Vordergrund stellt; dariiber hinaus wird die Handlung, die
sich in kiirzere Einzelepisoden gliedert, weniger durch die Momotaro-Fabula, sondern eher
durch den Handlungsort getragen, die fir Jugendliche an Versuchungen reiche GroRstadt To-
kyo].

Belohnung/Weiblichkeit: Fir Shibata steht jede Form von Belohnung, etwa in Form einer

42



Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

Karriere bei der Polizei, gegenuber dem Wohl des Kindes im Hintergrund, das fir ihn einen
absoluten Wert darstellt (vgl. Bd. 2: 66 f.; Gegenuberstellung mit seinem Kollegen Shinjo).
Mit Mitsuki, die bei ihm einzieht, sowie seiner Kollegin Tamaki werden gleichwohl zwei
weibliche Figuren eingefihrt, die teils heftig mit dem Helden flirten (mF). Da beide als nicht
ubermaRig attraktiv gezeichnet sind und Shibata einer Liebesbeziehung reserviert gegenuber-
steht, ist allerdings nur in eingeschranktem Male von einer weiblichen Belohnung zu spre-
chen (weBe, eingeschrankt). Nichtsdestotrotz reagiert Shibata mit Nasenbluten, kaum dass
Tamaki ihre Reize spielen lasst (vgl. Bd. 1: 99; He). Mit der Rettung von Mitsuki ist in dem
Werk zwar auch die Vorstellung einer beschiitzten Weiblichkeit enthalten. Fur Shibata spielt
es jedoch im Prinzip keine Rolle, ob ein ménnlicher oder ein weiblicher Jugendlicher seine
Hilfe bendtigt (beW, eingeschrénkt).

Direkte Hinweise: Mit der Fahndung nach dem Bandenchef oni-gami enthalt das Werk eine
Einzelepisode, bei der ein Gegenspieler des Helden mit dem Begriff oni assoziiert wird, jenen

Damonen, die eine so zentrale Stellung in dem Marchen Momotaro einnehmen (+).

Shin yaku ,, Kyojin no hoshi“ Hanagata (Hanagata, der neue Stern der Giants, 2006-2011)
Zeichner: Murakami Yoshiyuki (manga); Kajiwara Ikki u. Kawasaki Noboru (Original)
Werbetext/Selbstvorstellung: ,,[...] Dieser manga ist ein Remake des Klassikers »Kyojin no
hoshi« [Hoshi, der Stern der Giants, verdffentlicht 1966-1971 in der Zeitschrift Shonen-
Magajin, AdV.]. Er ist jedoch so aufgebaut, dass er auch fiir Leute, die das Original nicht
kennen, lesbar ist. Ich wére gliicklich, wenn ich bei jungen Leuten Interesse flr das Original
wecken wirde und wenn die alten Hasen das eine oder andere Aha-Erlebnis haben [...]* (Bd.
1: 197, Schlusswort des Autors).

Held: Hanagata Mitsuru, ist ein Junge, der Baseball liebt. Zu seiner Grundschulzeit bereits ein
gefiirchteter Pitcher, muss er zu Beginn des manga wegen einer Schulterverletzung auf eine
Position als Feldspieler wechseln. Es zeigt sich, dass er nicht nur als Pitcher, sondern auch als
Schlagmann geniale Fahigkeiten (tensai) an den Tag legt (bF). Sein Vater ist Chef eines Au-
tomobilkonzerns und sieht sein Engagement flr Baseball kritisch. Da seine Mutter gestorben
ist, als er noch ein Kind war, ist er Halbwaise (nS/W, eingeschrénkt).

Geburt: In dem manga liegen weder eine Verzauberung noch eine besondere Geburt im Wort-
sinn vor. Eine prédgende Grenzerfahrung erlebt Hanagata allerdings, als er wahrend eines
Baseballspiels einsehen muss, dass er aufgrund seiner ladierten Schulter nie mehr wird als
Pitcher spielen kdnnen. Ausgehend von dieser Erkenntnis, fasst er den Entschluss Feldspieler
zu werden (vgl. Bd. 1: 74-80; eG).
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Handlungsverlauf bis Bd. 3: An seinem ersten Tag in der Mittelschule beginnt Hanagata, in
seiner Grundschulzeit ein geflrchteter Pitcher, Streit mit einigen Mitgliedern des Baseball-
clubs seiner Schule. Sobald er versucht, den Streit auf dem Spielfeld zu entscheiden, stellt er
beim Werfen einiger Balle fest, dass er aufgrund einer alten Schulterverletzung hierzu gar
nicht in der Lage ist. Kurz davor aufzugeben greift er nach einem umherliegenden Schlager
und fordert Kurosawa Kagehito, den Top-Pitcher des Clubs, zum Duell heraus. Zuerst nicht
wirklich ernst genommen, gelingt es ihm dessen schnellsten Ball zu treffen. Kurosawa ent-
deckt wéhrend des Duells seine zuvor unterdriickte Liebe zum Baseball neu, ohne sich diese
einzugestehen. Erst als er von Hanagata und seinen anderen Kameraden bei einem néchtlichen
Spiel zum Mitspielen aufgefordert wird, obwohl er kurz zuvor die Auflésung des Baseball-
clubs seiner Schule herbeigefihrt hat, fangt er an, wieder zu spielen. Hanagata und Kurosawa
bauen ein Freizeitteam (kusa yakyii) auf, dem gleich im ersten Spiel ein Sieg gegen den Club
einer beriihmten Schule gelingt. Wiahrend in der Folge sein spéterer Rivale Hoshi Hiytima in
die Handlung eingefuihrt wird, muss sich Hanagata mit seiner Herkunft aus einer angesehenen
Familie auseinandersetzen. Gegen den Willen seines Vaters beschliel3t er seinen eigenen Weg
zu gehen [MV, eingeschrénkt: Die Elemente Aufbruch (auf die Position eines Feldspielers),
Gewinn von Gefahrten (Kurosawa) und Kampf gegen Gegner (gegnerische Teams, Rivalen)
sind zu erkennen. Der manga nimmt sich zugleich viel Zeit, um die Einzelschicksale der Spie-
ler, etwa Kurosawas und Hanagatas, zu beleuchten, wodurch der Momotard-Verlauf wenigs-
tens partiell in den Hintergrund tritt. Inwieweit mégliche Beziige zum ausgewiesenen Préatext
Kyojin no hoshi den Handlungsverlauf beeinflussen, kann im Rahmen der vorliegenden Un-
tersuchung nicht geklart werden].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit einer Teilnahme am Koshien-Turnier, der japanischen Meister-
schaft fur Oberschulen-Baseball, sowie einer Karriere als Baseballprofi wird gleich zu Beginn
der Handlung (vgl. Bd. 1: 3-5) eine Belohnung im engeren Sinne angedeutet (Be). Die Positi-
on einer weiblichen Belohnung ist im untersuchten Bereich indes nur schwach besetzt. Zwar
tritt mit Tsukishima Tsukiko eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur auf, die an-
ziehend auf den Helden wirkt (vgl. Bd. 1: 24-27; He). Diese kommt jedoch mit Hanagatas
Mitspieler Kurosawa zusammen (beW, eingeschrankt). Trotzdem stellt sich Hanagata schiit-
zend vor sie, als sie von Schlagern angegriffen wird (vgl. Bd. 3: 139-141; beW).

Direkte Hinweise: keine auf die Momotaro-Fabula

Sumasshu! (Smash!, 2006-2010)
Zeichner: Saki Kaori

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,In den letzen Weihnachtsferien auf der Mittelschule hat Shota
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eine schicksalhafte Begegnung. Ein Madchen, von dem er nicht einmal den Namen kennt,
fiihrt ihn in die Welt des Badmintons* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Azuma Shota, ist ein Mittelschiiler aus einer Durchschnittsfamilie, der gerne Badmin-
ton spielt und den Badminton-Club seiner Schule besucht. Sobald er anfangt ernsthaft zu trai-
nieren, macht er schnell Fortschritte und zeigt das Potential, ein Topspieler zu werden. Dabei
legt er zum einen ein besonderes Schlaggefuhlt an den Tag (vgl. Bd. 2: 185), zum anderen
zeigt er die Fahigkeit, ein Spiel zu lesen und daraus zu lernen (vgl. Bd. 3: 163; bF).

Geburt: In dem Werk liegen weder eine Verzauberung noch eine besondere Geburt im Wort-
sinn vor. Auch féllt es schwer, eine existentielle Grenzerfahrung auszumachen. Zwar bietet
eine Begegnung mit dem rétselhaften Madchen Ytuhi fiir Shota den Ausgangspunkt, sich
ernsthafter mit dem Badminton-Sport auseinanderzusetzen. Allerdings hat er zu diesem Zeit-
punkt bereits mit dem Badminton-Spielen angefangen (eG, eingeschrankt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Shota liebt Badminton iiber alles und spielt zusammen mit Miwa,
einer sehr guten Spielerin, die heimlich in ihn verliebt ist, im Badminton-Club seiner Mittel-
schule. Obwohl ihn Miwa immer wieder auffordert, sich professioneller mit Badminton aus-
einanderzusetzen, beginnt Shota seine Einstellung erst nach der Begegnung mit dem rétselhaf-
ten Madchen Yuhi zu dndern, in das er sich auf den ersten Blick verliebt. Als Yuhi, die seit
einem Verkehrsunfall ihrer Eltern und ihrer Schwester kein Wort mehr gesprochen hat, nach
einem gemeinsamen Badminton-Spiel davonlduft, ohne dass er ihren Namen erfahren hat,
beschlieft Shota auf eine Oberschule mit einem beriihmten Badminton-Club zu wechseln,
weil er hofft, sie dadurch irgendwann wieder zu sehen. Den Rat hierzu erteilt ihm Anan, ein
erstklassiger Badminton-Spieler, dem Shota in einer Sporthalle begegnet, als dieser nach ei-
nem Streit mit seinem Vater von zu Hause ausgerissen ist. Kaum auf der Oberschule, die glei-
che wie Miwa und Anan, beginnt fiir Shota eine Zeit harten Trainings, wihrend der er eines
Abends unerwartet Yihi wiedersieht, die sich als jiingere Schwester seiner Trainerin heraus-
stellt. Wenig spater wechselt Yahi auf Shotas Schule, worauf sich die beiden naher und
schlieBlich zusammen kommen. Derweil beginnen Miwa, die sehr unter Shotas Beziehung zu
Yihi leidet, und Anan, der versucht, sie aufzubauen, ein vertrauteres Verhaltnis zueinander zu
entwickeln. VVor diesem Hintergrund tragt Shotas Badminton-Training erste Friichte: er kann
zusammen mit Anan die Doppelkonkurrenz eines Nachwuchsturniers zu gewinnen. Schon um
in der Ndhe von Yihi zu sein, die sich als Nachwuchshoffnung des japanischen Badmintons
herausstellt, nimmt sich Shota vor, nicht mehr zu verlieren [ME; soV: Die Elemente Aufbruch

(ins professionelle Badminton), Gewinn von Gefahrten (Anan) und Kampf gegen Gegner (auf
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dem Spielfeld) sind zu erkennen. Diese Elemente werden aber von der Vierecks-Beziehung
zwischen Shota, Yihi, Anan und Miwa Uberlagert und teils in den Hintergrund gedrangt].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel einer Karriere als Badminton-Spieler liegt in dem
Werk eine Belohnung im engeren Sinne vor (Be). Dariiber hinaus wird mit Yuhi eine als at-
traktiv gekennzeichnete weibliche Figur eingefihrt, in die sich der Held auf den ersten Blick
verliebt (He) und die im untersuchten Bereich sogar mit dem Helden zusammenkommt (we-
Be). Aufgrund der Tatsache, dass Ythi nicht spricht, stellt der Aspekt der beschiitzten Weib-
lichkeit ein fortwéahrendes Motiv des manga dar. Konkret schldgt Shota Anan zu Boden, als
dieser Yuhi im Verlauf eines Spiels mit einem Ball im Gesicht trifft (vgl. Bd. 2: 58-60) oder
er rettet sie vor einem Auto, das sie nicht bemerkt, weil sie seine heruntergefallene Zugfahr-
karte vom Boden aufhebt (vgl. Bd. 3: 92-94; beW).

Direkte Hinweise: Wahrend Anan einen &lteren Spieler des Badmintonclubs zu einem Spiel
herausfordert, wird das Duell der beiden bildlich als das eines Dobermanns (Anan) gegen
einen Pudel (der &ltere Spieler) gekennzeichnet (vgl. Bd. 3: 148). Obwohl an dieser Stelle
eher eine Charakterbeschreibung im Mittelpunkt steht, werden doch zwei Akteure im Umfeld
des Helden mit dem Geféahrten-Tier des Hundes assoziiert, ein zumindest schwacher Verweis

auf den Momotaro-Stoff (+, eingeschréankt).

Tobaku hao-den Zero (Die Legende des Gliicksspielkonigs Zero, 2007-2009, ab 2011 Teil 2)
Zeichner: Fukumoto Nobuyuki

Werbetext/Selbstvorstellung: Im untersuchten Bereich sind keine verwendbaren Paratexte
vorhanden.

Held: Ukai Zero, ist 17 Jahre alt und galt zu seiner Mittelschulzeit als der begabteste Schiler
einer Eliteschule (vgl. Bd. 2: 100 f.). Er wird als Uberaus intelligent beschrieben, vor allem,
wenn es darum geht, aus kleinsten Hinweisen die Losung eines Rétsels zu finden. Zudem be-
sitzt er die Fahigkeit auch in Extremsituationen Ruhe zu bewahren (bF). Hinweise auf ein
Dasein als Waise oder einen niedrigen sozialen Status finden sich nicht.

Geburt: Im untersuchten Bereich ist keine Geburtsepisode enthalten. Es wird lediglich darauf
hingewiesen, dass Zero zu seiner Mittelschulzeit sehr arrogant gewesen ist, wahrend er in der
Werkgegenwart seine Fahigkeiten vor allem fir andere einsetzt (vgl. z. B. Bd. 2: 104). Ob
und in wie weit diese Verhaltensanderung auf eine pragende Erfahrung zuriickzufiihren ist,
bleibt im Untersuchungsbereich offen. Da Zero unabhédngig von seinen Fé&higkeiten als nor-
maler Mensch charakterisiert ist, ist aber grundsatzlich von einer gewohnlichen Geburt aus-
zugehen (geG, eingeschrénkt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Zu Beginn des Werkes zieht Zero die Aufmerksamkeit des In-
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dustriemagnaten und Billionérs Zaizen Muryd auf sich, indem er zusammen mit drei Kamera-
den, Yuki, Hiroshi und Mitsuki, die er zuvor vor einem Gruppenselbstmord gerettet hat, eine
Trickbetriger-Bande austrickst, um deren Geld an ihre Opfer zurlickzugeben. Zaizen ist auf
der Suche nach einem Glucksspielkénig, der ihn bei einem Spiel der 52 reichsten Familien der
Welt vertritt. Um diesen Glucksspielkonig zu finden, veranstaltet er einen Ausscheidungs-
wettkampf in einem eigens daflir hergerichteten Vergnugungspark. Hierzu werden auch Zero
und seine Kameraden eingeladen. Dem Sieger des Wettkampfs winkt ein Preisgeld von 100
Milliarden Yen, ein Versagen kann jedoch tédliche Folgen haben. Dies wird schon beim ers-
ten Wettkampf deutlich, bei dem es darum geht, den Trick einer Vorrichtung zu durchschauen,
bei der eine tonnenschwere Eisenkugel auf die Teilnehmer herniederregnet. Dies gelingt Zero
zwar ohne Probleme, er wird aber aufgrund eines Konstruktionsfehlers trotzdem fast getroffen
und nur durch den Einsatz seines Kameraden Mitsuki gerettet, der lebensgeféahrliche Verlet-
zungen davontragt. Durch das Opfer des Kameraden, kann Zero das Spiel fortsetzen, muss
sich aber immer gefahrlicheren Wettkdmpfen stellen, bei denen es erst um einen Finger, dann
um das Leben eines Kameraden und schlieflich um sein eigenes geht. Als besonders geféhr-
lich entpuppt sich dabei der Umstand, dass Zero den Zorn des Veranstalters auf sich gezogen
hat [ME; soV: Die Elemente Aufbruch (in den Vergnugungspark als Ort des Spiels), Gewinn
von Gefihrten (Rettung von Yiki, Hiroshi und Mitsuki) und Kampf gegen Gegner (bei Ein-
zelspielen) kommen zwar zum Vorschein. Diese werden allerdings durch die Darstellung le-
bensgeféahrlicher Einzelspiele in den Hintergrund gedréngt, die durch das Motiv eines grole-
ren Gesamtspiels miteinander verkntpft sind].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Preisgeld von 100 Milliarden Yen ist in dem manga eine
Belohnung im engeren Sinne allgegenwaértig. Mit Blick auf Zero und seine Kameraden ist in
dieser Beziehung jedoch einschréankend festzuhalten, dass sie sich als edle Schurken sehen,
die das Geld verwenden wollen, um den Opfern von Trickbetrligern zu helfen (vgl. Bd. 1: 106
f.). Nichtsdestotrotz spielt Zero, um zu gewinnen (Be). Da im untersuchten Bereich kaum
weibliche Figuren vorkommen, bleibt die sexuelle Orientierung des Helden unklar. Allerdings
finden sich keine Hinweise auf eine Homosexualitéat (He, eingeschréankt).

Direkte Hinweise: keine

Tsubasa — Reservoir Chronicle (dt.: Tsubasa, 2003-2009)

Zeichner: Clamp (Team aus vier Zeichnerinnen)

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Shaolan (Shaoran) und Sakura wohnen im Land Kurd. Die Ge-
flihle zwischen den beiden Gberwinden sogar ihre unterschiedliche soziale Stellung. Doch als

plotzlich Attentater auftauchen geschieht Sakura ein Ungluck: sie verliert all ihre Erinnerun-
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gen. Es gibt nur eine Mdglichkeit Sakura zu retten: in andere Welten zu reisen und die Federn
ihrer Erinnerung zu suchen® (Bd. 1: Klappentext).

Held: Shaolan, ist ein Waisenkind, das von einem Pflegevater grolRgezogen wurde (nS/W). In
dessen Nachfolge arbeitet Shaolan als Archdologe. Als es darum geht, Sakura zu retten, legt
er eine so auRerordentliche Entschlossenheit an den Tag, dass sich ihm wahrend seines ersten
Abenteuers der Feuerschutzgott Rayearth zur Seite stellt (vgl. Bd. 1: 112 f.; UK). Daneben
verfiigt er Uber eine wirkungsvolle Beinkampftechnik (bF).

Geburt: Uber die naheren Umstande von Shaolans Geburt wird im untersuchten Bereich
nichts bekannt. Der drohende Verlust von Sakura bedeutet fur ihn jedoch eine pragende
Grenzerfahrung, die ihn dazu bringt, in die Rolle des Helden zu schlupfen (eG).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Wahrend Sakura, die Prinzessin des Landes Kurd, iiberlegt, wie
sie Shaolan, dem Adoptivsohn seines wandernden Arché&ologen, ihre Liebe gestehen konnte,
I6st sie unbewusst ein altes Siegel in einer Ruine, die Shaolan gerade untersucht. Dabei brei-
ten sich auf Sakuras Rucken Fligel aus, deren Federn sich in alle Himmelrichtungen zerstreu-
en. Wie sich herausstellt, enthalten die Federn Sakuras Erinnerungen, ohne die sie nicht (iber-
leben kann. Um Sakura zu retten, muss Shaolan ihre Erinnerungen wiederfinden. Hierzu wer-
den er und Sakura, die das Bewusstsein verloren hat, vom obersten Magier des Landes zur
Hexe der Dimensionen (jigen no majo) geschickt. Dort trifft Shaolan auf Kurogane, einen
Ninja, und Fye (Fai), einen Magier, die zur gleichen Zeit bei der Hexe ankommen. Da alle
drei letztlich durch Raum und Zeit reisen mdchten, Shaolan, um Sakuras Federn zu suchen,
Kurogane, um in seine Welt zuriickzukehren, und Fye, weil er seine Welt niemals wieder se-
hen mochte, Gberlésst ihnen die Hexe das magische Wesen Mokona im Austausch gegen ih-
ren wertvollsten Besitz, bei Kurogane ein Schwert, bei Fye seine Zauberkraft und bei Shaolan
sein Selbst in Sakuras Erinnerung. Mit Hilfe von Mokona gelangen die drei in Begleitung von
Sakura zundchst in die Republik Hanshin (Osaka-Kobe), wo die Prinzessin dank einer ersten,
abenteuerlich gewonnen Feder wieder zu Bewusstsein kommt, aber jede Erinnerung an
Shaolan verloren hat. Wenig spéter setzt die Gruppe ihre Reise fort. Dabei werden aus einer
anderen Dimension von zwei dunklen Gestalten beobachtet, einem Mann und einer Frau, die
ebenfalls hinter Sakuras Erinnerungen her sind [MV: Die Elemente Aufbruch (in andere Di-
mensionen), Gewinn von Geféhrten (Kurogane, Fye) und Kampf gegen Gegner (dunkle Ge-
stalten) sind zu erkennen].

Belohnung/Weiblichkeit: Im untersuchten Bereich gibt es keine Hinweise auf eine Belohnung
im engeren Sinne. Daflr ist mit Sakura, die nicht nur eine als attraktiv gekennzeichnete Figur

darstellt, sondern sogar als Prinzessin eingefiihrt wird, die Position einer weiblichen Beloh-
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nung hervorgehoben besetzt (weBe). Da es bei der Suche nach den Federn um Sakuras Leben
geht, nimmt das Motiv der beschitzten Weiblichkeit ebenfalls eine kaum zu tbersehende
Stellung ein (beW). Wegen seiner Gefiihle fiir Sakura (vgl. z. B. Bd. 1: 25) ist Shaolan als ein
Held mit einer heterosexuellen Orientierung anzusehen (He).

Direkte Hinweise: im untersuchten Bereich keine

Yanki-kun to Megane-chan (Der Rowdy und die Brillenschlange, 2006-2011)

Zeichner: Yoshikawa Miki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Eines Tages wird Shinagawa Daichi, das grofite Problemkind
der Schule, von der Klassensprecherin Adachi Hana angesprochen. Sie trégt eine Brille und
scheint ein eher ernsthafter, stiller Typ zu sein, ist aber in Wirklichkeit ein unglaublicher
... (Bd. 1: Klappentext).

Held: Shinagawa Daichi, ist gerade in die erste Klasse der Oberschule gekommen und gilt als
der groRte Raufbold der Schule (yanki). Er wird als Durchschnittsmensch aus einer durch-
schnittlichen Familie préasentiert. Er ist zwar korperlich robust und bekommt im Allgemeinen
schlechte Zensuren, kann aber bei einer Prlgelei auch verlieren und entwickelt eine gewisse
Starke fir Mathematik (zu letzterem vgl. Bd. 3: 148), wodurch ihm weder besondere F&hig-
keiten noch ein hervorgehoben niedriger Status zukommen.

Geburt: In dem Werk ist keine Geburtsepisode im Sinne der Fabula erkennbar (geG).
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Kurz nach Beginn des neuen Schuljahres wird Shinagawa Daichi,
der grofite Raufbold der Schule, von der Klassensprecherin Hana, die ihm bis auf die Toilette
gefolgt ist, energisch gebeten an einer Schulexkursion teilzunehmen. Wie sich herausstellt ist
Hana, die eine Brille und Zopfe tragt, eine ehemalige furyo (weiblicher Rowdy mit Unter-
weltkontakten), die sich nach einem Leben als normale Oberschilerin sehnt, aber in dem
yanki Shinagawa einstweilen den einzigen Gesprachspartner sieht. In der Folge werden die
Abenteuer dieses ungleichen Paares an der Oberschule geschildert, angefangen bei einer
Schulexkursion in einen Zen-Tempel Gber Hanas ersten Schwimmunterricht bis hin zum ge-
meinsamen Lernen fir Prifungen. Auch helfen die beiden ihrem Klassenkameraden Seiya,
der von Schldgern bedroht wird, dass sich dieser wieder in die Schule traut. Zum Leidwesen
Hanas, die ihre Karriere als furyo beenden méchte, werden die beiden allerdings immer wie-
der in Prugeleien hineingezogen, wobei sich Hana als noch robuster als Shinagawa erweist.
Dank Nachhilfestunden von Seiya gelingt es ihnen, sicher ins zweite Jahr der Oberschule vor-
zustolRen, wo sich ihre Abenteuer fortsetzen [Gag, eingeschrankt; KE; soV: Die Handlung ist
in abgeschlossene Kurzepisoden unterteilt, die durch die Zeitachse eines Schuljahres sowie

die beiden Hauptfiguren nebst der Entwicklung ihrer Freundschaft verbunden sind. Der An-
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satzpunkt einem yanki eine ehemalige furyo gegenuberzustellen und diese versuchen zu lassen,
ein normales Leben als Oberschiiler zu fiihren, bietet oft den Ausgang zur Darstellung von
Komik. Diese wird allerdings teils durch ernste Episoden gebrochen].
Belohnung/Weiblichkeit: In dem manga liegt keine Belohnung im engeren Sinne vor. Mit Ha-
na, die Shinagawa als sehr attraktiv empfindet (vgl. Bd. 1: 11; He), tritt indes eine potentielle
weibliche Belohnung auf. Gleichwohl wird in der Geschichte gerade mit dem Motiv einer
weiblichen Belohnung gespielt, da bei Hana nicht nur Schein und Sein auseinanderklaffen,
sondern sie auch Shinagawa genauso bestandig wie kihl zurtickweist (vgl. z. B. Bd. 1: 41 f.).
Nichtsdestotrotz entwickeln die beiden ein immer vertrauteres Verhéltnis zueinander (weBe).
Wenn es zu einer Priigelei kommt, versucht Shinagawa Hana zu beschitzen, gleichwohl ist es
immer wieder Hana, die Shinagawa aus einer geféhrlichen Lage befreit. Beispielsweise er-
mdoglicht sie ihm und einem Freund mit Hilfe ihrer Unterweltkontakte die Flucht vor einer
Yakuza-Gang (vgl. Bd. 2: 111 f.; beW, eingeschrankt).

Direkte Hinweise: keine

2.3. Dauerserien des Jahres 2008 in Shonen Sunday (A bis Z)

Cross Game (2005-2010)

Zeichner: Adachi Mizuru

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Die tiichtige Erstgeborene Ichiyo, die heitere und offenherzige
zweite Tochter Wakaba, die etwas schnippische drittgeborene Aoba und die jingste Tochter,
die lebhafte Momiji. Umgeben von den vier Tsukishima-Schwestern, mit denen er von klein
auf zusammen ist, 6ffnet sich der Vorhang fiir Kitamura Kos lebhafte Jugendgeschichte® (Bd.
1: Klappentext).

Held: Kitamura Ko, lebt zusammen mit seinen Eltern, die ein Sportartikelgeschaft betreiben,
in einer von Kleingewerbe geprégten Nachbarschaft im Einzugsbereich von Tokyo. Als Kind
geht er verschiedenen Hobbys nach, ohne aber die ndtige Ausdauer zu zeigen, um sich einer
Sache dauerhaft zu widmen. Gleichwohl legt er ein beachtliches Talent als Baseballspieler an
den Tag. Sobald er anfangt ernsthaft zu trainieren, entwickelt er durch langjahrige Arbeit die
notigen Fertigkeiten, um ein geftuirchteter Pitcher zu werden (bF).

Geburt: In dem Werk liegen weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine Verzaube-
rung vor. Eine existentielle Grenzerfahrung ist insofern zu erkennen, dass Ko im Alter von elf
Jahren durch einen Unfall seine erste groRe Liebe Wakaba verliert. Dieser hatte er nach einer

Niederlage in einem Baseballspiel versprochen, ernsthaft Baseball zu trainieren und ein be-
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rihmter Pitcher zu werden (vgl. Bd. 2: 34-37). Durch Wakabas Tod wird dieses Kinderver-
sprechen zu einer Lebensaufgabe, die er umzusetzen versucht (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Kitamura Ko, dessen Eltern ein Sportartikelgeschift fiihren, ver-
bringt seine Kindheit mit den Tsukishima-Schwestern, deren alleinerziehender Vater in der
Nachbarschaft ein Batting-Center flr Baseball betreibt. Besonders mit der zweiten Tochter
Wakaba, die am gleichen Tag im gleichen Krankenhaus wie er geboren wurde, ist er eng be-
freundet. Um sich vor Neidern, die ihm sein gutes Verhéltnis zu Wakaba missgonnen, zu
schiitzen, ist Ko Mitglied in einem Hobby-Baseballteam, ohne besonderes Interesse flr den
Sport aufzubringen. Nichtsdestotrotz ist er ein gelbter Schlagmann, da er fast jeden Tag im
Batting-Center von Wakabas Vater trainiert. Kos Einstellung zum Baseball beginnt sich erst
mit einer Niederlage gegen eine Mannschaft um Wakabas jiungere Schwester Aoba zu wan-
deln, die er nicht auf sich sitzen lassen mochte. Er gibt Wakaba das Versprechen, ein Pitcher
zu werden, den auch Aoba respektiert. Als Wakaba durch einen Unfall im Sommercamp ihres
Schwimmvereins einen todlichen Unfall erleidet, wird dieses Versprechen zu einer Lebens-
aufgabe. Aufgrund von mangelndem Selbstvertrauen kann sich K6 jedoch erst zu Beginn sei-
ner Oberschulzeit dazu entschlieBen, dem Baseballclub seiner Schule beizutreten. Hier bildet
er ein Duo mit dem Catcher Akaishi, den er noch zu seiner Grundschulzeit in einem Baseball-
duell geschlagen hatte. Ebenfalls in Wakaba verliebt, versucht Akaishi deren letzten Traum
Realitat werden zu lassen: am Morgen ihres Todes hatte sie ihm bei einer zufalligen Begeg-
nung erzahlt, sie habe ihn gemeinsam mit K6 im Finale des Koshien-Turniers gesehen. Bevor
die beiden diesem Traum nachgehen kdnnen, missen sie sich indes mit Problemen innerhalb
ihres Baseballclubs auseinandersetzen, der von dem kihl-grausamen Erfolgscoach Daimon
und gescouteten Spielern um den Power-Batter Azuma beherrscht wird [MV: Die Elemente
Aufbruch (Eintritt in den Baseballclub), Gewinn von Gefahrten (Akaishi, Teammitglieder)
und Kampf gegen Gegner (Daimon, implizit andere Teams) sind zu erkennen].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel einer Teilnahme am Koshien-Turnier tritt in dem Werk
eine Belohnung im engeren Sinne zu Tage (Be). Zudem wird mit Wakabas jungerer Schwes-
ter Aoba, die als Idol des Baseballclubs ihrer Mittelschule gilt, das Motiv einer weiblichen
Belohnung angedeutet. So versucht Ko, nicht zuletzt um von Aoba akzeptiert zu werden, ei-
nen Straight-Ball zu erlernen, der eine Geschwindigkeit von 160 km/h erreicht. Einen Jungen,
der hierzu in der Lage ist, bezeichnet Aoba als Traummann (vgl. Bd. 1: 99; weBe). Schon
wegen seiner Geflihle fiir Wakaba ist Ko als heterosexuell zu bezeichnen (He). Hinweise auf
eine beschiitze Weiblichkeit oder mehrere weibliche Figuren, die auf den Helden fokussiert

sind, sind im untersuchten Bereich nicht zu beobachten.
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Direkte Hinweise: keine

Darren Shan (dt.: Darren Shan, 2006-2009)

Zeichner: Arai Takahiro (manga); Shan Darren (Darren O’Shaughnessy, Original)
Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Der Junge Darren Shan hat ein ruhiges und gliickliches Leben.
Doch kaum dass er mit seinem besten Freund Steve den geheimnisvollen »Cirque de Freak«
besucht, nimmt sein Schicksal eine dramatische Wende. Der lange erwartete erste Band der
schauerlich dusteren Vampir-Saga“ (Bd. 1: Klappentext).

Held: Darren Shan, ist ein 12-jahriger Junge, der zusammen mit seinen Eltern und seiner jln-
geren Schwester in einer europdischen Kleinstadt lebt und eine besondere Vorliebe flr Spin-
nen besitzt. Er wird als normaler Jugendlicher aus einer Durchschnittsfamilie gezeichnet, der
in die Schattenwelt der Vampire gezogen wird. Zu einem Halbvampir geworden, beginnt er
Sinnes- und Korperkréfte zu entwickeln, die denen eines normalen Menschen um ein Vielfa-
ches Uberlegen sind (UK).

Geburt: Indem er einen Pakt mit dem Vampir Larten Grepsley schliefit, wird der normale
Junge Darren zu einem Halbvampir (vgl. Bd. 1: 138-140). Dies ist als eine besondere Geburt
im Sinne einer Verzauberung zu werten (Vz).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Das Leben der beiden Freunde Steve, einem Vampir-Fan, und
Darren, einem Spinnenliebhaber, verdndert sich grundlegend, sobald die beiden die Freak-
show ,,Cirque de Freak* besuchen und dort die Vorstellung des Vampirs Grepsley und seiner
Riesenspinne Madame Okulta bestaunen. Von dem Gedanken besessen, selbst ein Vampir zu
werden, bittet Steve Grepsley nach der Vorstellung ihn zu einem Vampir zu machen, was
Grepsley aber mit der Begriindung ablehnt, dass Steve ein potentieller Morder sei. Am fol-
genden Tag schleicht sich dann Darren erneut zum Cirque de Freak, um dort Madame Okulta
zu stehlen, die er um jeden Preis besitzen mochte. Als Darren die Riesenspinne seinem
Freund Steve zeigt, wird dieser gebissen und lebensgefahrlich vergiftet. Um an ein Gegengift
zu kommen, geht Darren einen Pakt mit Grepsley ein, durch den er selbst zum Halbvampir
wird. Aus Angst durch seinen aufkommenden Blutdurst seine Familie und seine Freunde in
Gefahr zu bringen, tduscht Darren seinen Tod vor und verlasst seine Heimat. Bei einer letzten
Begegnung mit Steve schwort dieser ein Vampir-Jager zu werden und Darren zu toten. Darren
und Grepsley begeben sich zum Cirque de Freak, wo sich Darren mit dem Schlangenmen-
schen Evra und dem Zirkusliebhaber Sam anfreundet. Als Sam in der Folge von einem
Wolfsmenschen getotet wird, trinkt Darren dessen Blut, um ein Weiterleben von dessen Seele
in seinem Korper zu ermdoglichen. Ein Jahr spéter begleiten Darren und Evra Grepsley in eine

Grolstadt, wo der moérderische Vampir (Vampaneze) Marlock sein Unwesen treibt [ME, ein-
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geschrankt; soV: Im Verlauf der Handlung werden zwar die Elemente Aufbruch (in die Welt
der Vampire), Gewinn von Geféhrten (Evra, Sam) und Kampf gegen Gegner (Marlock) deut-
lich. Diese werden jedoch von anderen Motiven wie Verfuhrung, Schuld (Diebstahl der Spin-
ne) und BulRe (werden zum Halbvampir fir Gegengift) tberlagert und in den Hintergrund
gedréngt. Daneben ist zu beachten, dass die Einzelbdnde des manga in sich abgeschlossene
Handlungsstrange darstellen, die durch deutliche Ortswechsel und Zeitspriinge voneinander
getrennt sind].

Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich ist keine Belohnung im engeren Sinne zu
erkennen. Darren muss mit dem Ende seines normalen Lebens vielmehr sogar einen Verlust
ertragen. Auch das Moment einer weiblichen Belohnung liegt in dem Werk nicht vor. Zwar
trifft Darren wahrend seines Aufenthalts in der Grof3stadt mit Debbie eine als attraktiv ge-
kennzeichnete weibliche Figur, in die er sich verliebt (vgl. Bd. 3: 28-30; He). Da er Debbie
wegen seines Daseins als Halbvampir in Lebensgefahr bringt, gibt er diese Liebe jedoch auf,
obwohl sie auf Gegenseitigkeit beruht (vgl. Bd. 3: 177 f.). Nicht zuletzt deshalb bleiben im
untersuchten Bereich die Motive einer beschiitzten Weiblichkeit und mehrerer weiblicher
Figuren mit Fokus auf den Helden auf3en vor.

Direkte Hinweise: keine auf die Momotaro-Fabula. Das Werk stellt eine manga-Fassung der
Jugendbuchreihe Darren Shan von Darren O’Shaughnessy dar.

Gamble! (2007-2009)

Zeichner: Kaga Mitsuru

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Im Jahr 20XX hat die Regierung alle Beschrankungen fiir das
Glicksspiel aufgehoben. Japan wurde zu einem Paradies fir Gambler. Um der beste Gliicks-
spieler werden und um seinen verschwundenen Vater zu finden, fangt der junge Masaru an,
sich Herausforderungen in der dunklen und geféhrlichen Welt des Gliicksspiels zu stellen.
Sein erster Kampf ist ein Wirfelspiel gegen den Profispieler Boss. Kurz vor einer absoluten
Niederlage ldsst Masaru ein ungeheuerliches Talent fiir das Gliickspiel aufblitzen* (Bd. 1:
Klappentext).

Held: Kyomoto Masaru, besucht die sechste Klasse der Grundschule und hat grofles Talent
fur jede Art von Glickspiel. Er besitzt die besondere Fahigkeit den Verlauf eines Spiels zu
lesen und besonders hohe Wetteinsatze genau dann zu tatigen, wenn er am gewinnen ist (bF).
Seit sein Vater finf Jahre zuvor verschwunden ist, arbeitet er neben der Schule als Tellerwa-
scher, um seine Mutter und seine kleine Schwester zu unterstttzen (nS/W).

Geburt: Im untersuchten Bereich finden sich weder Hinweise auf eine besondere Geburt im

Wortsinn noch auf eine Verzauberung. Eine pragende Grenzerfahrung erlebt Masaru aber mit
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dem Verlust seines Vaters, eines professionellen Glucksspielers. Im Alter von sieben Jahren
nimmt dieser seinen Sohn zu einem Glucksspielduell mit, bei dem er eine Niederlage einste-
cken muss. Daraufhin wird Masaru vom Ort des Duells weggebracht, sein Vater verschwindet
spurlos (vgl. Bd. 1: 19-31; eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Seit die japanische Regierung jede Beschrankung fir das
Glucksspiel hat fallen lassen, spielen selbst Grundschuler um hohe Geldsummen; so auch
zwei von Masarus Klassenkameraden, die in einem Hinterhof-Casino 800.000 Yen verlieren
und nicht wissen, wie sie diese bezahlen sollen. Auf die Vermittlung seines Freundes Jan,
eines Rechengenies, nimmt sich Masaru der Sache an. Obwonhl er bis dato nie selbst gespielt
hat, fordert er den Profispieler Boss, gegen den seine Freunde verloren hatten, zu einem Wur-
felspiel heraus und gewinnt. Um Masarus Fahigkeiten zu testen, lasst Boss ihn hierauf gegen
eine Profispielerin im Spiel Bakkarat antreten, die der Held ebenfalls besiegen kann. Jan, der
Masaru zu seinen Ausfliigen in die Gluckspielwelt begleitet, schwankt zwischen Bewunde-
rung und Ungl&ubigkeit, erkennt jedoch die F&higkeiten seines Freundes an, als er ein Karten-
duell gegen Masaru verliert. Wahrend dieses Duells werden die beiden von ihrer Mitschilerin
Kazuha aufgesucht, die sie unter Tranen um Hilfe bittet, nachdem ihr Vater 50 Mio. Yen ver-
loren hat und ihre Familie vor dem Ruin steht. Masaru und Jan begleiten sie zu einem Profi-
spieler namens Gaeru, der fordert, dass sich Kazuha als Wetteinsatz zur Verfligung stellt. Die-
se stimmt zu, worauf Jan und Masaru Gaeru in seinem Lieblingsspiel All bezwingen. In der
Folge schlieft sich Kazuha den beiden an und begleitet sie zu einem mit 500 Mio. Yen dotier-
ten Glickspielturnier, an dem Masaru teilnimmt, um Hinweise auf den Verbleib seines ver-
schwundenen Vaters zu erhalten [MV: Die Elemente Aufbruch (in die Welt des Gliickspiels),
Gewinn von Gefahrten (Jan) und Kampf gegen Gegner (andere Spieler) sind zu beobachten].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit den zum Teil hohen Spieleinsatzen sowie einem Turniergewinn
in Héhe von 500 Mio. Yen wird in dem Werk eine Belohnung im engeren Sinne deutlich. Fir
Masaru, der in der Hauptsache ein Wiedersehen mit seinem Vater anstrebt, ist selbige freilich
nur von untergeordneter Bedeutung (Be, eingeschrénkt). Daneben tritt mit Kazuha, die als das
hiibscheste Madchen ihrer Klasse gilt (vgl. Bd. 2: 140), eine als attraktiv gekennzeichnete
weibliche Figur auf, die als Belohnung zu verstehen ist. Ist sie doch von Masarus Auftreten
beim Glickspiel derart beeindruckt, dass sie ihn ndher kennenlernen will (vgl. Bd. 3: 88; we-
Be). Umgekehrt errdtet Masaru, sobald Kazuha ihn ansieht (vgl. Bd. 3: 83; He). Da Jan und
Masaru Kazuha und ihre Familie vor dem Ruin retten, liegt das Moment einer beschiitzten
Weiblichkeit ebenfalls vor (beW). Mehrere weibliche Figuren, die auf den Helden fokussiert

sind, sind im untersuchten Bereich nicht zu beobachten.
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Direkte Hinweise: keine

Golden Age (2006-2009)

Zeichner: Samukawa Kazuyuki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Shirakawa Yui gehort zu einer professionellen Jugendmann-
schaft. Obwohl er erst in der siebten Klasse (chi-ichi) ist, gilt er als so herausragendes Ful3-
balltalent, dass es sicher scheint, dass ihm eine Zukunft als FuBballprofi bevorsteht. Doch
Yuis Team wird aufgel6st und damit der Weg zum Profi abgeschnitten. Wéhrend seine
Teamkameraden noch Trubsal blasen, entscheidet sich Yui dem kleinen und schwachen Fuf3-
ballclub der Kamome Mittelschule beizutreten. Diese Wahl, die alle in seinem Umfeld uber-
rascht, hat eine bestimmte Ursache. Es beginnt eine echte FuRballgeschichte, die mit frischer
Sinnlichkeit jugendliche Charaktere zeichnet, die ein goldenes Talent besitzen und auch unter
widrigen Bedingungen den Weg gehen, an den sie glauben (Bd. 1: Klappentext).

Held: Shirakawa Yui, geht in die erste Klasse der Kamome Mittelschule und spielt gleichzei-
tig in der Jugendmannschaft der Chigasaki Shisapentsu, einem J-League Verein aus
Kanagawa, FulRball. Er gilt als hochtalentierter Stirmer, der Gber Fihrungsqualititen verfiigt
und den Traum hat, eine ihm eigene Spielweise zu entwickeln (bF). Hinweise auf einen nied-
rigen Status oder ein Dasein als Waisenkind liegen im untersuchten Bereich nicht vor.

Geburt: Im Untersuchungsbereich ist keine Geburtsepisode im Sinne der Momotard-Fabula
enthalten. Yui gilt als normaler Mittelschiiler, der von Anfang an ein ausgezeichneter Ful3-
ballspieler ist (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Shirakawa Yui, ein grofles Sturmertalent, besucht mit seinen
Teamkameraden Toramasa (Tora) und Naria, einem geborenen Brasilianer, die erste Klasse
der Kamome Mittelschule. Dort begegnet er dem Schulrowdy Omi, einem Jungen, der iiber
einen hérteren Schuss als er verfuigt, obwohl er noch nie in einer richtigen Mannschaft ge-
spielt hat. Als Yuis Mannschaft, ein professionelles Jugendteam, wegen Schwierigkeiten ihres
Sponsors aufgeldst wird, tritt Yui dem FuBballclub seiner Schule bei, den Omi mit einigen
SpielRgesellen gekapert hat. Ein Konflikt um die richtige Einstellung gegentiber dem FuRball
fuhrt dazu, dass die beiden ein Duell auf dem Ful3ballplatz austragen, das Yui und seine Ka-
meraden trotz eines gewéhrten Handicaps von zehn Toren Riickstand gewinnen. In der Folge
beginnt Yui um die Schulrowdys, bei denen er groRRes Interesse fur das Ful3ballspielen ge-
weckt hat, eine Mannschaft aufzubauen, die er zum besten Mittelstufenteam in ganz Japan
machen will. Hierzu gilt es, die Jugendmannschaft des J-League Teams der Tokyo Eagles zu
besiegen, deren Topstiirmer Ando in Yui einen Rivalen erkennt. Den ersten Schritt zu diesem

Ziel geht Yuis Mannschaft bei den Qualifikationsspielen zur Préfektur-Meisterschaft von
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Kanagawa, die wenig spater beginnen [MV: Die Elemente Aufbruch (Beitritt zum FuR3ball-
club der Kamome Mittelschule), Gewinn von Geféhrten (Omi und die Schulrowdys) und
Kampf gegen Gegner (Tokyo Eagles, andere Mannschaften) sind zu erkennen].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit den Zielen, die beste Mittelstufenmannschaft von ganz Japan
aufzubauen und eine Karriere als Profispieler anzustreben, wird in dem Werk eine Belohnung
im engeren Sinne deutlich (Be). Daneben tritt mit Haneda Konami, eine Klassenkameradin
von Yui, die als Model arbeitet (vgl. Bd. 1: 8), eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche
Figur auf, die sich Hals tber Kopf in Yuis FulRballspiel verliebt (vgl. Bd. 1: 27-29; weBe).
Yui und Konami lernen sich kennen, als Konami von einigen Oberschulern bel&stigt wird und
dabei hinter Yui, Tora und Naria Schutz sucht (vgl. Bd. 1: 12-14; beW). Obwohl Yui im un-
tersuchten Bereich nur wenig Interesse fiir eine Liebesbeziehung zeigt, steht er Konami zu-
mindest nicht abweisend gegentber (He). Ein Hinweis auf mehrere weibliche Figuren mit
Fokus auf den Helden ist im untersuchten Bereich nicht zu finden.

Direkte Hinweise: keine

Hayate no gotoku! (Engl. Titel des Originals: Hayate the combat butler, ab 2005; siehe auch
Weisgerber 2013: 249-262)

Zeichner: Hata Kenjird

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Eine Hauptfigur, die wegen der Schulden ihrer Eltern von deren
Geldgebern verfolgt wird. Dazu eine schicksalhafte Begegnung mit einer etwas weltfremden
kleinen Lady. Ja, und er hat noch das Gliuck als Butler angestellt zu werden. Aber ist das
wirklich als Gliick zu bezeichnen?* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Ayasaki Hayate, ist ein 16-jahriger Oberschdiler, der fur sich selbst sorgen muss, weil
seine Eltern notorische Arbeitsverweigerer sind, die ihn zur Rickzahlung ihrer Schulden so-
gar an Kredithaie verkaufen (nS/W). Trotz seines jungen Alters hat er bereits duzende Neben-
jobs ausgetibt, durch die er die verschiedensten Fertigkeiten erworben hat. Er verfligt zudem
iiber eine robuste, an Ubernatirlichkeit grenzende Korperkraft, die ihn befahigt, mit einem
Fahrrad ein Auto zu verfolgen oder nahezu unbewaffnet einen hochtechnisierten Kampfrobo-
ter zu besiegen (UK).

Geburt: Im Untersuchungsbereich sind weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine
Verzauberung zu erkennen. Es wird jedoch von einem Traum aus Hayates Kindheit berichtet,
in dem ihm der Weihnachtsmann begegnet. Als Hayate diesen um ein Geschenk bittet, weist
der Weihnachtsmann sein Anliegen mit dem Hinweis zurlick, dass er zu arm sei, um ein Ge-

schenk zu bekommen. Er fordert Hayate stattdessen auf zu arbeiten, um sich seinen Lebens-
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unterhalt zu verdienen. Hayate nimmt diese Maxime fur sein Leben an, so dass dieses Ereig-
nis als pragende Grenzerfahrung zu werten ist (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 4: An einem ereignisreichen Heiligabend verliert der 16-jahrige
Avyasaki Hayate erst seinen Job, ehe ihn eine Gruppe von Kredithaien bedréngt, an die ihn
seine Eltern verkauft haben. Indem er daraufhin zunéchst einen so klaglichen Entfiihrungsver-
such bei der 13-jahrigen Sanzen’in Nagi, einem Waisenkind aus reicher Familie, startet, dass
diese glaubt, er wiirde ihr spontan seine Liebe gestehen, und sie anschlieRend vor einer wirk-
lichen Entflihrung rettet, erhélt Hayate eine Anstellung als deren Butler. In den folgenden
Tagen muss Hayate die Hauslehrerin Maria, die um seinen Entfihrungsversuch weif3, sowie
den Chefbutler Klaus, der an seinen Féhigkeiten zweifelt, von seiner Eignung als Butler (iber-
zeugen. Hierzu gilt es, sich Herausforderungen von Nagis Haustiger Tama und eines moder-
nen Sicherheitsroboters zu stellen. Daneben lernt Hayate die Extravaganzen seiner neuen Her-
rin kennen, die ihn nach einer uniberlegten Bemerkung tber einen von ihr gezeichneten man-
ga zwischenzeitlich sogar aus dem Haus wirft. Wéhrend eines Neujahrsbesuchs bei Nagis
GroBvater, dem Olmagnaten Sanzen’in Mikado, tritt Hayate dann als Nagis Beschiitzer in
Aktion, kaum dass sie von dem Erbschleicher Gilbert angegriffen wird. Da Hayate nichts von
den Gefiihlen seiner Herrin ahnt, kommt es bald zum Streit. Indem Hayate Nagi bei einem
weiteren Ubergriff von Gilbert das Leben rettet, kehrt er aber auf seine Butlerposition zurtick.
Dank seiner vielfaltigen Fahigkeiten freundet sich Hayate auch mit Nagis Bekannten an, ihrer
lebhaften Kleincousine Sakuya, ihrer sanftmitigen Freundin Isumi und ihrem provisorischen
Verlobten Wataru. Nach dem Ende der Weihnachtsferien muss er sich der Herausforderung
der Vereinbarkeit von Schule und Butler-Beruf stellen [MV, eingeschrénkt; KE; Gag, einge-
schrénkt: Die Elemente Aufbruch (in den Beruf des Butlers) und Kampf gegen Gegner (Gil-
bert) sind deutlich, das Element eines Gewinns von Geféhrten (besiegen von Tama, anfreun-
den) ansatzweise zu erkennen. Daneben wird die Handlung im Untersuchungsbereich durch
assoziativ verkettete Kurzepisoden vor dem Hintergrund des téglichen Lebens von Nagi be-
stimmt. Trotz einer melancholischen Grundstimmung ist die Handlung mit einer Vielzahl von
Slapstick-Einlagen und parodistischen Momenten angereichert).

Belohnung/Weiblichkeit: Als Sohn von Eltern, die ihn wegen ihrer Schulden an Kredithaie
verkaufen, hat Hayate den Traum ein normales Leben in einer 3-LDK-Eigentumswohnung (3-
Zimmer-Kiche-Bad) zu fihren (vgl. Bd. 2: 100). Dies ist als eine Belohnung im engeren Sin-
ne zu verstehen (Be). Dazu ist Hayate von einer Vielzahl weiblicher Figuren umgeben, die
alle eine gewisse Zuneigung fir ihn empfinden (mF). Im untersuchten Bereich nimmt von

diesen allerdings keine die Position einer weiblichen Belohnung ein. Zwar erregt etwa die
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Hauslehrerin Maria schon bei ihrer ersten Begegnung mit dem Helden dessen Aufmerksam-
keit (vgl. Bd. 1: 42; He), nimmt aber eher die Rolle einer dlteren Schwester ein. Gleichzeitig
behandelt Hayate Nagi, die in ihn verliebt ist, wie eine jlngere Schwester (weBe, einge-
schrankt). Im Ubrigen stellt Hayate fiir Nagi einen Beschiitzer dar, der sie vor jeder Art von
Bedrohung verteidigt (vgl. z. B. Bd. 1: 46-52 (Entfiihrung), Bd. 2: 81 f. (Gilbert), Bd. 3: 180-
182 (Gilbert mit Riesenroboter); beW).

Direkte Hinweise: keine auf die Momotard-Fabula. Ungeachtet dessen weist das Werk eine

Vielzahl intertextueller Elemente auf.

Juho kaikin! Haido & Kurosa (Hyde & Closer, Fluch aufheben verboten! 2008-2009)
Zeichner: Aso Haro

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Der Mittelschiiler Kurousa Shunbei, ein wenig der Verlierertyp,
wird in einen dunklen VVoodoo-Krieg hineingezogen. Fortwahrend von verfluchten Puppen
angegriffen, hangt sein Leben am seidenen Faden. Doch plétzlich erwacht sein Teddybar Hy-
de, den ihm einst sein Grof3vater geschenkt hat, zum Leben [...]* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Kurousa Shunbei, ist ein Siebtkl&ssler (chi-ichi), der weder beim Lernen noch im Sport
besondere Féhigkeiten an den Tag legt und unter seinen Mitschilern als hoffnungsloser Ver-
sager gilt (nS/W, eingeschrankt). Sobald er in einen Voodoo-Krieg hineingezogen wird, zeigt
sich allerdings, dass er Uber verborgene Kréfte verfugt. Thm gelingt es beispielsweise ohne
vorhergehendes Training eine Barriere-Technik einzusetzen, die er zuvor nur einmal bei sei-
nem GroRvater gesehen hat (vgl. Bd. 1: 74-76, 98; UK).

Geburt: Als Nachkomme des Voodoo-Konigs Closer, der niemand anders als sein GroRvater
ist, besitzt Shunbei besondere Kréfte. Diese kann er jedoch erst einsetzen, als ihm Hyde, ein
von seinem Grol3vater verzauberter Teddybdr, in einer lebensbedrohlichen Situation das
Selbstvertrauen zuspricht, an sie zu glauben (vgl. Bd. 1: 94-97). Diese Konstellation ist als
eine pragende Grenzerfahrung zu werten (eG). Hinweise auf eine besondere Geburt im Wort-
sinn oder eine Verzauberung finden sich im untersuchten Bereich nicht.

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Das Leben des notorischen Versagers Shunbei beginnt sich
grundlegend zu &ndern, als ihm ein Lieferbote ein Packchen mit einem Plischtier Gberbringt,
das zum Leben erwacht und ihn angreift. Von dem Pluschtier erfahrt er, dass sein GroRvater
der in der Unterwelt bekannte Voodoo-Konig Closer ist und daher einem Voodoo-Meister,
der Shunbeis Herz verspeist, gewaltige Krafte verheif3en sind. Kurz davor von dem Pluschtier
getotet zu werden, wird Shunbei von dem verzauberten Teddybéren Hyde, den ihm einst sein
Groldvater geschenkt hat, gerettet. Hyde nimmt sich Shunbeis an und erreicht, dass dieser den

Angriffen weiterer Gegner immer entschlossener entgegentritt. Mit Hydes Unterstiitzung
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schafft er es unter anderem seinen alteren Mitschiiler Sosuke und dessen Voodoo-Puppe
Tomiko zu besiegen. Ebenso kann er einen Angriff des Schattennutzers Bagusu zuriickschla-
gen, der ihm und seiner Klassenkameradin Tatsumi in der Schule auflauert. Bei einem weite-
ren Kampf, den Shunbei nur iibersteht, weil ihm Sosuke und Tomiko, mit denen er sich zwi-
schenzeitlich angefreundet hat, zu Hilfe eilen, erféhrt er schliellich, dass ein geheimnisvoller
Mann am Fenster (madobe no otoko) die Angriffe auf ihn steuert und dass ihm Auseinander-
setzungen mit sechs starken VVoodoo-Meistern bevorstehen. Um sich dieser Herausforderung
zu stellen, beschlieft Shunbei starker zu werden, wobei ihn Hyde, Sosuke und Tatsumi unter-
stitzen [MV: Die Elemente Aufbruch (in die Welt des Voodoo), Gewinn von Geféhrten (Hy-
de, Sosuke und Tomiko) und Kampf gegen Gegner (Mann am Fenster, Voodoo-Meiser)
kommen zum Vorschein].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Status eines Helden in Person eines VVoodoo-Meisters ist
fur den Verlierertypen Shunbei eine Belohnung im engeren Sinne erkennbar (Be). Daruiber
hinaus tritt mit seiner Mitschulerin Tatsumi eine weibliche Figur auf, an der Shunbei zum
einen grolRes Gefallen findet (vgl. z. B. Bd. 2: 76; Shunbei reagiert aufgeregt, als Tatsumi das
Wort ,,Liebe* in den Mund nimmt; He) und die zum anderen von den Féhigkeiten des Helden
beeindruckt ist (vgl. Bd. 2: 37 f.; weBe). In diesem Zusammenhang wird vor allem die Vor-
stellung einer beschiitzten Weiblichkeit hervorgehoben. So beginnt Tatsumi Shunbei erst
ernst zu nehmen, als sich dieser im Kampf gegen eine Voodoo-Puppe schiitzend vor sie stellt
(vgl. Bd. 2: 35). Gleichzeitig behandelt sie ihn &duBerst abfallig, als er sich unféhig zeigt, einer
Frau auf der Stral3e beizustehen, die vor seinen Augen von Vorstadtganoven beldstigt wird
(vgl. Bd. 2: 14 f.; beW). Das Moment mehrerer weiblicher Charaktere mit Fokus auf den Hel-
den ist im untersuchten Bereich nicht zu beobachten.

Direkte Hinweise: keine

Kekkaishi (dt.: Kekkaishi, 2003-2011)

Zeichner: Watanabe Ierd

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Sumimura Yoshimori und Yukimura Tokine sind beide Nach-
folger einer Familie, die seit 400 Jahren die Kekkaishi-Profession [= das Bannen von Geistern,
AdV.] betreibt. Die beiden sind Nachbarn, Freunde seit Kindertagen und verbringen ihre Tage
mit Streiten und dem Bannen von Geistern an dem mysteridsen Ort Karasumori, der bdse
Geister anzieht... Eine Battle-Story um das Bannen boser Geister, angelegt in einem Uberwal-
tigenden Rahmen“ (Bd. 1: Klappentext).

Held: Sumimura Yoshimori, ist 14 Jahre alt und lebt mit seinem Vater, seinem Grof3vater und

seinem kleinen Bruder in einer mittelgroRen japanischen Stadt, abseits der Metropolen, wah-
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rend seine Mutter auswaérts arbeitet. Als Nachkomme und kiinftiges Oberhaupt einer alten
Geisterjagerfamilie hat er die F&higkeit bose Geister zu bannen, indem er sie in einen Bann-
kreis (kekkai) einschlieRt und zerstort (UK).

Geburt: Yoshimori wird zum kinftigen Oberhaupt der Sumimura bestimmt, weil ihm als
Kleinkind ein quadratisches Zeichen (hain) auf der rechten Hand erschienen ist, das ihn als
Oberhaupt kennzeichnet (vgl. Bd. 1: 15; tG). Daneben ist bei Yoshimori eine pragende
Grenzerfahrung zu beobachten: als er sich im Alter von neun Jahren von einem bdsen Geist
hat austricksen lassen und in Lebensgefahr gerat, muss er mit ansehen, wie ihn seine Freundin
Tokine unter Einsatz ihres Lebens rettet und dabei schwer verwundet wird. Seither ist er von
dem Wunsch beseelt starker zu werden, um Tokine zu beschiitzen (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Der 14-jahrige Yoshimori und die zwei Jahre dltere Tokine sind
Nachkommen und kinftige Oberhdupter von zwei rivalisierenden Familien mit einer langen
Geisterjager-Tradition. Die beiden missen den mystischen Ort Karasumori vor dem Eindrin-
gen boser Geister beschiitzen, um zu verhindern, dass selbige eine spezielle Energie aufneh-
men, durch die sich ihre Kréfte vervielfachen. Eine Legende besagt, dass an dem Ort 400 Jah-
re zuvor das Schloss des Daimyo-Clans der Karasumori stand, der von bdsen Geistern ausge-
I6scht wurde. Zur Erzéhlgegenwart sind Yoshimoris Mittel- und Tokines Oberschule hier
beheimatet. Um ihre Aufgabe zu erfillen, begeben sich die beiden jeden Abend zu ihrer Schu-
le, wo sie unterstitzt von den Hundegeistern Hakubi (Tokine) und Madachio (Yoshimori)
bdse Geister bannen. Im Umfeld ihrer abendlichen Profession werden die Alltagserfahrungen
der Jugendlichen geschildert, die trotz der Rivalitét ihrer Familien innig verbunden sind [ME;
KE; soV: Der Handlungsverlauf ist im untersuchten Bereich durch assoziativ verkettete Kurz-
episoden gepragt, die durch das Motiv des Schutzes fiir den verwunschenen Ort Karasumori
verbunden sind. Dies stellt einen Gegensatz zum eher offensiven Element des Aufbruchs in
der Momotard-Fabula dar. Ungeachtet dessen ist das Moment eines Kampfes gegen Gegner
(bose Geister) zu erkennen, Hinweise finden sich zudem auf den Gewinn von Geféhrten, etwa
die Geisterhunde].

Belohnung/Weiblichkeit: Eine Belohnung im engeren Sinn kommt in dem Werk nicht zum
Vorschein. Yoshimoris Ziele beschrénken sich darauf, Tokine zu beschitzen und ihr ein
Schloss aus SiRigkeiten zu backen (vgl. Bd. 1: 95, 98). Mit Tokine, fiir die Yoshimori schon
seit seiner Kindheit tiefe Geftihle hegt (vgl. Bd. 1: 30-32; He), ist das Motiv einer weiblichen
Belohnung jedoch ausgeprégt besetzt (weBe). Von einer beschitzten Weiblichkeit kann mit
Einschrankungen gesprochen werden, da Yoshimori Tokine zwar beschitzen mochte, ihm im

untersuchten Bereich aber die Fé&higkeiten dazu fehlen (vgl. Bd. 1: 88; beW, eingeschrankt).
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Mit Yoshimoris Klassenkameradin Yurina tritt eine weitere weibliche Figur auf, die vom
Helden beschitzt wird und daraufhin Geflhle fur ihn entwickelt (vgl. Bd. 2: 170; mF).

Direkte Hinweise: Yoshimoris und Tokines Helfer, die beiden Geisterhunde Hakubi und
Madachio, konnen als ein Verweis auf den Hunde-Gefédhrten von Momotaro verstanden wer-
den. Dazu findet sich eine FEinzelepisode, in der ein Geisterprinz namens Honetard
(Knochentard), begleitet von einem Hund, einem Affen und einem Fasan als Gegner von
Yoshimori und Tokine auftritt (vgl. Bd. 3: 59-76). Durch diese Episode, dic den Momotaro-
Stoff gerade spiegelverkehrt darstellt, wird der Kontrast zwischen dem auf den Schutz eines

Ortes ausgerichteten Handlungsverlauf des manga und dem Verlauf der Fabula deutlich (+).

Kongo-bancho (Kongd, der Gangleader, 2007-2010)

Zeichner: Suzuki Nakaba

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Eine hollische Gangleader-Gruppe greift nach der Macht in
einem auf Friede versessenen Japan. Dem entgegen stellt sich der Leader (bancho) Kongo,
der letzte verbliebe koha [harter Typ, AdV.]. Herrje, wird Japan bald von einer zweifelhaften
Schiler-Armee beherrscht? Wehende gakuran [Schuluniform mit langem Mantel, AdV.] und
fliegende Fauste, ein Freudenfest von Schweil} und Blutspritzern. Bei3 die Zahne zusammen,
lies und schaudere dich! Bist du abgestoen? Oder fasziniert? Dazwischen gibt es nichts* (Bd.
1: Klappentext).

Held: Kongo Akira, ist ein junger Mann von ubernatirlicher Grof3e, an dessen Muskelmasse
selbst die Klingen von Messern zerbrechen. Er verfugt tber geniigend Korperkraft, um ein
Auto auf den Schultern zu tragen. Mit Hilfe eines Doppelfaustschlages setzt er diese Kraft
auch im Kampf ein (UK). Uber ein Dasein als Waisenkind oder einen niedrigen sozialen Sta-
tus finden sich im untersuchten Bereich keine Angaben.

Geburt: Im Untersuchungsbereich gibt es weder Hinweise auf eine besondere Geburt im
Wortsinn noch auf eine Verzauberung. Es wird lediglich angedeutet, dass Kongd von einem
Ort an der Kuste fern ab der GroRstadt stammt und in eine Familie hineingeboren ist, die sich
durch tibermenschliche Korperkréfte auszeichnet. Als Grund, warum Kongo die Position des
Helden einnimmt, wird ein familieninterner Streit mit seinem Bruder und seinem Vater ange-
fiihrt, die Kongo beseitigen wollen, weil er es ablehnt seine Kréfte fiir den Gewinn von Macht
einzusetzen (vgl. Bd. 3: 113-127). Diese Konstellation macht es moglich, von einer besonde-
ren Geburt im Sinne einer pragenden Grenzerfahrung zu sprechen (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: In einem Duell mit seinem ddmonischen Bruder fast getotet, ist
Kongd nach Tokyo aufgebrochen. Dort versucht er ein von der japanischen Regierung initiier-

tes Kampfturnier zu stoppen, bei dem die 23 Bezirke von Tokyo unter 23 Gangleadern

61



2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

(bancho) aufgeteilt werden, von denen der Starkste das Land beherrschen soll. In Tokyo trifft
Kongo auf die Oberschilerin Hinako und deren kleine Schwester Mitsuki, mit denen er sich
anfreundet, nachdem er das Hauptquartier einer Yakuza-Gang gestirmt hat, um zu erreichen,
dass sich ein Mafioso, der ein von Mitsuki gemaltes Bild zerrissen hat, bei ihr entschuldigt.
Kongd wechselt auf Hinakos Oberschule, wo er im Zuge einer Entfiihrung derselben bald auf
den ersten Leader trifft, eine junge Schwertkdmpferin, die nach Macht strebt, um Japan von
allen westlichen Einfllissen zu befreien. Er kann diese besiegen und steigt so zum Leader des
Chiyoda-Bezirks auf. In der Folge gelingt es Kongo fiinf weitere Leader zu bezwingen. Hier-
mit zieht er indes die Aufmerksamkeit seines Bruders auf sich, der das Turnier aus der Ferne
beobachtet und kontrolliert. Als auf dessen Befehl vier weitere Gangleader Kongds Oberschu-
le stiirmen, stellt er sich diesen entgegen. Dabei wird er von vier Gangleadern unterstitzt, die
er zuvor bezwungenen und von seiner Gerechtigkeitsauffassung tberzeugt hat [MV; Gag,
eingeschrankt: Die Elemente Aufbruch (nach Tokyo), Gewinn von Gefahrten (besiegte Gang-
leader) und Kampf gegen Gegner (ddmonischer Bruder, von diesem kontrollierte Gangleader)
sind zu erkennen; da die Hauptfigur Ubertrieben groR dargestellt ist, erscheinen Teile des
Werkes ins Groteske Uberzeichnet].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel, einen Herrscher fur Japan zu bestimmen, ist in dem
Werk zwar eine Belohnung im engeren Sinne zu beobachten. Diese lehnt der Held fir sich
aber gerade ab (Be, eingeschrankt). Mit Hinako, die im Verlauf des Werkes zunehmendes
Interesse an Kongd zeigt (vgl. z. B. Bd. 3: 38) und der er zumindest nicht abweisend gegen-
ubersteht (He), tritt zugleich das Motiv einer weiblichen Belohnung zu Tage (weBe). Hinako,
die als niedliche, kdrperlich schwache Oberschiilerin gezeichnet ist, stellt im Ubrigen ein be-
liebtes Objekt der Rettung durch den Helden dar, beispielsweise nach ihrer Gefangennahme
durch den Leader des Chiyoda-Bezirks (vgl. Bd. 1: 120-134; beW). Hinweise auf mehrere
weibliche Figuren mit Fokus auf den Helden finden sich im untersuchten Bereich nicht.

Direkte Hinweise: keine

Major (1994-2010)

Zeichner: Mitsuda Takuya

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Gord ist ein fiinfjahriger Junger, der Tag und Nacht fleiig
Baseball trainiert und den Traum hat, wie sein Vater Profispieler zu werden. Mit seinem
Freund Toshiya stellt er sich der Herausforderung der Little League® (Bd. 1: Klappentext).
Held: Honda Gord, ist ein Halbwaise, der mit seinem Vater, einem Baseballprofi der Yoko-
hama Mariners in Kanagawa lebt. Er hat grof3es Interesse fur Baseball und mdchte wie sein

Vater Profi werden. Trotz seines Alters von erst funf Jahren ist er in der Lage, Bélle mit einer
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Geschwindigkeit von tiber 90 km/h zu werfen (bF). Noch bevor er in die Grundschule kommt,
verliert er seinen Vater und wird zum Vollwaisen (nS/W).

Geburt: Im untersuchten Bereich ist keine Geburtsepisode im Sinne der Momotaro-Fabula zu
beobachten. Gord beginnt unter dem Eindruck seines Vaters noch zu dessen Lebzeiten mit
dem Baseballspielen und setzt dieses auch tber dessen Tod hinaus fort. Im Ubrigen wird er
als normaler Mensch gezeichnet (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Der fiinfjahrige Gor6 lebt in groBer Eintracht mit seinem Vater,
einem Baseballprofi der Yokohama Mariners, der flr ihn ein Uber alle Mal3en respektiertes
Vorbild darstellt. Daneben mag er seine Kindergartnerin Frau Hoshino, die ihn an seine ver-
storbene Mutter erinnert. Als die Karriere seines Vaters wegen einer Verletzung vor dem En-
de steht, leidet hierunter vor allem Gord. Dies bringt den Vater dazu, zu versuchen von seiner
angestammten Position als Pitcher, auf eine andere, die eines Schlagmanns, zu wechseln.
Nach einem bestandenen Eingangstest steigt er bald in die erste Mannschaft auf. Hiervon er-
fahrt Gord, der zwischenzeitlich mit seinem Freund Toshiya gegen den Willen seines Vaters
versucht hat, in ein Jugendteam einzutreten, jedoch erst, als ihn Frau Hoshino mit zu einem
offiziellen Spiel seines Vaters nimmt. Wahrend des Spiels gelingt dem Vater ein entscheiden-
der Homerun, auch finden er und Frau Hoshino nach und nach zusammen, wodurch das priva-
te wie berufliche Gliick von Gords Familie vollkommen scheint. Kurz nachdem Gords Vater
Frau Hoshino einen Heiratsantrag gemacht hat, kommt er aber infolge eines Unfalls ums Le-
ben. Er erliegt einer nicht rechtzeitig behandelten Schédelverletzung. Letztlich von Frau
Hoshino aufgenommen, beginnt Gord wenig spéter die Grundschule zu besuchen. Im Alter
von neun Jahren tritt er erstmals in einen Baseballclub ein [ME, eingeschrankt; soV: Mit
Gords Eintritt in einen Baseballclub ist im Handlungsverlauf zwar das Moment eines Auf-
bruchs zu erkennen. Dennoch ist das Werk eher als eine Lebensgeschichte angelegt, die Gords
Entwicklung vom Kindergarten bis zum Baseballprofi nachzeichnet].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel ein Baseballprofi zu werden, ist in dem Werk eine Be-
lohnung im engeren Sinne allgegenwértig (Be). Hinweise auf eine weibliche Belohnung sind
im untersuchten Bereich indes nicht zu finden, was nicht zuletzt mit dem jungen Alter der
Hauptfigur zusammenhingt. Nichtsdestotrotz wird Gord als heterosexuell charakterisiert. So
reagiert er auf die Frage, ob er denn Baseball oder seine Kindergartnerin Frau Hoshino lieber
mag, mit Erréten (vgl. Bd. 1: 8; He).

Direkte Hinweise: keine

Mao — Juvenile Remix (Der ddmonische Herrscher — Remix, 2007-2009)

Zeichner: Osuda Megumi (manga); Isaka Kotard (Original)
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Werbetext/Selbstvorstellung: ,,[...] Der Oberschiiler Ando besitzt die Fahigkeit der Bauchre-
dekunst, mit der er seine Gedanken von einem Anderen aussprechen lassen kann. Sein Ge-
genuber, der rétselhafte junge Mann Inukai, fuhrt die Selbstschutzorganisation Grasshopper
an. Dies in einer Stadt, die wegen eines Vorhabens zur Neugestaltung des Stadtzentrums ge-
spalten ist. Eine Begegnung der beiden bildet den Ausgangspunkt fir eine Geschichte um Mut,
Entschlossenheit und Konfrontation* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Ando, besucht die zweite Klasse der Oberschule und lebt mit seinen um ein Jahr jiinge-
ren Bruder Jun’ya in der fiktiven Stadt Nekota, einem sozialen Brennpunkt in der Kanto-
Ebene. Seine Eltern hat er durch einen Verkehrsunfall verloren, als er noch ein Kind war
(nS/W). Seit seiner Geburt besitzt er die Fahigkeit der Bauchredekunst, mit deren Hilfe er
seine Gedanken in den Mund eines anderen legen kann. Dabei wird kurzfristig das Bewusst-
sein seiner Opfer blockiert, er selbst muss korperliche Schmerzen in Kauf nehmen (UK).
Geburt: Im untersuchten Bereich finden sich keine Hinweise auf eine besondere Geburt im
Sinne der Momotard-Fabula. Trotz seiner Krifte wird Ando als ein durchschnittlicher Jugend-
licher gezeichnet und auch der Verlust seiner Eltern stellt eher einen Schicksalsschlag als ein
Ereignis dar, das aus ihm einen Helden machen wirde. Wahrend sich Inukai und die
Grasshopper in seiner Stadt ausbreiten, schwankt er zunéchst zwischen Unbehagen tber deren
Gebaren und Tatenlosigkeit. Erst unter dem Eindruck verschiedener Erlebnisse beginnt er,
sich allmahlich gegen die Grasshopper zu wenden (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Hinter den Kulissen der heruntergekommenen Stadt Nekota tobt
eine Auseinandersetzung zwischen dem auslandischen Unternehmer Anderson, der ein Stadt-
entwicklungsprojekt durchfihren mdchte, und der Selbsthilfeorganisation Grasshopper, deren
charismatischer Fihrer Inukai die Macht in der Stadt an sich zu rei8en sucht. In diese Ausei-
nandersetzung wird der Oberschiiler Ando hineingezogen, als er, ursprunglich fasziniert von
Inukais Erscheinung, mit ansehen muss, wie brutal die Grasshopper mit ihren Gegnern umge-
hen. Zweifelnd ob er etwas tun kann, trigt Ando seine Bedenken gegen Inukai einem Mit-
schuler vor, der kurz zuvor den Grasshopper beigetreten ist. Dieses Gesprach wird von einem
fiihrenden Mitglied der Organisation belauscht, worauf Ando als potentielle Gefahr eingestuft
wird. Wihrend des Besuchs in einem Vergniigungspark entkommt Andd nur knapp einem
mysteridsen Unfall. Bald muss er sich sogar gegen den Angriff eines Auftragsmorders wehren,
dem er nur entkommt, weil der Tétungsauftrag kurz vor Andos Tod aufgehoben wird. In ei-
nem anschlieBenden Gesprach fordert ihn der Attentater auf, lieber die Konfrontation als die
Flucht zu wéhlen. Daraufhin vereitelt Ando mit Hilfe seiner besonderen Fahigkeit eine von

Inukai geplante Explosion, ohne sich der Tragweite seines Einsatzes bewusst zu sein. Bei ei-
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nem Treffen fordert Inukai den Oberschiiler schlieBlich heraus, indem er angibt, dass Ando
der einzige sei, der ihn noch aufhalten kdnne [soV: Im untersuchten Bereich entscheidet sich
Ando zwar zum Kampf gegen Inukai, was mit den Elementen des Aufbruchs und eines
Kampfes gegen Gegner in der Momotaro-Fabula in Verbindung zu bringen ware. Allerdings
ist sein Handeln eher durch Reagieren als durch Agieren bestimmt, was der Fabula wider-
spricht. Daneben ist der Handlungsverlauf ist durch assoziativ verkettete, in ihrem Ausmafd
eskalierende Ereignisse vor dem Hintergrund der versuchten Machtibernahme der
Grasshopper in Nekota bestimmt, die stetig neu liber Ando hereinbrechen].
Belohnung/Weiblichkeit: In dem Werk ist keine Belohnung im engeren Sinne zu erkennen.
Ando muss wegen seines Einsatzes gegen die Grasshopper vielmehr Repressalien befiirchten.
Eine weibliche Belohnung deutet sich indes in Andos Schulkameradin Machiko an, die als
eines der attraktivsten Méadchen auf Andos Oberschule gilt und ihm zugeneigt ist (vgl. Bd. 1:
146). Obwohl sich Andd zu ihr hingezogen fiihlt (vgl. Bd. 1: 152; Errdten bei Blickkontakt;
He), versucht er aber weder sie zu gewinnen, noch wird ein Zusammenhang zwischen seinem
Status als Held und der Beziehung der beiden hergestellt (weBe, eingeschrankt). Dennoch
setzt Ando alles daran, sie zu beschiitzen, als die beiden wihrend einer gemeinsamen Recher-
che fur die Schiilerzeitung ihrer Schule von einer Auftragsmorderin angegriffen werden (vgl.
Bd. 3: 165-169; beW). Hinweise auf mehrere weibliche Figuren mit Fokus auf den Helden
sind im untersuchten Bereich nicht auszumachen.

Direkte Hinweise: keine auf die Momotaro-Fabula. Das Werk stellt die manga-Fassung eines

Literaturwerkes des populdren Schriftstellers Isaka Kotard dar.

Meitantei Conan (dt.: Detektiv Conan, ab 1994; siehe auch Weisgerber 2013: 237-248)
Zeichner: Aoyama Gosho

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Conan wird geboren. [...] Der beriihmte Oberschiiler-Detektiv
Kudo Shin’ichi. In einen Fall verwickelt, fléken ihm rabenschwarz gekleidete Manner eine
gewisse Substanz ein. Und... Was wird er, plotzlich klein geworden, tun? ... (My first Big
Ausgabe, Bd. 1: Klappentext).

Held: Edogawa Conan, sieht aus wie ein gewohnlicher Grundschuler, ist aber in Wahrheit
Kudo Shin’ichi, ein berithmter Detektiv, der die zweite Klasse der Oberschule besucht. Dank
eines ausgepragten logischen Denkvermdgens ist er in der Lage, die ratselhaftesten Kriminal-
falle zu l6sen (bF). Bei der Uberfiihrung eines Taters nutzt er zudem verschiedene technische
Gadgets, gebaut von einem befreundeten Erfinder, mit deren Hilfe er Krafte entfalten kann,
die die eines Grundschiilers um ein Vielfaches uibersteigen (UK). Hinweise auf ein Dasein als
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Waisenkind oder einen niedrigen sozialen Status treten in dem Werk nicht auf. Shin’ichis
Eltern leben im Ausland, er selbst in einer reprasentativen Villa.

Geburt: Shin’ichi erhdlt den Korper eines Kindes durch die Wirkung eines Giftes, das ihm
zwei schwarz gekleidete Ménner in der Absicht einfl6R3en, ihn zu téten (vgl. Bd. 1: 37-42; Vz).
Um seine wahre ldentitat zu verbergen, nimmt er den Namen Edogawa Conan an.
Handlungsverlauf bis Bd. 3: Wéhrend einer Verabredung mit seiner Jugendfreundin Mori Ran
wird Shin’ichi in einen Mordfall hineingezogen, bei dessen Aufklarung ihm zwei schwarz
gekleidete Ménner auffallen. Wahrend er diese verfolgt, beobachtet er, wie einer der beiden
ein Geschaft mit einem Waffenhandler tatigt, bis ihn der andere aus dem Hinterhalt nieder-
schléagt. Die beiden floBen Shin’ichi ein Gift ein, durch das sein Korper auf die Grofe eines
sechsjahrigen Kindes schrumpft. Sobald sein Freund, der Erfinder Agasa Hiroshi, davon er-
fahrt, rat er ihm seine wahre Identitat zu verbergen, um weiteren Ubergriffen vorzubeugen.
Als wenig spéter Ran vor ihm steht, gibt er sich den Namen Edogawa Conan. Mit Hilfe von
Agasa kommt Shin’ichi bei Ran unter, deren Vater Kogord mit miBigem Erfolg eine Detektei
betreibt. Shin’ichi hat das Ziel Hinweise iiber die schwarz gekleideten Ménner zu sammeln.
Nach dem Losen einiger Félle erhélt Kogoro von einer jungen Frau den Auftrag ihren Vater
zu finden. Bald treten Ungereimtheiten auf, aufgrund derer Conan die Frau als Bankréuberin
entlarvt. Es stellt sich heraus, dass eine Verbindung zwischen der Frau und den schwarz ge-
kleideten Mannern besteht, von denen sie niedergeschossen wird. Im Sterben liegend erklart
sie Conan, dass er es mit einer weitverzweigten Verbrecherorganisation zu tun hat. In der
Folge wird der Held in der Grundschule seines Stadtteils eingeschult, wo er mit Ayumi, Genta
und Mitsuhiko schnell Freunde findet, die ihn zum Detektivspielen einladen [MV; KE: Die
Elemente Aufbruch (ins Biiro von Kogord), Gewinn von Gefdhrten (Kogord, Mitschiiler) und
Kampf gegen Gegner (Verbrecher, die Manner in Schwarz) sind zu erkennen. Daneben ist die
Handlung durch eine Vielzahl einzelner, teils assoziativ verketteter Kriminalféalle geprégt.
Diese laufen meist nach dem Schema ab, dass Conan/Shin’ichi einen Fall 16st, diese Losung
aber mit Hilfe seiner Gadgets Kogoro in den Mund legt].

Belohnung/Weiblichkeit: VVon einer Belohnung im engeren Sinne ist in dem Werk insofern zu
sprechen, dass Shin’ichi die Aufmerksamkeit genief8t, die ihm zu Beginn des Werkes als be-
rihmtem Schulerdetektiv zu Teil wird (vgl. Bd. 1: 13, Be). Zu Conan geworden verfolgt er
jedoch eher das Ziel, mdglichst bald wieder erwachsen zu werden, um mit Ran zusammenzu-
kommen, die dem geschrumpften Helden unbeabsichtigt ihre Liebe gesteht (vgl. Bd. 1: 37-42;
weBe; He). Aullerdem zieht Conan das Interesse seiner Mitschilerin Ayumi auf sich, fiir die

er wahrend der Untersuchung eines vermeintlichen Spukhauses als Beschitzer auftritt. Ange-
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sichts des Altersunterschiedes, der zwischen Conan und Ayumi in Wahrheit besteht und der
Tatsache, dass der Held wegen seiner kindlichen Gestalt teils selbst auf die Rettung von Ran
angewiesen ist (vgl. Bd. 1: 111 f.), ist im untersuchten Bereich freilich nur eingeschrankt von
einer beschutzen Weiblichkeit und mehreren weiblichen Figuren mit Fokus auf den Helden
auszugehen (mF, eingeschrankt; beW, eingeschrénkt).

Direkte Hinweise: Die Geburtsepisode des Helden lasst sich als Anspielung auf die in der
Edo-Zeit gebrauchliche Verjliingungsform der Momotard-Geschichte werten, die eine Verjin-
gung der GroReltern im Vorfeld der Geburt des Helden vorsieht (+). Daneben enthélt das

Werk eine Vielzahl referenzieller Beziige zu Werken der internationalen Kriminalliteratur.

O-bo Sanba (Mdnchs-Samba, 2007-2009)

Zeichner: lijima Kosuke

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,[...] Noch bevor auf unserer Erde die Dinosaurier geboren
wurden, gab es eine Zeit, in der buddhistische Ménche lustig umher tollten. Der Anfang eines
tosenden Gag-Feuerwerks um den Unruhestifter Chiwamaru, der ein Schiler des Grof3abts
wird, des bedeutendsten Monchs der Welt* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Chiwamaru, ist ein rundlicher junger Mann, der entweder Rapper oder buddhistischer
Monch werden mochte. Er wird als Einzelkind einer Durchschnittsfamilie beschrieben und
fallt vor allem durch ein vulgéares Verhalten auf. Daneben besitzt er die Fahigkeit, die ver-
schiedensten Dinge in seiner Unterhose zu verstecken (vgl. Bd. 1: 18), was mit Einschréan-
kungen als eine besondere Fertigkeit zu werten ist (bF, eingeschrankt).

Geburt: Im Untersuchungsbereich ist keine Geburtsepisode im Sinne der Momotard-Fabula
zu erkennen. Chiwamaru verkiindet seinen Eltern eines Tages ohne besonderen Anlass, dass
er ein buddhistischer Monch werden und dazu in den GroBBen Mdnchstempel (Daibozudera)
gehen wolle. Dort wird er als Schiiler angenommen (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: An einem nicht weiter bestimmten Tag teilt der kleine Unruhe-
stifter Chiwamaru seinen Eltern mit, dass er von zu Hause weggehen wolle, um ein buddhisti-
scher Mdnch zu werden. Hierzu begibt er sich zu einem Tempel, der von dem GroRabt gelei-
tet wird. Wegen eines Gebetskranzes mit 108 magischen Perlen gilt dieser als einer der bedeu-
tendsten Priester des Landes. Um in dem Tempel angenommen zu werden, muss sich
Chiwamaru zundchst einer Herausforderung von Charming, dem besten Schiler des Grol3abts
stellen. Dank seiner Fahigkeit, die verschiedensten Dinge in seiner Unterhose zu verstecken,
kann er diesen jedoch besiegen. In der Folge versucht sich Chiwamaru in seinem Leben als
Monch zurechtzufinden, wobei er allerdings seinem vulgédren Verhalten freien Lauf lasst. In

diesem Zuge freundet er sich mit Inu, einem unfahigen Wachhund, und Midori, der Ansagerin
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des Monchskanals im Fernsehen, an. Ebenso kann er einen Eindringling in die Knie zwingen,
der den GrofRabt herausfordert, um in den Besitz von dessen Gebetskranz zu kommen. Den-
noch geht der Gebetskranz wenig spéater verloren, weil ihn der Grol3abt versehentlich die Toi-
lette herunter spilt. Um zu verhindern, dass die 108 magischen Perlen in falsche Hande gera-
ten, brechen Chiwamaru, Inu, Charming und Midori im Autrag des GroRabts zu deren Wie-
derbeschaffung auf. Auf ihrer Reise mussen sich die vier den verschiedensten Gegnern stellen,
die teils zufallig, teils bewusst in den Besitz der Perlen gelangt sind [MV; Gag: Die Elemente
Aufbruch (Suche nach den Perlen), Gewinn von Gefahrten (Charming, Inu, Midori) und
Kampf gegen Gegner (zwischenzeitliche Besitzer der Perlen) sind zu erkennen. Ferner ist die
Handlung mit zahlreichen parodistischen Momenten sowie Vulgédrhumor angereichert].
Belohnung/Weiblichkeit: In dem Werk ist insofern von einer Belohnung im engeren Sinne zu
sprechen, dass jeder der vier Geféahrten, die sich auf die Suche nach den Perlen begeben, ein
bestimmtes Ziel verfolgt. So mdchte Charming etwas fir seinen Tempel tun, Inu sein Image
aufpolieren, Midori eine ExKklusivgeschichte recherchieren und Chiwamaru einfach Spal ha-
ben. Freilich steht keines dieser Ziele im Mittelpunkt, so dass das Belohnungsmoment nur
eingeschrankt vorliegt (Be, eingeschrankt). Das Motiv einer weiblichen Belohnung ist im
Untersuchungsbereich nicht auszumachen. Zwar tritt mit Midori eine als attraktiv gekenn-
zeichnete weibliche Figur auf. Diese zeigt aber kein Interesse fur den Helden und stellt eher
eine Geféahrtenfigur dar. Nichtsdestotrotz wird Chiwamaru als heterosexuell charakterisiert, da
er vor seiner Zeit als Monch bereits einer jungen Frau einen Heiratsantrag gemacht hat (vgl.
Bd. 3: 150-152; He). Uberdies ist bei Midori das Motiv einer beschiitzten Weiblichkeit zu
beobachten. Beispielsweise wird sie von Charming aufgefangen, als sie aus gro3er Hohe in
die Tiefe fallt (vgl. Bd. 2: 68; beW). Das Moment mehrerer weiblicher Figuren mit Fokus auf
den Helden ist dem Werk nicht zu entnehmen.

Direkte Hinweise: Die Tatsache, dass Chiwamaru auf der Suche nach den Perlen von einem
Hund in der Position eines Gefdhrten begleitet wird, ist als Verweis auf den Momotaro-Stoff

zu werten (+).

O-cha nigosu. (Engl. Titel des Originals: A Bad boy Drinks Tea, 2007-2009)

Zeichner: Nishimori Hiroyuki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Funabashi Masaya, von allen nur »Devil« genannt, gilt als bru-
talster Junge seiner Mittelschule. Als er auf die Oberschule wechselt, verschlagt es ihn zu-
sammen mit seinem Kumpel Yamada aber irgendwie in den Club fir Teezeremonie. Die bei-
den wollen sich ndmlich von blutigen Priigeleien verabschieden und ein sanftes Herz und ein

friedliches Schulleben erlangen. Doch die Seele eines Rowdys, mit der ihr Korper durchtrankt
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ist, verschwindet nicht so einfach... Der Beginn einer Kultur- und Halbstarken-Ausstiegs-
Komddie, in der Blut und Tee flieBen* (Bd. 1: Klappentext).

Held: Funabashi Masaya, ist an sich ein normaler Oberschiler, besitzt aber ein so furchtein-
floRendes AuReres, dass er von allen als teuflisch bezeichnet wird. Nicht zuletzt weil er we-
gen seines AuReren immer wieder von Rowdys angegriffen wird, gegen die er sich verteidigt,
haftet ihm er Ruf an, der schlimmste Schldger der ganzen Gegend zu sein (nS/W, einge-
schréankt). Er selbst sieht sich freilich eher als Opfer, zumal er ein feines Gespur fir Recht und
Unrecht an den Tag legt. Ist er von einer Position Uberzeugt, zeigt er die Fahigkeit, diese mit
seinen Fausten durchzusetzen. Daher wird ihm eine zwar gedankenlose, aber perfekte Stérke
nachgesagt (vgl. Bd. 1: 162 f.; bF).

Geburt: Im untersuchten Bereich finden sich keine Hinweise auf eine Geburtsepisode im Sin-
ne der Momotaro-Fabula. Funabashi tritt in den Teeclub seiner Schule ein, als er bei den Vor-
stellungen der Clubaktivititen zu Beginn des Schuljahres von der Vorsitzenden des Teeclubs
angesprochen und zu einer Mitgliedschaft eingeladen wird (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Zusammen mit seinem Kumpel Yamada, den er einst von einem
Dasein als Mobbing-Opfer befreit hat, ist der berlichtigte Rowdy Funabashi, wegen seines
AuBeren meist nur Devil genannt, auf die Kaika Oberschule gewechselt. Dort will er eigent-
lich nur ein ruhiges Schilerleben verbringen, doch schon die Suche nach einer passenden
Clubaktivitat droht zum Fiasko zu werden, da ihn kein Club aufnehmen mdéchte. Unvermittelt
wird er allerdings von Anesaki, der VVorsitzenden des Teeclubs, angesprochen, die ihn als ein-
zige nicht nach seinem AuReren bewertet. Funabashi tritt dem Club bei und beginnt mehr Gber
die Geheimnisse der Teezeremonie zu lernen. Sein Kumpel Yamada tut es ihm wenig spéater
gleich. Nichtsdestotrotz ist es fur die beiden unerwartet schwierig ein ruhiges Schilerleben zu
fihren. So muss sich Funabashi nicht nur mit seiner Mitschiillerin Kaho und dem Betreuungs-
lehrer Tatejima auseinandersetzen, die ihn am liebsten wieder aus dem Teeclub hinauswerfen
wirden, sondern er wird zusammen mit Yamada auch immer wieder in Priigeleien hineinge-
zogen. Mit den Mitgliedern des anime-Clubs, die er vor Schulrowdys beschtzt, sowie der
Clubvorsitzenden Anesaki gewinnt er aber zugleich neue Freunde. Wahrend ihn die Ubrigen
Mitglieder des Teeclubs allmahlich akzeptieren, beginnt Funabashi tiefe Geflihle fur die
Clubvorsitzende zu entwickeln. Just zu diesem Zeitpunkt tritt mit dem selbsternannten Schon-
ling Kashizawa ein Rivale auf, der ebenfalls ein Auge auf Anesaki geworfen hat [MV; KE;
Gag: Die Elemente Aufbruch (in den Teeclub), Gewinn von Geféhrten (Yamada, Mitglieder
des anime-Clubs) und Kampf gegen Gegner (Kashizawa, verschiedene Rowdys) sind zu er-

kennen. Neben den Elementen der Fabula ist der Handlungsverlauf des Werkes durch assozia-
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tiv verkettete Kurzepisoden vor dem Hintergrund einer Schulszenerie gepragt. Der Kontrast
zwischen den Welten des Rowdys und der Teezeremonie ist als Grundlage fir Komaddien-
Elemente anzusehen].

Belohnung/Weiblichkeit: Das Ziel ein ruhiges Schulleben zu fiihren, ist aus der Sicht des
Rowdys Funabashi als eine Belohnung im engeren Sinne zu bezeichnen (Be). Mit der als at-
traktiv gekennzeichneten Clubvorsitzenden Anesaki, in die sich Funabashi verliebt (vgl. Bd.
2: 65; He), tritt zudem eine Figur auf, die in die Kategorie einer weibliche Belohnung fallt
(weBe). Im Ubrigen erregt Funabashi das Interesse seiner Mitschiilerin Kaho, bei der er im
untersuchten Bereich gleichwohl vor allem Wutausbriiche provoziert (mF, eingeschrankt).
Hinweise auf eine explizit beschitzte Weiblichkeit finden sich im untersuchten Bereich keine.
Funabashi tritt vielmehr gerade fiir ménnliche Figuren als Beschiitzer-Figur in Erscheinung,
unter anderem fiir die Mitglieder des anime-Clubs (vgl. Bd. 1: 73-77).

Direkte Hinweise: keine

Saijo no mei’i (Saijo, Der beste Arzt des Landes, 2008-2010, ab 2010 Teil 2)

Zeichner: Hashiguchi Takashi

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Da ihm als Kind das Leben gerettet wurde, beschlieft der Junge
Saijo Mikoto ein erstklassiger Kinderchirurg zu werden. Durch das Treffen mit einem groRar-
tigen Mann wandelt sich der Traum des Jungen in ein festes Ziel. Der Traum erfasst irgend-
wann auch die Menschen in seiner Umgebung und dehnt sich grenzenlos aus. Der Vorhang
Offnet sich fur eine Geschichte um Ruhrung und Mut, Leidenschaft und Entschlossen-
heit” (Bd. 1: Klappentext).

Held: Saijo Mikoto, ist ein junger Kinderchirurg, der nach seiner Ausbildung in den Vereinig-
ten Staaten seine erste Stelle an einem japanischen Krankenhaus, der privaten Heisei-
Zentralklinik, antritt. Trotz seiner Jugend legt er ein beachtliches Talent an den Tag. Er ver-
fligt Gber ein fast perfektes raumliches Sehvermdgen, einen sicheren, schnellen Umgang mit
dem Skalpell, ist in der Lage auch in kritischen Situationen treffende Diagnosen zu erstellen
und hat die Fahigkeit sich neue Operationsmethoden auszudenken. Auf diese Weise gelingt es
ihm, eine zligige, Patienten schonende Heilung auch der komplexesten Krankheitsbilder her-
beizufihren (bF). Hinweise auf einen niedrigen sozialen Status oder ein Leben als Waisen-
kind sind im Untersuchungsbereich nicht zu beobachten.

Geburt: Seit ihm als Kleinkind durch eine Herzoperation das Leben gerettet wurde, méchte
Mikoto Arzt werden. In seiner Absicht bestarkt ihn ein Erlebnis, das er im Alter von zehn
Jahren hat. Wéahrend er mit einem gleichaltrigen Freund zum Fischen aufs Meer féhrt, erhalt

dieser einen so ungliicklichen Stol3 gegen den Brustkorb, dass er eine Herztamponade erleidet
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und in Lebensgefahr gerit. Unter der telefonischen Anleitung seines Freundes Dr. Shindd, der
ihn einst operiert hatte, kann Mikoto eine lebensrettende SofortmalRnahme durchfiihren. Weil
ihm dartber Klar wird, dass durch die Heilung eines Kindes nicht nur dessen Zukunft beein-
flusst wird, sondern auch die Zukunft aller Menschen, die einem Kind in Zukunft begegnen,
beschliel3t er, Kinderchirurg zu werden (vgl. Bd. 1: 42-60). Dies ist als pragende Grenzerfah-
rung im Sinne der Momotaro-Fabula zu werten; Hinweise auf eine besondere Geburt im
Wortsinn oder eine Verzauberung liegen nicht vor (eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Nach seiner Ausbildung in den USA, wo er einen Nachwuchs-
preis fiir Mediziner gewonnen hat, kehrt der junge Kinderchirurg Saijo Mikoto nach Japan
zurlick. Mit Hilfe eines Empfehlungsschreibens seines Freundes Dr. Shindo tritt er seine erste
Stelle in der privaten Heisei-Zentralklinik an, wo jedoch die Kinderchirurgie wegen einer
misslungenen Operation kurz zuvor geschlossen wurde. Mikoto setzt alles daran, dass diese
wiedererdffnet wird, wobei er sich mit Nachwuchsmangel und fehlender Unterstiitzung durch
die Klinikleitung auseinandersetzen muss. Bald kann er allerdings die junge Arztin Maria, die
sich fur Kinderchirurgie interessiert, davon tberzeugen, in seinen Bereich zu wechseln. Zu
ihnen gesellt sich der talentierte Herzchirurg Ayame, der gegen den Willen seines alteren
Bruders ebenfalls Kinderchirurg werden mdchte. Mit Hilfe der beiden operiert Mikoto einen
Lebertumor bei einem vierjahrigen Patienten, worauf seine Fahigkeiten allgemein anerkannt
werden. Als es ihm wenig spéter gelingt, bei einem jungen Madchen eine neue Methode fir
eine Eierstockoperation einzufiihren, die ohne duRere Wunden auskommt, wird die Kinderchi-
rurgie an der Heisei-Klinik wiedererdffnet. Gleichwohl hat sich Mikoto durch seinen Einsatz
einen machtigen Gegenspieler geschaffen, Ayames Bruder, den stellvertretenden Klinikchef.
Dieser verfolgt das Ziel, sich als Nachfolger des greisen Klinikbetreibers zu empfehlen, der
sein Imperium von 57 Krankenhdusern in ganz Japan dem besten Arzt des Landes (saijo no
mei’i) vermachen mochte. Hierbei sind ihm die Kinderchirurgie mit ihrer Vielzahl an riskan-
ten, wenig eintraglichen Operationen genauso wie Mikotos Féhigkeiten ein Dorn im Auge
[MV: Die Elemente Aufbruch (in die Heisei Zentralklinik), Gewinn von Geféhrten (Maria,
Ayame) und Kampf gegen Gegner (stellvertretender Klinikchef) werden sichtbar].
Belohnung/Weiblichkeit: Mit der Mdéglichkeit die Kontrolle tber 57 Krankenh&duser zu erlan-
gen, die dem besten Arzt des Landes offensteht, ist in dem Werk eine Belohnung im engeren
Sinne zu erkennen. An dieser hat der Held selbst aber kaum Interesse, da er sich lieber um
Patienten als um Verwaltungsangelegenheiten kiimmert (vgl. Bd. 2: 120 f.; Be, eingeschrankt).
Daneben tritt mit Maria eine als attraktiv gekennzeichnete weibliche Figur auf, die von
Mikotos Auftreten als Arzt tief beeindruckt ist und sich in diesen verliebt (vgl. Bd. 3: 35 f,;
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weBe). Auch wenn Mikoto im untersuchten Bereich kein Interesse an einer Liebesbeziehung
zeigt, steht er Maria zumindest nicht abweisend gegentber (vgl. Bd. 3: 7; 45; He). Die Mo-
mente einer beschitzten Weiblichkeit und mehrerer weiblicher Figuren mit Fokus auf den
Helden sind im Untersuchungsbereich nicht zu beobachten.

Direkte Hinweise: keine

Saikyo! Toritsu Aoizaka-koko yakyiubu (Wir sind die besten! Der Baseballclub der Aoizaka
Oberschule, 2005-2010)

Zeichner: Tanaka Motoyuki

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Den sechs Jahre alten Schwur »Wir bringen Schwester Suzu
nach Koshien« [japanische Baseballmeisterschaft fiir Oberschulen, AdV.] im Herzen wechselt
Kitaoji Kitaro an die stidtische Aoizaka Oberschule. Der von Suzu betreute Baseballclub, in
den er eintritt, ist ein extrem schwaches Team, das gerade eben eine Mannschaft zusammen-
bekommt. Es gibt keinerlei Erwartungen und das Team trainiert im disteren Hinterhof der
Schule. Doch als sich die Kameraden, die einst mit Kitard den Schwur geleistet haben, einfin-
den, riickt eine Teilnahme am Koshien-Turnier in greifbare Nahe* (Bd. 2: 3).

Held: Kitaoji Kitaro, wechselt an die stddtische Aoizaka-Schule, obwohl er Angebote von
Baseballclubs beriihmter Oberschulen hat. Der Grund hierfur ist, dass der dortige Baseball-
club von seiner Nichte Suzu betreut wird, der er Jahre zuvor versprochen hatte, sie bis nach
Koshien zu bringen. Kitard ist ein dullerst begabter Pitcher, der seine Gegner mit einem links-
handigen Underslow-Wurf das Farchten lehrt (bF). Hinweise auf einen niedrigen sozialen
Status des Helden oder eine Herkunft als Waisenkind finden sich im untersuchten Bereich
nicht.

Geburt: Im Untersuchungsbereich ist weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine
Verzauberung zu beobachten. Als eine pragende Grenzerfahrung kann ein Versprechen gese-
hen werden, das Kitaro seiner Nichte sechs Jahre vor Beginn der Handlung gegeben hatte: als
Suzu nach einer letzten Niederlage des Baseballclubs, fiir den sie zu ihrer Oberschulzeit als
Managerin tatig ist, in Tridnen ausbricht, weil sie es nicht bis nach Koshien geschafft hat,
schwort ihr Kitard, das Kinderteam, das Suzu zu jener Zeit betreut, bis nach Koshien zu brin-
gen, wenn er erst auf der Oberschule ist. Gleichwohl bildet das Versprechen nicht den Anlass
dafiir, dass Kitard mit dem Baseballspielen beginnt (eG, eingeschrénkt).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Sechs Jahre nachdem Kitard seiner Nichte Suzu versprochen
hatte, sie nach Koshien zu bringen, wechselt er trotz Angeboten anderer Schulen an die unbe-
deutende Aoizaka Oberschule, wo Suzu als Lehrerin arbeitet und den Baseballclub betreut.

Als Kitard zum ersten Mal an seine neue Schule kommt, steht der Baseballclub kurz vor der
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Auflosung, da einige Clubmitglieder kurzfristig aufgehort haben und ein bevorstehendes Spiel
vor der Absage steht. Ehe es zu der Absage kommt, finden sich jedoch vier Kameraden
Kitards, die schon in seinem Grundschulteam zusammen mit ihm gespielt hatten, in der
Aoizaka-Schule ein. Auch sie hatten Suzu seinerzeit das Versprechen gegeben, sie nach
Koshien zu bringen. Dank der fiinf Neuen, jeder der Beste seines Teams auf der Mittelschule,
kann die Aoizaka-Schule ihr Spiel gewinnen. Wenig spéter trifft die Gruppe mit Koma einen
weiteren Kameraden aus Grundschulzeiten wieder, der bereits im Koshien-Turnier gespielt
hat und als Starspieler gilt. Ein Jahr &lter als Kitard und seine Freunde hat er einen anderen
Weg gewahlt und ist an eine Eliteschule gewechselt, wo er zum wichtigsten Schlagmann auf-
gestiegen ist. Da fur Koma anders als fir den Helden und seine Kameraden nur der Sieg zéahlt,
wird er zu deren groRten Rivalen. Bei der kurz darauf beginnenden Qualifikation fir das
Koshien-Turnier brennen die Freunde darauf, sich bis ins Finale durchzukdmpfen, wo Komas
Team auf sie wartet [MV: Die Elemente Aufbruch (an die Aoizaka Oberschule), Gewinn von
Gefihrten (Zusammenkommen von Kameraden im Gefolge von Kitard) und Kampf gegen
Gegner (andere Baseballteams, Koma) sind zu erkennen].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit dem Ziel einer Teilnahme am Koshien-Turnier ist in dem manga
eine Belohnung im engeren Sinne allgegenwartig (Be). Neben Suzu, die zwar als attraktiv
gekennzeichnet ist, aber schon wegen des grofen Altersunterschiedes zum Helden und seinen
Kameraden nicht als weibliche Belohnung gewertet werden kann, tritt mit Chiaki, die dem
Cheerleader-Club der Aoizaka-Schule angehort, eine weibliche Figur auf, die dem Helden
aufgrund seiner Spielweise sehr zugetan ist (vgl. Bd. 1: 176-176; weBe). Umgekehrt nimmt
Kitard diese ebenfalls als attraktiv wahr (vgl. Bd. 1: 167; He). Die Indikatoren einer beschiitz-
ten Weiblichkeit oder mehrere Figuren, die sich auf den Helden fokussieren, treten im unter-
suchten Bereich nicht zu Tage.

Direkte Hinweise: keine

Shijo saikyo no deshi Ken'’ichi (Ken’ichi , der stirkste Kampfsportschiiler der Geschichte, ab
2002)

Zeichner: Matsuena Shun

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,Shirahama Ken’ichi , der gerade in die Oberschule gekommen
ist, ist ein Junge, der Biicher mag, sich aber tagtaglich mit Mobbing-Ubergriffen herumschla-
gen muss. Doch dann freundet er sich zuféllig mit Fiirinji Miu an, von deren Charme er sich
angezogen fiihlt und deren iiberragende Kampfsportkiinste ithn beeindrucken. [...] Der Beginn
einer Kampsportgeschichte, die den wahren Mann zutage fordert™ (Bd. 1: Klappentext).

Held: Shirahama Ken’ichi , ist ein normaler Zehntklissler, der zusammen mit seinen Eltern
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und seiner jungeren Schwester abseits der Metropolen lebt. In der Schule ist er seit seiner Mit-
telschulzeit fortgesetzten Mobbing-Ubergriffen ausgesetzt. Er gilt als groRer Feigling, den alle
nur furuken (Feigling Ken) rufen (nS/W, eingeschrankt). Selbst als er mit dem Kampfsport-
training beginnt, legt er zunéchst kein besonderes Talent an den Tag, was ihm sogar seine
Lehrer bescheinigen (vgl. Bd. 2: 118). Erst durch hartes, bestdndiges Training schafft er es,
sich zu verbessern.

Geburt: Im untersuchten Bereich ist keine Geburtsepisode im Sinne der Momotard-Fabula zu
beobachten. Ken’ichi entschlieBt sich in einem lidngeren Prozess, bei dem mehrere Faktoren,
auf ihn einwirken, unter anderem eine Begegnung mit der Kampfsportlerin Miu, mit dem
Kampfsporttraining zu beginnen, um seine Feigheit zu Gberwinden (geG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: Ken’ichi ist weithin als Feigling bekannt. Er hat keine Freunde,
ist kein guter Schuler und wird im Karateclub seiner Schule, dem er angehort, vor allem als
lebender Sandsack und als Putzkraft eingesetzt. Ken’ichi s Leben beginnt sich aber zu &ndern,
als er sich mit Miu, einer gelibten Kampfsportlerin, anfreundet, die neu an seine Schule
kommt und genau wie er keine Freunde hat. Unter ihrem Einfluss nimmt Ken’ichi die Heraus-
forderung eines Clubgenossen an, der ihn wegen seiner Schwéche aus dem Karateclub werfen
mdochte. Erstmals schafft er es, seine Furcht vor einem Kampf zu Gberwinden und sich zu stel-
len. Dank einer von Miu erlernten Kampftechnik kann er den Clubgenossen bezwingen, tritt
aber wegen eines angeblichen Regelverstoles freiwillig aus dem Club aus. In der Folge hort
er von Niijima, einem Bekannten aus seiner Mittelschulzeit, der ihn nach seinem Sieg zum
ersten Mal Respekt zollt, dass ihn der stellvertretende Chef des Karateclubs zu einer Prugelei
herausfordern mdchte. In seiner Not fragt Ken’ichi Miu um Rat, die ihm empfiehlt zum
Ryozanpaku D6jo gehen, wo sie selbst zu Hause ist. Hier beginnt er unter der Anleitung von
sechs Meistern der ostasiatischen Kampfkunst zu trainieren. Dank des Trainings schafft er es
trotz Rickschldagen die Prigelei gegen den Karate-Kampfer zu gewinnen, allerdings mit der
Folge, dass er ins Visier der Jugendbande Ragnardk rickt, deren Mitglieder ebenfalls den
Kampf mit ihm suchen [MV; Gag, eingeschrankt: Die Elemente Aufbruch (in den
Rydzanpaku Dgjo; Welt des Kampfes), Gewinn von Gefédhrten (Niijima) und Kampf gegen
Gegner (Ragnardk) sind zu beobachten. Daneben bildet die Gegenuberstellung des betont
gewOhnlichen Ken’ichi mit sechs teils grotesk berzeichneten Meistern des Kampfes trotz
eines ernsten Grundtons eine Grundlage fiir komische Momente].

Belohnung/Weiblichkeit: Mit Ken’ichi s Ziel seine personliche Schwéche zu Gberwinden ist in
dem Werk eine Belohnung im engeren Sinne zu erkennen (vgl. Bd. 1: 32; Be). Dartiber hinaus

nimmt mit Miu, die der Held von Anfang an als sehr attraktiv empfindet (vgl. Bd. 1: 28; He),
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das Moment einer weiblichen Belohnung breiten Raum ein. So trainiert Ken’ichi nicht zuletzt
daftir, um mit Miu zusammen sein zu kénnen (vgl. Bd. 2: 170). Umgekehrt lasst Miu keinen
Zweifel daran, dass sie ihm ein feiges Verhalten nie verzeihen wirde (vgl. Bd. 1: 108 f.; we-
Be). VVon einer beschiitzten Weiblichkeit ist insofern zu sprechen, dass Ken’ichi versucht, Miu
zu beschutzen, wobei er anfangs aber klé&glich scheitert. Ungeachtet dessen gelingt es ihm
eine Klassenkameradin zu retten, die von Mitgliedern des Karateclubs belastigt wird (vgl. Bd.
3: 36-42; beW). Die Klassenkameradin beginnt sich daraufhin fiir Ken’ichi zu interessieren
(vgl. Bd. 3: 43 f.; mF).

Direkte Hinweise: Nach einem erschitternden ersten Eindruck von den sechs Meistern des
Ryozanpaku Dojo sieht Ken’ichi ein Trugbild, wie diese mit Hornern von oni-Damonen auf
dem Kopf die schéne Miu quélen. Hierauf sagt er sich, sie beschiitzen missen (vgl. Bd. 2: 13).
Die Szene lasst sich als Hinweis auf das Pattern einer vor oni geretteten Prinzessin der

Momotard-Fabula verstehen (+).

Zettai karen Children (Die absolut liebenswirdigen Children, ab 2005)

Zeichner: Shiina Takashi

Werbetext/Selbstvorstellung: ,,In der Welt einer nahen Zukunft wird die Existenz von Espern
[Menschen mit Gbernatirlichen Kraften, AdV.] selbstverstandlich. Jedoch sind Reibereien mit
Normalos noch nicht vollstdndig verschwunden. Der junge, hochbegabte Wissenschaftler
Minamoto Koichi hat die Aufgabe drei Maddchen, Kaoru, Aoi und Shiho, zu beaufsichtigen,
die zur starksten Esper-Klasse Level 7 gehdren. Sie sind zwar niedlich, aber auch ein klein
wenig schwierige Charaktere... Der groe Start einer Erziechungskomddie um drei Médchen
mit iibernatiirlichen Kréften, prasentiert von Meister Shiina Takashi* (Bd. 1: Klappentext).
Held: Minamoto Koichi, ist 20 Jahre alt und arbeitet fur die Regierungsorganisation BABEL
(Base of Backing Esper Laboratory), eine Forschungseinrichtung zur Unterstiitzung von Men-
schen mit Ubernatlrlichen F&higkeiten. Dort ist er flr die Beaufsichtigung der Esper-
Spezialeinheit ,,The Children” zustidndig, die aus drei zehnjahrigen Madchen besteht.
Minamoto ist ein hochtalentierter Wissenschaftler, der es in seinem jungen Alter bereits auf
zwei Universitatsabschliisse bringt, selbst aber Gber keine bernatiirlichen Krafte verflgt. Es
wird lediglich angeben, dass er die Fahigkeit habe, die Macht von Personen unwirksam zu
machen, die die Krafte von Espern einschranken (vgl. Bd. 1: 193; bF). Im untersuchten Be-
reich finden sich weder Hinweise auf einen niedrigen sozialen Status noch ein Leben als Wai-
senkind.

Geburt: Bei Minamoto ist weder eine besondere Geburt im Wortsinn noch eine Verzauberung

zu beobachten. Eine pragende Grenzerfahrung liegt insofern vor, dass er als Kind aufgrund
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seiner Begabung gegen seinen Willen seine Grundschule verlassen und in ein Ausbildungs-
programm fir hochbegabte Kinder wechseln musste, weil seine Lehrer seine Begabung als
lastig empfunden hatten (vgl. Bd. 2: 3). Dieses Erlebnis bringt ihn letztlich dazu, die Verant-
wortung flr die Children zu Gbernehmen (vgl. Bd. 1: 27; eG).

Handlungsverlauf bis Bd. 3: In einer Welt, die von dem plétzlichen Auftreten von Menschen
mit Ubernaturlichen Fahigkeiten, so genannten Espern, gepragt ist, beaufsichtigt der junge
Wissenschaftler Minamoto, ein Nicht-Esper, die Esper-Spezialeinheit ,,The Children“. The
Children bestehen aus drei zehnjahrigen Madchen, dem Wildfang Kaoru, die Psychokinese
beherrscht, der schiichternen Aoi, einer Teleporterin, und der kihlen Shiho, die psychomet-
risch veranlagt ist. Prognosen tiber die Zukunft der drei besagen, dass sich diese entweder zu
Engeln entwickeln, die die Welt retten, oder aber zu Bbésewichtern, die versuchen die Welt-
herrschaft an sich zu reiflen. Nach der dusteren Vision eines psychokinetisch veranlagten Del-
phins ist es sogar moglich, dass die drei im Alter von 20 Jahren im Zentrum eines Krieges
zwischen Espern und Nicht-Espern stehen. Minamoto, an dem die drei Madchen genauso
hangen, wie sie mit ihm streiten, hat den Auftrag, diese so anzuleiten und zu erziehen, dass
die dustere Zukunftsvision abgewendet wird. Vor diesem Hintergrund verbringen die vier
ihren Alltag, wéhrend dem sie Spezialeinsétze fir die Organisation BABEL tbernehmen, et-
wa den Kampf gegen straffallig gewordene Esper, die Abwendung von Unféallen oder den
Besuch einer Grundschule fiir normale Menschen. Auch missen sie sich mit der Terrororga-
nisation ,,Die Normalbiirger (futsii no hitobito), die fur die Ausléschung aller Esper kdmpft,
und dem Esper-Fiihrer Hyobu Kyosuke auseinandersetzen, der um Kaoru, Aoi und Shiho eine
Armee zur Befreiung der Esper aufbauen moéchte [soV; KE; Gag: Im Handlungsverlauf, der
im untersuchten Bereich durch assoziativ verkettete Einzelepisoden gegliedert ist, finden sich
mit Ausnahme des Motivs eines Kampfes gegen Gegner (Die Normalbiirger, Hyodbu
Kyosuke) keine Elemente der Momotard-Fabula. Die Handlung wird vielmehr durch das Mo-
tiv der Erziehung der drei Madchen gepréagt. Da die Children als extreme Charaktere gezeich-
net sind, verfugt das Werk auRerdem tiber einen hohen Anteil an komddienhaften Momenten].
Belohnung/Weiblichkeit: Im Untersuchungsbereich finden sich keine Hinweise auf eine Be-
lohnung im engeren Sinne. Mit dem Motiv der Erziehung der drei Médchen ist daftr die Vor-
stellung einer weiblichen Belohnung ausgepragt, nicht zuletzt weil sich Kaoru gerne als kiinf-
tige Braut von Minamoto positioniert (weBe). Wegen des groRRen Altersunterschiedes und des
Charakters der Children wird das Element von mehreren weiblichen Charakteren, die auf den
Helden fokussiert sind, freilich ins L&cherliche gezogen (mF, eingeschrankt). Ungeachtet des-

sen setzt sich Minamoto ohne Riicksicht auf die eigene Gesundheit flr seine Schiitzlinge ein,
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wenn diese in Gefahr geraten (vgl. z. B. Bd. 2: 44-46, Minamoto beschutzt Kaoru, als diese
ihre Kréfte nicht beherrschen kann; beW). Minamotos sexuelle Orientierung wird als hetero-
sexuell dargestellt. Er errotet etwa, als Kaorus Mutter, eine Schauspielerin, und ihre altere
Schwester, ein gurabia-aidoru, heftig mit ihm flirten (vgl. Bd. 2: 151; He).

Direkte Hinweise: keine

2.4. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotaro-Fabula im Uberblick

1. Serien aus der Zeitschrift Shonen-Jump®

Held Geburt Handlungs\erlauf Belohnung

Serie UK bF nS/W He tG Vz eG geG | MV ME Gag KE soV | Be weBe beW mF | Plus
Aishirudo 21 o (0) o o o o (0)

Bleach o (0) o o o o o o o

D. Gray-man () o [¢) o (o] (o] (o] (0)

Gintama o (0) o (0) o (0) 0 [¢] o) o
Hunter x Hunter o [6] (o) (o} o] o

Kateikyd Hitman Reborn o (0) o o o o o 0 o o
Kochira Katsushika-ku

Kameari Koen-mae [} (o] o (o] (o}

hashutsujo

Majin-tantei Nogami

Neuro ° © 0 °

Naruto o o [ o () o o o o o
One Piece o o (0) o o o o [o] [¢]
Psyren (o} 6] o 6] o (o] [o}

Py to fuku! Jaga o (0) o (0) o o o

Sket Dance o (0) o (0) (0) (0) o (0)

To-rabu-ru o o o o o] o o] o (0)
2. Serien aus der Zeitschrift Shonen Magajin

Held Geburt Handlungswerlauf Belohnung

Serie UK bF  nS/W He tG Vz eG geG | MV ME Gag KE soV Be weBe beW mF | Plus
Ahiru no Sora o (0) o o o o o

Air Gear () [¢) o o o [ o [¢) [¢)

Baby Steps o o o [¢) (o] () o
Bloody Monday o (0) o (0) o (0) o o

Daiyano A o o (0) o o (0) o

Eria no kishi [o] [¢] [o] [} [¢] o

Fairy Tail o o o o o o (0) o o

Godhand Teru o (0) o [¢] o o o o o

Hajime no Ippo (0) (o] [¢) (¢]

Hammer Session o o] o o (0) [} (0) o

Maho-sensei Negima! o o o o o (0) o (0) o [6]

MG, shimasen kara o o o o o

Sayonara Zetsubo-sensei (0) o [¢] (o] [} [¢] (0) [o]
Shibatora o o o o (0) o o (o) (0) o o
e NI S O SO

Sumasshu! o o (0) o o [¢] o o (0)
Tobaku had-den Zero o (0) (0) o o o

Tsubasa o o o o o o o o

zﬁ::l-kun to Megane- ® - © @ - ® ©)
3

Das Kiirzel ,,0“ bedeutet, dass der entsprechende Indikator in der jeweiligen Serie vorliegt, das Kiirzel ,,(0)*,
dass er eingeschrinkt vorliegt. Der dargestellte Uberblick entspricht Ubersicht 7 der Publikation Der weinen-
den Mann in der Momotars-Fabula (vgl. Weisgerber 2013: 156 f.). Selbiger wird zum Zweck der Zusam-
menfassung in die vorliegende Verdffentlichung ibernommen, freilich ohne weitergehende Kommentierung.
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2. Die Dauerserien des Jahres 2008 im Spiegel der Momotard-Fabula

3. Serien aus der Zeitschrift Shonen Sunday

Held Geburt Handlungs\erlauf Belohnung
Serie UK bF nS/W He tG Vz eG geG | Mv ME Gag KE soV Be weBe beW mF | Plus
Cross Game o o o [¢] o [¢]
Darren Shan o o o (0) o]
Gamble! o o o [o} o (o) o o
Golden Age o o o o o o 0
Hayate no gotoku! o o (o} [o} (0) (o) o o (0) o] o
Juho kaikin! Haido &
Kurosa o (0) o o o o o o
Kekkaishi o [o} o o o o o o (0) o o
Kongd-banchd o o o o (0) (0) o o
Major o 6] o o (0) o o
Ma-5 - Juvenile Remix o o o o o (0) o
Meitantei Conan o o [o} o o o o o (0) (0) o
O-bd Sambal! (0) o o o o (0) [o] [¢]
O-cha nigosu. o (0) o o o o [¢] o [¢] [}
Saijo no mei’i o o o o] (0) o
Saikyd! Aoizaka-koko
. o o (0) o o o
i:‘:ﬁizmkyo no deshi (o) o [¢] [¢] (0) o o o o o
Zettai karen Children o o (o} o o] o o] [o} (o)

3. Die Szenographie des weinenden Mannes in den ausgewahlten Serien —

Gesamtuberblick

Die Analyse der 50 Einzeltitel im Spiegel der Momotard-Fabula dient im Rahmen der Publi-
kation Der weinende Mann in der Momotaro-Fabula als Grundlage zur Auswahl der sechs
Werke One Piece, Naruto, Eria no kishi, Fairy Tail, Meitantei Conan und Hayate no gotoku,
die in ihrer Gesamtheit den Mainstream der shonen-Werke der Millenniumsdekade beispiel-
haft abbilden (zur Auswahl siehe Weisgerber 2013: 160-163, Abschnitt 6.3.). Dieser Auswabhl
folgt eine Analyse der situationsbezogenen Szenographie des weinenden Mannes in jedem der
genannten Werke. Hierfiir wurden vorab samtliche Trénenszenen der zentralen Aktanten-
Positionen Held, Geféhrten (jeweils Auswahl) und Gegner (jeweils Auswahl) sowie einzelne
Szenen von erganzenden méannlichen Figuren und weiblichen Akteuren erfasst und zur VVorbe-
reitung der Werkanalysen mit Hilfe von 27 Indikatoren in vier Gruppen, erganzt um eine ver-
bale Einschatzung und Erlduterung kodiert. Diese Kodierung der Einzelszenen nebst ihrer
Beschreibung ist im Folgenden aufgefihrt.

Der theoretische Hintergrund der hiesigen Untersuchung ist in Abschnitt 7.1. der Publikation
beschrieben (vgl. Weisgerber 2013: 164-168). Die einzelnen Indikatoren nebst ihren Abkur-
zungen werden in der nachfolgenden Ubersicht aufgefiihrt (entspricht Ubersicht 8 der Publi-
kation, vgl. Weisgerber 2013: 168).

Ubersicht: Indikatoren zur Analyse der Tranenszenen in den ausgewahlten Serien

Umfang

78



Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

DoSe Doppelsequenz EB Einzelbild
ErSe Erzéhlsequenz KuSe Kurzsequenz
Gestaltung
anged. Trénen werden nur a}.ngedeutet, indexhafte betont Szene ist auf den Tr?’menausbruch zuge-
Trénen schnitten
eingebettet | Trénen sind nur ein Teilaspekt der Handlung | Gberz. Trénen sind Uberzeichnet
Ursache
B Bedauern, Entschuldigung F Freude, Dank, Bewegung
gebr. Tranen werden trivialisiert oder konterkariert | Hlo Ausweg- oder Hilflosigkeit
kS korperlicher Schmerz L Leid, Kummer, seelischer Schmerz
ML Mitleid, Identifikation mit anderer Figur w Wut, Vorwurf
Situation
Eri Traum-, Erinnerungs-, Gedankensequenz | Innenbereich, abseits von Kadmpfen
iK im Kampf mP mehrere Figuren weinen gemeinsam
nK nach einem Kampf offen Tranen sind im Werk offen sichtbar
spontan ein Tranenausbruch tritt unmittelbar auf Tr Trost durch eine andere Figur
unbemerkt Trénen bleiben innerhalb des Werkes unbe- VA vor Aktion
merkt
verzogert Der Ausbruch der Tri_:inen setzt zeitversetzt | Ergénzend: Verbale Erlduterung und Einschétzung
ein der Szene

Bei den Umschriften der Namen in den Analysen der einzelnen Szenen wird entsprechend

dem Vorgehen bei in der Publikation auf die eingeflihrte Schreibweise zuruickgegriffen, so-

fern ein Werk in deutscher Ubersetzung vorliegt. Treten mehrere weinende Akteure in einer

Szene auf, wird selbige der Figur zugeteilt, die aus Sicht des Verfassers im Vordergrund steht.

Doppelzéhlungen bleiben damit auRen vor.

3.1. Ubersicht der Tranenszenen ausgewdahlter Figuren im Werk One Piece (Shonen

Jump)
3.1.1. Held (Monkey D. Ruffy)
Textstelle ‘Umfang‘ Situation ‘ Gestaltung ‘ Ursache Einschatzung
Bd. i, nlé)) (als EB I, s:fc;z;an, eingebettet kS Trénen nacr;ji]r;e: n:ze:(bis;dzel;gzle:eurgten Verlet-

Waéhrend des Aufenthalts seines Freundes Shanks in seinem Heimatdorf mochte Ruffy seinen Mut beweisen, in-
dem er sich mit einem Messer ins Gesicht schneidet. Hierauf weint er, fuhrt aber trotzdem an, dass der Schnitt

schmerzfrei gewesen sei. Dafur wird er von Shanks gescholten.

1: Hlo
2:B

Bd. 1: 43-48
(als Kind)

1: iK, spontan,
offen

1: anged., ein-

DoSe
gebettet

Trénen nach einer Grenzerfahrung im Kin-
desalter
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3. Die Szenographie des weinenden Mannes in den ausgewahlten Serien — Gesamtiberblick

2: nK, Tr, spon- 2: betont
tan, offen

Im Verlauf des Aufenthalts seines Freundes Shanks in seinem Heimatdorf wird Ruffy von einem Banditen ins
Meer geworfen und von einem Seeungeheuer bedroht. Als er unter Tranen um Hilfe ruft, kommt Shanks, um ihn
zu retten, verliert dabei aber einen Arm. Dies vor Augen beginnt Ruffy heftig zu weinen.

Bd. 1: 50 f. KuSe I, spontan, anged., einge- L Tréanen eines Jungen beim Abschied von

(als Kind) offen bettet seinem Vorbild

Beim Abschied von Shanks, der nur fiir kurze Zeit in seinem Heimatdorf Station gemacht hat, laufen Ruffy un-
vermittelt Tranen Uber die Wangen.

VA, spontan, | anged., einge-
offen bettet

Eine Trane als Stilmittel zur Betonung plaka-

Bd. 4: EB .
d. 4: 69 tiven Zorns

W, gebr.

Vor seinem Kampf gegen den Piraten Kapitan Black verlauft sich Ruffy und kommt daher erst mit Verspatung am
Ort des Kampfes an. Hierauf beschwert er sich mit einer Trane im Auge bei Lysop, weil ihm dieser angeblich den
Weg nicht gut genug erklart habe.

VA, spontan, | anged., einge- kS Tranen nach einem Treffer auf den Hinter-

Bd. 4: 156 EB offen bettet kopf

Wahrend des Kampfes gegen Kapitan Black wird Ruffy von dessen Handlanger hypnotisiert, kommt aber nach
einem Treffer auf den Hinterkopf wieder zu Bewusstsein. Bevor er seinen Kampf gegen den Piraten fortsetzt,
greift er sich mit schmerzverzerrtem Gesicht und einer Tréne im Auge an den Hinterkopf.

Bd. 5: 141 nK, mP, spon- | Uberz., einge-
. EB
(mit Lysop) tan, offen bettet

Tranen nach einer nicht angenommenen Ent-

Hio, B schuldigung

Nachdem Ruffy einen vermeintlichen Angreifer verprigelt hat, der sich als ein Freund seines Kameraden Zorro
herausstellt, entschuldigen sich Ruffy und in der Folge auch Lysop bei dem Opfer sowie dessen Begleiter. Als die
Entschuldigung nicht sofort angenommen wird, zeigen sich die beiden bestirzt, aus ihren Augen flieRen Tranen.

nK, spontan, | Uberz., einge-

Bd. 5: 157 f. | KuSe offen bettet

kS Trénen nach einem gewagten Korpereinsatz

Nach dem Abschuss einer Kanonenkugel auf sein Schiff, gelingt es Ruffy diese mit seinem Korper aufzuhalten.
Danach sinkt er allerdings halb bewusstlos, mit Trénen in den Augen zu Boden. Seine Geféahrten sind von Ruffys
Einsatz begeistert, nur Nami schuttelt den Kopf.

nK, spontan, | Uberz., einge-

Bd.5:162 EB offen bettet

B, gebr. | Tranen zur Betonung voreiligen Bedauerns

Durch Ruffys Schuld wird das Restaurantschiff Baratie von einer Kanonenkugel getroffen, worauf Ruffy vor des-
sen Besitzer gefuhrt wird. Als er das Holzbein des Besitzers sieht, entschuldigt sich Ruffy unter Tranen, weil er
das Bein mit dem Kanonentreffer in Verbindung bringt. Dies stellt sich jedoch als Missverstandnis heraus.

I, spontan, anged., einge- kS Stilisierte Schmerzenztranen beim Offnen

Bd. 8: 89 EB offen bettet eines Verbandes

Nach seinem Kampf gegen den Piraten Don Creek liegt Ruffy verwundet in einem Bett des Restaurantschiffs
Baratie. Kaum dass er sorglos einen seiner Verb&nde abnimmt, steht ihm eine Tréne im linken Auge.

iK, spontan, Trénen als Reaktion auf einen Kontakt mit

Bd.10: 144 | EB offen eingebettet kS Salzwasser

Im Kampf gegen den Piraten Arlong wird Ruffy infolge einer verunglickten Aktion ins Meer geworfen und droht
zu ertrinken. Sobald seine Freunde seinen Kopf aus dem Wasser ziehen, schnappt er nach Luft. Zugleich laufen
ihm Tranen aus den Augen.

I, spontan, Uberz., einge-
offen bettet

Tréanen nach dem Verlust einer bevorzugten

Bd.12:60 | EB Sitzgelegenheit

W, gebr.
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Auf dem Weg zur Grandline rammt Ruffys Schiff einen Riesenwal, worauf ein Teil des Bugs wegbricht. Da Ruffy
auf diese Weise seine bevorzugte Sitzgelegenheit auf dem Schiff verliert, zeigt er Tranen.

Bd. 15: 120

EB

I, spontan,
offen

eingebettet

F, gebr.

Freudentranen beim Anblick von Schnee

Bei der Ankunft seines Schiffes auf der Winterinsel Drum sieht Ruffy zum ersten Mal in seinem Leben eine ver-
schneite Landschaft. Ungeachtet der herrschenden Kélte vergieft er plakative Freudentranen. Zur gleichen Zeit
geben sich seine Kameraden unbeteiligt oder besorgt.

Bd. 18: 31

EB

I, spontan,
offen

tiberz., einge-
bettet

W, gebr.

Trénen wegen einer verwehrten Mahlzeit

Auf ihrem Weg zur Insel Alabasta werden Ruffy, Sanji und Zorro von Prinzessin Vivi aufgehalten, als sie versu-
chen ein Seeungeheuer zu erlegen. Hierauf schmollt Ruffy unter Tranen, da er das Tier gerne gegessen hétte.

Bd. 18: 45

EB

I, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

F

Freudentranen wegen einer bevorstehenden
Mabhlzeit

Nach ihrer Ankunft in einem Hafen der Insel Alabasta stirmt Ruffy ohne Riicksicht auf seine Kameraden vom
Schiff, um ein Restaurant zu suchen. Dabei flielen ihm unter einer heiteren Mimik Trénen aus den Augen.

Bd. 19: 27
(mit Lysop)

EB

I, mP, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

F

Freudentranen in Erwartung eines Kampfes

Nach einer langeren Wanderung durch die Wiste erreichen Ruffy und seine Kameraden die Stadt Rainbase, wo
sich das Hauptquartier des Piraten Crocodile befindet. Glucklich dartiber, endlich gegen Crocodile kdmpfen zu
kénnen, vergielit Ruffy unter Jubelrufen Freudentrénen. Sein Gefahrte Lysop tut es ihm gleich.

Bd. 19: 179
(mit Lysop)

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

F

Freudentranen eines Helden bei der Rettung
durch einen Geféahrten

Gefangen im Hauptquartier Crocodiles drohen Ruffy und seine Kameraden zu ertrinken. Als in dieser Situation der
noch freie Sanji vor ihrer Zelle auftaucht, heiBen Ruffy und Lysop diesen jubelnd und unter Trénen willkommen.

Bd. 23: 207
(mit Lysop,
Saniji,
Chopper)

KuSe

nK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

L, Hlo

Tréanen des Helden und seiner Gefahrten (ber
das Opfer eines friiheren Gegners

Als Mr. 2 nach Ruffys Sieg Uber Crocodile einen hoffnungslosen Kampf gegen die Marine aufnimmt, um Ruffy
und seinen Leuten die Flucht von der Insel Alabasta zu ermdéglichen, schauen ihm der Held und drei seiner Kame-
raden unter heftigen Trénen hinterher.

Bd. 27: 104
(mit Lysop)

EB

nK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

F, gebr.

Freudentranen in einer unpassenden Situation

Kurz nach Ruffys, Sanjis und Lysops Sieg tUber Enels Handlanger Satori beginnt Ruffy unvermittelt seinen Kame-
raden Zorro nachzuahmen, worliber er und Lysop so heftig lachen, dass ihnen Trénen aus den Augen spritzen.
Sanji ermahnt die beiden wiitend zur Ordnung.

Bd. 29: 96

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen nach einem Missgeschick im Kampf

Waéhrend eines Kampfes gegen Enels Handlanger Omu kommt Ruffy ins Stolpern und stiirzt tiber den Rand eines
Plateaus der Himmelsinsel Skypia in die Tiefe. Dabei spritzen dem Helden heftige Tranen aus den Augen. Wenig
spater gelingt es ihm, sich aus seiner misslichen Lage zu befreien.

Bd. 29: 127

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

w

Trénen der Enttduschung eines vom Kampf
ausgeschlossenen Helden

Wahrend sein Gefahrte Zorro gegen Enels Handlanger Omu kampft, hat sich Ruffy nach einem Missgeschick
vorzeitig aus dem Kampf verabschiedet. Als er kurz darauf auf Nami und seinen Freund Ritter Ganfort trifft, die
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gerade eine Hohle erkunden, fragt er sie enttduscht, mit Tranen in den Augenwinkeln, was sie gerade tun.

Bd. 33: 103
(mit Lysop)

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

ML, Hlo

Tranen des Helden beim Anblick eines
Kampfes zweier Gefahrten

Im Piratenduell zwischen Ruffys Bande und den Foxy-Piraten geraten Zorro und Sanji im Verlauf eines Wett-
kampfs derart ins Hintertreffen, dass sie zu verlieren drohen. Hierauf reagieren Ruffy und Lysop, die zum Zu-
schauen gezwungen sind, betroffen und feuern ihre Kameraden unter heftigen Tranen an.

Bd. 34: 183

EB

I, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

kS, B

Tréanen des Helden nach einer Bestrafung
durch seine Gefahrten

Nach dem Besuch bei einem Geldwechsler in der Stadt Water Seven legt Ruffy einen derart sorglosen Umgang mit
einem Geldkoffer an den Tag, dass er den Zorn von Lysop und Nami auf sich zieht. Getroffen von heftigen Pri-
geln der beiden zeigt der Held plakative Tranen.

Bd. 35: 121-
125 (mit
Nami,
Chopper,

Lysop)

ErSe

nK, mP, verzo-
gert, offen

betont
Ruffy: anged.

L, B

Tréanen von Held und Gefahrten nach einem
Duell unter Kameraden

An einem Strand der Stadt Water Seven kindigt Lysop Ruffy nach einem Streit um die Aufgabe ihres schwer
beschadigten Schiffes die Gefolgschaft und fordert ihn zum Duell heraus. Wéhrend Ruffy seinen Kameraden nach
einem ungefahrdeten Sieg aus seiner Crew verbannt, vergie3en die beiden heftige Tranen. Auch Nami und
Chopper, die dem Duell nur zugeschaut haben, weinen.

Bd. 36: 69
(auch: Nami)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-

bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen
Bestrafung

In der Stadt Water Seven auf der Suche nach seiner Gefahrtin Robin bringt Ruffy Nami dazu, mit ihm von einem
Turm zu springen. Auf dem Boden angekommen, wird Nami so witend, dass sie dem Helden unter Trénen auf den
Kopf schlagt. Hierauf bekommt der Held eine plakative Beule und zeigt eine Trane im rechten Auge.

Bd. 39: 11
(mit Nami)

EB

I, mP, spontan,
offen

anged., einge-

bettet

L

Trénen des Helden in Erinnerung an einen
ausgeschlossenen Gefahrten

Nach ihrem Aufbruch in Richtung der Gerichtsinsel Enies Lobby présentiert Nami eine Waffe, die von Lysop
gebaut wurde. In Erinnerung daran, dass dieser Ruffys Crew kurz zuvor im Streit verlassen hat, zeigen Ruffy und

Nami plakativ niedergeschlagen Trénen.

Bd. 41: 9

EB

nK, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

F, gebr.

Eine Tréne entspannter Erleichterung beim
Essen

Nach seinem Sieg (iber den CP9-Agenten Bruno auf dem Dach eines Gerichtsgeb&udes von Enies Lobby nimmt
Ruffy eine mitgebrachte Mahlzeit zu sich. Hierbei steht ihm eine Tréne im linken Augenwinkel.

Bd. 42: 23

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tréanen unter dem Einfluss von Salzwasser

Beim Versuch seine Kameradin Robin aus den Fangen der Agentengruppe CP9 zu befreien, muss Ruffy, der nicht
schwimmen kann, eine Lagune der Insel Enies Lobby durchqueren, wobei er ins Wasser fallt. Von Kameraden aus
dem Meer gezogen, schnappt Ruffy unter Tranen nach Luft, ehe er seinen Befreiungsversuch fortsetzt.

Bd. 44: 185

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Freudentranen beim Anblick eines zerstort
geglaubten Schiffes

Nach seinem Kampf gegen den CP9-Agenten Lutz kann sich Ruffy nur durch einen Sprung ins Wasser vor einem
Angriff der Marine retten. Als er im Fallen sein schon zerstort geglaubtes Schiff entdeckt, das ihm eine sichere

Landung ermdglicht, zeigt er gliicklich eine Tréne im rechten Auge.

Bd. 44: 218-

ErSe

nK, mP, verz0o-

betont

L, B

Trénen von Held und Gefahrten beim Ab-
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225 (mit
Lysop, Nami,
Franky,
Chopper)

gert, offen

schied von ihrem geliebten Schiff

Nach dem Sieg von Ruffy und seinen Kameraden tber die Agenten von CP9 muss der Held fir die Beerdigung des
Schiffes der Strohhutbande sorgen, das auf ihrer langen Reise nach und nach zerstort wurde. Indem er das Schiff
auf hoher See anziindet, erinnern sich er und seine Kameraden an gemeinsame Erlebnisse, wortiber Nami und
Chopper zu weinen beginnen. Als sich in der Folge die Seele des Schiffes von Ruffy und seinen Freunden verab-
schiedet, brechen auch Lysop, Franky und Ruffy in heftigen Trénen aus.

Bd. 45: 27,
30

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Plakative Tranen nach einem hinterhaltigen
Angriff

Nach den K&mpfen auf Enies Lobby wird Ruffy im Schlaf von einem Faustschlag seines GroRvaters, dem Marine-
kapitdn Garp, Uberrascht. Im Gesicht getroffen, zeigt Ruffy eine Tré&ne im rechten Augenwinkel.

Bd. 45: 55

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Freudentranen bei der Erinnerung an eine
Jugendgeschichte

Bei einem Wiedersehen mit Corby, der mit Ruffys Grofvater in die Stadt Water Seven gekommen ist, erinnert
dieser Ruffy an ihre erste Begegnung. In Nostalgie schwelgend spritzen Ruffy unter einem Lachen Trénen aus den

Augen.
Bd. 45: 167 .
d. 45: 16 I, mP, spontan, | . Freudentranen des Helden bei der Rickkehr
(auch: Ly- | KuSe Uberz., betont F . )
sop) offen eines verloren geglaubten Gefahrten

Als Ruffy bei seiner Abfahrt aus Water Seven wahrnimmt, wie sich Lysop unter Trénen fir einen von ihm herbei-
gefuhrten Streit entschuldigt, bricht Ruffy vor Freude ebenfalls in Trénen aus. In der Folge erlaubt er Lysop, in
seine Mannschaft zuriickzukehren.

Bd. 50; 152

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Freudentrénen des Helden bei der BegriRung
eines neuen Crew-Mitglieds

Nach Ruffys Sieg tber den Piraten Moria schlief3t sich das Skelett Brook der Strohhutbande an. Wahrend Ruffy
und seine Kameraden Brook freudig willkommen heiRen, spritzen Ruffy unter einen Lachen Tranen aus den Au-

gen.

Bd. 52: 187

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines Helden beim Anblick des
Kampfes eines Freundes

Auf der Insel Shabondi sehen sich Ruffy und seine Kameraden mit dem Marineadmiral Ki-zaru konfrontiert, dem
weder Ruffy noch seine Leute gewachsen sind. Als Ruffy mit ansehen muss, wie sich Rayleigh, ein neu gewonne-
ner Freund, dem Admiral entgegenstellt, zeigt er hilflos erschrocken eine Tréne im linken Auge.

Bd. 53: 23-25

ErSe

nK, spontan,
offen

betont

L, B

Tréanen des Helden nach dem Verlust seiner
Gefahrten

Auf der Insel Shabondi mussen sich Ruffy und seine Leute dem Piraten Kuma stellen, der ihnen Uberlegen ist. Als
Kuma Ruffys Kameraden mit Hilfe seiner besonderen Fahigkeit in aller Welt verstreut, bricht Ruffy in Tranen aus,
da er seine Leute nicht beschiitzen konnte. Danach wird auch Ruffy von Kumas Zauber getroffen.

3.1.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)

(35)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung

Franky; Bd. I, mP, spontan

37: 74-78 ErSe |’ (;ffzn "| Uberz., betont ML Tranen plakativ pathetischen Mitgefiihls
(mit Kiwai,
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Mozu)

Nach dessen Bruch mit Ruffy gewéhrt Franky Lysop Unterschlupf in seiner Geheimbasis. Wahrend Lysop dort
versucht, seine Erlebnisse zu verarbeiten, kommentiert Franky dessen Schicksal mit plakativ mitleidenden Tranen,
die seine Groupies Kiwai und Mozu teilen. Obwohl Lysop Frankys Mitleid eher unangenehm ist, beginnt Franky
in der Folge eine Elegie auf Lysop zu singen, in deren Verlauf sich sein Tranenausbruch fortsetzt.

Franky; Bd.
37: 203-205
(als Kind)

ErSe

Eri, nK;
nK, spontan,
offen

eingebettet

L, B

Trénen eines jungen Gefahrten beim Tod
seines Lehrmeisters

Nach einer Niederlage gegen Mitglieder der Agententruppe CP9 erinnert sich Franky an seine Lehrjahre bei dem
Schiffshaumeister Tom. Als dieser aufgrund eines durch Regierungsheamte angezettelten Missbrauchs von Schif-
fen, die Franky gebaut hatte, unschuldig zum Tode verurteilt wird, fordert er Franky auf, immer stolz auf seine
Schiffe zu sein. Hierauf treten Franky Trénen in die Augen.

Franky; Bd.
37: 224-227

ErSe

Eri, nK; iK,
spontan, offen

eingebettet

L>W

Tréanen eines jungen Gefahrten bei einer Ver-
geltungsaktion

Nach einer Niederlage gegen Mitglieder der Agententruppe CP9, erinnert sich Franky, wie er nach der Hinrichtung
seines Lehrmeisters versucht hatte, diesen zu réchen. Als er sich hierzu einem Zug mit Regierungsangehdérigen in
den Weg stellt, weint er.

Franky; Bd.
38: 201 f.

I, spontan,
offen

berz., einge-

KusSe bettet

ML, B Tranen plakativer Bewegung

In einem Meereszug auf dem Weg nach Enies Lobby gelingt es Sanji seine Kameraden Lysop und Franky aus den
Féngen von Regierungsbeamten zu befreien. Als Sanji den beiden erklért, dass sich ihre Gefahrtin Robin, die eben-

falls in dem Zug gefangen gehalten wird, der Regierungsorganisation CP9 ergeben habe, um die Sicherheit ihrer
Kameraden zu gewdhrleisten, ist Franky so bewegt, dass ihm Trénen in die Augen treten.

Franky; Bd.
39: 92

EB

iK, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

kS

Tranen nach einem hinterhaltigen Angriff

Auf dem Weg nach Enies Lobby muss Franky gegen einen Regierungsagenten kdmpfen, der ihm in den Riicken
schieRt. Obwohl der Schuss Franky nichts anhaben kann, zeigt er angesichts des unerwarteten Schmerzes eine
Tréne im rechten Augenwinkel.

Franky; Bd.
41: 205

EB

VA, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Tranen plakativer Bewegung

Nachdem Ruffy seine Kameradin Robin in einem Streitgesprach davon tiberzeugt hat, sich von ihm vor den Agen-
ten der CP9 retten zu lassen, beginnt Franky, der dies mit angesehen hat, spontan Tranen zu vergief3en. In der Fol-
ge schlégt er sich auf die Seite des Helden und seiner Gefahrten, die fur Robins Rettung kdmpfen.

Franky; Bd.
41: 219 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

Uberz., betont

F

Tranen plakativer Bewegung

Gefangen auf Enies Lobby erkennt Franky, dass seine Kameraden aus Water Seven an der Seite Ruffys fir seine
Befreiung kdmpfen. Dieser Anblick nétigt Franky sofort Trédnen ab, die er, auf sie angesprochen, jedoch bestreitet.

Franky; Bd.
44: 76 (als
Kind)

EB

Eri, nK;
iK, spontan,
offen

eingebettet

w

Erinnerung eines Gefahrten an vergangene
Tranen

Sobald es Franky an der Seite Robins gelingt, den Anflhrer der Agentengruppe CP9 zu besiegen, erinnert er sich,
wie er nach dem Tod seines Meisters unter Trénen versucht hatte, gegen diesen zu kdmpfen, damals vergeblich.

Franky; Bd.
44: 171 1.

KuSe

iK/nK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

F

Freudentrdnen nach einer Mitteilung uber
Kameraden in Sicherheit

Als Franky hért, dass seine Kameraden aus Water Seven, die nach Enies Lobby gekommen sind, um ihn zu retten,
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in Sicherheit sind, beginnt er abrupt zu weinen. Schon im néchsten Moment setzt er seinen Einsatz in einer toben-
den Schlacht zwischen Ruffy, dessen Kameraden und Regierungsbeamten fort.

Franky; Bd.
45: 91

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Tréanen eines Gefahrten, bewegt von einem
Hilfsangebot seiner Freunde

Wiéhrend Franky auf einem Schiffsfriedhof der Stadt Water Seven an einem neuen Schiff fiir Ruffy und seine Ban-
de arbeitet, stolen einige seiner Kameraden zu ihm, um ihm zu helfen. Wahrend Franky diese Hilfe unter einem
Fluchen akzeptiert, zeigt er eine Trane im rechten Augenwinkel.

Franky; Bd.
45: 135-146

ErSe

I, verzogert,
offen

betont

L

Tranen eines Gefahrten beim Abschied von
seiner Heimat

Von Ruffy aufgefordert seiner Crew beizutreten, ist Franky zundchst unfahig zu antworten. Indem ihn sein alter
Freund Eisberg an seinen Traum erinnert und von Schuldgefiihlen am Tod ihres gemeinsamen Meisters freispricht,
bricht Franky in Tranen aus. Hierauf schlief3t er sich Ruffy und seinen Kameraden an.

Franky; Bd.
47: 204 (mit
Chopper)

KuSe

I, mP, spontan,
offen

berz., einge-
bettet

Tranen plakativer Bewegung

Nach ersten Erkundungen auf der Geisterinsel Thriller Bark unterhalten sich Ruffy und seine Kameraden Uber ihr
weiteres VVorgehen. Dabei erféhrt Franky, dass das Skelett Brook mit einem Wal befreundet ist, den auch Ruffy
und seine Freunde kennen. Bewegt von der Freundschaft des Skeletts mit einem Wal beginnt Franky zu weinen.
Chopper tut es ihm gleich. Die anderen Mitglieder von Ruffys Crew rufen ihn indes auf, sich zu beruhigen.

Franky; Bd.
48: 40 (mit
Sanji und
Zorro)

EB

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet;
Zorro, Sanji:
anged.

kS, Hlo,
gebr.

Tranen mannlicher Gefahrten nach einem
hinterhéltigen weiblichen Angriff

Beim Kampf gegen Morias Untergebene Perona geraten Sanji, Zorro und Franky unter deren Zauber, der eine
depressive Wirkung auf sie auslbt. In der Folge fangen die drei zu weinen an, Franky vergiel3t sogar heftige Tré-
nen. Auf Lysop, der ebenfalls gegen Perona kdmpft, hat der Zauber hingegen keine Wirkung.

Franky; Bd.
51: 63, 68

KuSe

nK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

ML

Tranen aus Mitleid fiir einen Gegner

Nach ihren Abenteuern auf Thriller Bark treffen die Strohhutpiraten auf den Provinz-Rocker Duval, der wegen
seiner Ahnlichkeit zu Ruffys Gefahrten Sanji von der Regierung gejagt wird. Als dieser nach einem verlorenen
Kampf durch das Abnehmen einer Maske seine Ahnlichkeit zu Sanji offenbart, reagieren Ruffy und seine Kamera-
den Uberrascht. Franky vergie3t in einem Anflug von Mitleid plakative Trénen.

(14)

Lysop; Bd. 3:
123

EB

I, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

F, gebr.

Freudentréanen beim Lachen

Vor seiner ersten Begegnung mit Ruffy spielt Lysop den Bewohnern seines Dorfes einen Streich, indem er vor
Piraten warnt, die es gar nicht gibt. Darauf von wiitenden Dorfbewohnern verfolgt, zeigt er lachend Trénen.

Lysop; Bd. 3:
185-187

DoSe

1, 2: offen, iK,
spontan

1: Gberz., ein-
gebettet

2: anged., ein-
gebettet

1, 2: Hlo

Trénen eines &ngstlichen Gefahrten

Zusammen mit Ruffy hort Lysop mit an, wie der Pirat Kapitan Black plant, Lysops Heimatdorf zu vernichten. Der
Gefahrte mdchte daraufhin unauffallig das Weite suchen, muss aber mit ansehen, wie Ruffy eine Auseinanderset-
zung mit dem Piraten sucht. Hiergegen kann Lysop nur trdnenreich protestieren.

Lysop; Bd. 3:
190 f.

KuSe

nK, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

Hlo, ML

Trénen eines Geféhrten in hilfloser Angst um
seine Mitmenschen
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Nach einem Streitgesprach mit Kapitén Black, hastet Lysop unter Trénen in sein Dorf, um dessen Bewohner vor
einem bevorstehenden Angriff des Piraten zu warnen. Kapitan Black fiirchtet derweil keine Gefahr, weil Lysop als
notorischer Lugner gilt, dem niemand glauben schenkt.

Lysop; Bd. 4:
18-23

ErSe

I, spontan,
unbemerkt,

betont

Hlo, L

Trénen eines Liigners, dem niemand glaubt

Im Angesicht eines drohenden Angriffs durch den Piraten Kapitén Black versucht Lysop seine Angebetete Kaya
von einer Flucht zu Giberzeugen. Als Kaya Lysops Worten keinen Glauben schenkt und er sie auch mit verzweifel-
ten, teils handgreiflichen Apellen nicht Gberzeugen kann, ergreift Lysop weinend die Flucht.

Lysop; Bd. 4:
25-27, 32

ErSe

I, spontan,
offen

eingebettet

W>F

Trénen der Entschlossenheit bei einer Ent-
scheidung zum Kampf, gefolgt von Freude
Uber eine Hilfszusage des Helden

Am Abend vor dem Angriff von Kapitan Black auf Lysops Heimatdorf sitzt Lysop mit Ruffy und seinen Gefahrten
am Strand und schwort weinend sein Dorf zu beschiitzen. Als ihm Ruffy und seine Kameraden daraufhin ihre
Unterstiitzung zusichern, ist Lysop so bewegt, dass er erneut weint.

Lysop; Bd. 5:
13-15

ErSe

iK, spontan,
offen

betont

Hlo > W

Tréanen als Zeichen von Entschlossenheit

Wahrend seines Kampfes gegen Kapitan Black muss Lysop feststellen, dass er diesem nicht gewachsen ist. Schon
geschlagen am Boden liegend, schwort er gleichwohl unter Trénen seine Heimat zu beschiitzen. In der Folge treten
Ruffy und Zorro auf und besiegen Kapitén Black.

Lysop; Bd. 5:
104-109

ErSe

I, mP, verz0o-
gert, offen

betont

L

Trénen beim Abschied von der Heimat

Kurz bevor Lysop seine Heimat verlédsst, um sich Ruffy anzuschlieBen, verabschiedet er sich in seinem Dorf von
drei Freunden. Dabei bricht er unter dem Eindruck von Erinnerungen in Trénen aus.

Lysop; Bd. 5:
124 1. (als
Kind)

KuSe

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

betont

Trénen eines Jungen beim Tod seiner Mutter

Nach Lysops Aufbruch an der Seite des Helden erzéhlt ein Diener seiner Angebeteten Kaya, wie Lysop seine Mut-
ter verloren hat. Am Totenbett habe er dieser unter Tranen versprochen, wie sein Vater Pirat zu werden.

Lysop; Bd. 9:
16-21

ErSe

iK, spontan,
offen

Uberz., betont

Hlo

Tranen eines angstlichen Geféhrten

Bei einer Erkundung von Namis Heimatdorf trifft Lysop auf den Fischmenschen Arlong und seine Handlanger.
Beim Versuch gegen diese zu kampfen, wird er attackiert und ergreift unter heftigen Trénen die Flucht.

Lysop; Bd. 9:
42

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tréanen eines Geféhrten in der Hand der Geg-
ner

Von der Arlong-Bande gefangen genommen, wird Lysop
Lysop eine Tréne im linken Augenwinkel.

zu deren Kapitén gebracht. Als dieser ihn wiirgt, zeigt

Lysop; Bd. 9:
48

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tréanen eines Gefahrten in der Hand der Geg-
ner

Wiéhrend seiner Gefangenschaft bei den Arlong-Piraten wird Lysop von deren Kapitén verhért. Dabei gewirgt und
mit einem Messer bedroht, treten Lysop Trénen in die Augen.

Lysop; Bd. 9:
103

EB

I, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

kS

Trénen eines Gefahrten nach einem Treffer
durch Kameraden

Im Heimatdorf von Nami wird Lysop ungewollt in eine Auseinandersetzung zwischen Zorro und Sanji hineinge-
zogen und geht unter einem Querschldger zu Boden. Hierauf vom Helden aufgefunden laufen einem bewusstlosen
Lysop Tranen aus den Augen.
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Lysop; Bd.
10: 37

EB

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen wahrend einer verzweifelten Hilfsak-
tion fir den Helden

Wahrend des Angriffs von Ruffy und seinen Gefahrten auf den Arlong-Park, das Hauptquartier der Arlong-Bande,
versucht Lysop Ruffy zu befreien, dessen FiRe nach einer impulsiven Angriffsaktion im Boden feststecken. Als
dies mehrfach misslingt, reagiert Lysop so verzweifelt, dass ihm Tranen in die Augen treten.

Lysop; Bd.
10: 40, 45, 65

ErSe

iK, spontan,
unbemerkt

eingebettet

Hlo

Tréanen im Verlauf einer Flucht

Beim Kampf gegen die Arlong-Bande muss sich Lysop mit dem Fischmenschen Chai auseinandersetzen, wéhrend
sich seine Kameraden mit anderen Gegnern duellieren. Lysop ergreift zunachst unter heftigen Tranen die Flucht.

Lysop; Bd.
10: 116-119

ErSe

VA, verzigert,
unbemerkt >
offen

betont

B>W

Trénen aus Reue uber Feigheit, die sich in
Entschlossenheit wandelt

Waéhrend des Kampfes der Strohhutbande gegen die Arlong-Piraten wird Lysop von dem Fischmenschen Cha
verfolgt, schafft es aber zu entkommen. Hierauf beginnt er an seine Freunde zu denken, die tapfer kdmpfen. Aus
Scham kommen Lysop Trinen, in deren Folge er Chti zum Kampf herausfordert.

Lysop; Bd.
11: 163

EB

VA, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines erschrockenen Gefahrten

In der Stadt Logue Town muss Lysop an
gefesselt wurde und mit dem Tod bedroht wird. Dies vor Augen ersc

der Seite seiner Freunde feststellen, dass Ruffy von dem Piraten Buggy

hreckt er so sehr, dass er zu weinen beginnt.

Lysop; Bd.

12: 42 (mit

Nami und
Saniji)

KuSe

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet
Sanji: anged.

Hlo

Tranen eines erschrockenen Gefahrten

Auf dem Weg zur Grandline landet Ruffys Schiff unvermittelt auf der Nase eines Seeungeheuers, worauf Lysop,
Nami und Sanji spontan Tranen in die Augen treten. Dabei klammert sich Nami am Schiffsmast fest, Lysop fallt in

Ohnmacht. Einzig Sanji bleibt standhaft.

Lysop; Bd.
12: 69 f. (mit
Nami)

EB

I, mP, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen zweier dngstlicher Gefahrten

Unmittelbar nach dem Erreichen der Grandline taucht vor dem Schiff der Strohhutbande ein Riesenkrake auf, vor
dessen Anblick Lysop und Nami unter Tranen zuriickschrecken. Derweil treten Zorro und Sanji dem Kraken ent-

gegen.
L ; Bd. . . . .
ysop, d. I, mP, spontan, | uberz., einge- Tranen zweier Gefahrten im Angesicht der
13:138 (mit | EB Hlo, B S .
Nami) offen bettet Sorglosigkeit mutigerer Kameraden

Nach ihrer Ankunft auf Little Garden, einer Urzeitinsel, machen sich Ruffy, Vivi, Zorro und Sanji enthusiastisch
auf den Weg, diese zu erkunden. Lysop und Nami bleiben auf dem Schiff zurlick. Angesichts des sorglosen Mutes
ihrer Kameraden zeigen sie Tranen.

Lysop; Bd.
13: 145, 147
f. (mit Nami)

KuSe

I, mP, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen zweier angstlicher Geféhrten

Auf der Insel Little Garden warten Lysop und Nami auf dem vor Anker liegenden Schiff der Strohhutpiraten auf
die Riickkehr ihrer Kameraden. Als sie dabei von einem Riesen angesprochen werden und feststellen mussen, dass
die Insel von Dinosauriern bevdlkert wird, stehen ihnen vor Angst Trénen in den Augen.

Lysop; Bd.
14: 37,39 f.

DoSe

1: iK, spontan,
unbemerkt

1: Uberz., ein-
gebettet

1: Hlo
2: B, Hlo

Tranen eines hilflosen Geféahrten, verbunden
mit einer Suche nach dem Helden
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2: nK, spontan,
unbemerkt >
offen

2: Uiberz., ein-
gebettet

In einem Dschungelgebiet der Insel Little Garden fliichten Lysop und Nami vor einem Dinosaurier, wobei Lysop
heftige Tranen aus den Augen spritzen. Nach gegliickter Flucht stellt Lysop fest, dass er Nami verloren hat. Heftig
weinend beginnt er darauf nach Ruffy zu suchen, um ihn um Hilfe zu bitten.

Lysop; Bd.
14: 129

EB

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

W, Hlo

Trénen eines dngstlichen Gefahrten

Im Kampf gegen den Bésewicht Mr. 5 ergreift Lysop nach einem fehlgeschlagenen Angriff die Flucht. Um schnel-
ler zu sein, fordert er die Renn-Ente Karuh unter heftigen Tranen auf, ihn auf sich reiten zu lassen. Diese macht
sich aber ohne Lysop aus dem Staub.

Lysop; Bd.
15:59

EB

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tréanen der Bewegung im Angesicht eines
idealen Heldentums

Als die beiden Riesen Boogey und Woogey nach dem Aufbruch von Ruffy und seinen Kameraden von der Insel
Little Garden einen Riesenfisch besiegen, der das Schiff des Helden bedroht, erkennt Lysop hierin sein personli-
ches Heldenideal. Im Angesicht dieses Ideals laufen ihm Trénen Uber die Wangen.

Lysop; Bd.
17: 174

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Freudentranen wahrend einer vergniiglichen
Feier

Nach ihren Abenteuern auf der Insel Drum feiern Ruffy und seine Kameraden eine Willkommensparty fur ihr
neues Crewmitglied Chopper. Als Lysop dabei einem lustigen Tanz von Ruffy zusieht, zeigt er unter heftigem
Lachen eine Tréne im rechten Augenwinkel.

Lysop; Bd.
19:7

KuSe

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo, W

Tranen nach einer erfolglosen Bitte

Auf einer Wanderung durch ein Wistengebiet der Insel Alabasta streiten Ruffy und Lysop um ein kleines Fass mit
Wasser, das Ruffy als Geschenk erhalten hatte. Sobald Lysop merkt, dass Ruffy ihm kein Wasser abgeben will, ist
er so enttduscht, dass ihm Trénen aus den Augen laufen.

Lysop; Bd.
19: 40 f. (mit
Nami)

EB

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen zweier angstlicher Geféahrten auf der
Flucht

In der Stadt Rainbase werden Lysop und Nami von Handlangern des Piraten Crocodile verfolgt, worauf sie versu-

chen, sich unter heftigen Trénen aus dem Staub zu machen.

Lysop; Bd.
19:76

EB

I, spontan,
offen

eingebettet

F, gebr.

Trénen beim Lachen Uber einen unpassenden
Scherz

Von dem Piraten Crocodile gefangen genommen und in ein Verlies gesperrt, macht Ruffy einen Scherz, Uber den
Lysop so heftig lacht, dass ihm Tranen aus den Augen spritzen. Nami hélt die beiden zur Ordnung an.

Lysop; Bd.
19: 161

EB

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

F

Tréanen der Erleichterung nach der Rettung
einer Kameradin

Aus einer Gefangniszelle im Hauptquartier des Piraten Crocodile missen Ruffy und seine Kameraden mit ansehen,
wie Vivi von einem Riesenkrokodil angegriffen wird. Als es ihr gelingt, zu entkommen, rufen ihr ihre Freunde
erleichtert Anfeuerungsrufe entgegen. Lysop laufen Tranen aus den Augen.

Lysop; Bd.
19: 175

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines dngstlichen Gefahrten

Gefangen im Hauptquartier des Piraten Crocodile missen Ruffy und seine Kameraden feststellen, dass ihre Zelle
unter Wasser gesetzt wird. Daraufhin hiipft Lysop in Todesangst unter plakativen Tranen hin und her. Seine Kame-
raden sind ebenfalls betroffen, zeigen aber keine Trénen.
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Lysop; Bd. KuSe iK, spontan, | Uberz., einge-

20: 78 f. offen bettet Hlo Trénen eines dngstlichen Gefahrten

Auf dem Weg nach Arbana, der Hauptstadt der Insel Alabasta, missen Ruffy und seine Kameraden durch einen
Fluss schwimmen. Dabei von einem Riesenfisch angegriffen, nimmt Lysop unter Trénen reif3 aus.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge- Hlo Tréanen aus Furcht vor einem hartnéackigen
20: 179 offen bettet Gegner

Vor den Toren der Stadt Arbana muss sich Lysop mit Crocodiles Handlangerin Miss Mery Christmas auseinander-
setzen. Nach einem gegliickten Angriff wahnt er sich bereits als Sieger, muss dann aber unter heftigen Tranen
feststellen, dass er die Lage falsch eingeschétzt hat.

Lysop; Bd. KuSe iK, spontan, | Uberz., einge-

20 188 f. offen bettet Hlo Tréanen eines dngstlichen Gefahrten

Im Kampf gegen Crocodiles Handlangerin Miss Merry Christmas versucht Lysop nach schweren Treffern weinend
zu fliehen, wird aber gestellt und am Full gepackt. Hierauf versucht er unter Tréanen, sich loszurei3en.

Lysop; Bd. KuSe nK, spontan, | anged., einge-

22 20 offen bettet L Trénen eines leichtglaubigen Gefahrten

Wahrend seines Kampfes gegen Crocodiles Handlangerin Miss Merry Christmas hat Lysop von dieser erfahren,
dass Ruffy im Kampf gegen Crocodile gestorben sei. In der Folge bejammert Lysop mit einer Trane im linken
Augenwinkel Ruffys angeblichen Tod. Von Sanji angesprochen streitet er jedoch ab, zu weinen.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge- kS Maénnliche Trénen nach einem weiblichen

23: 17 offen bettet Tiefschlag

In der Schlacht um die Stadt Arbana helfen Ruffy und seine Kameraden ihrer Freundin Vivi bei der Suche nach
einer Bombe. In diesem Zuge muss Nami Lysop dazu bringen, in die Luft zu springen, was sie durch einen Schlag
zwischen seine Beine zu erreichen sucht. Von Nami getroffen, spritzen Lysop Tranen aus den Augen.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge-

23+ 25 offen bettet Hlo Tréanen eines dngstlichen Gefahrten

Wahrend die Stadt Arbana im Verlauf einer Schlacht von einer Bombenexplosion bedroht wird, gerét Lysop aulRer
sich und weint, sobald seine Handlungsmoglichkeiten erschdpft sind. Derweil versuchen seine Kameraden die
Explosion zu verhindern.

Lysop; Bd. I, spontan, Uberz., einge- Tranen in Reaktion auf eine furchterregende
EB Hlo . .
24: 17 offen bettet Aussage einer Kameradin

Nach dem Ende ihrer Abenteuer auf der Insel Alabasta nimmt Ruffy mit Robin eine ehemalige Handlangerin sei-
nes Gegenspielers Crocodile in seine Crew auf. Als Lysop diese nach ihren Fahigkeiten fragt und Meuchelmord
als Antwort erhalt, zuckt er unvermittelt zusammen und zeigt plakative Trénen.

Lysop; Bd. I, mP, spontan, | Uberz., einge-

24: 38 (mit EB »MF 5P ' » €INg F Tranen zur Betonung eines Lachens
offen bettet

Chopper)

Kurz nach der Aufnahme von Robin in seine Crew ahmt Ruffy mit deren Hilfe Chopper nach, worauf Lysop und
Chopper anfangen, so heftig zu lachen, dass ihnen Tranen aus den Augen spritzen.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge-

24: 90 offen bettet Hlo Trénen eines dngstlichen Gefahrten

Beim Anblick einer Riesenschildkréte, die unvermittelt neben Ruffys Schiff auftaucht, glaubt Lysop erst, er wiirde
trdumen. Von Robin in die Realitat geholt, wendet er sich erschrocken ab und zeigt Trénen.

Lysop; Bd. . . . .
ysop; . I, mP, spontan, | Uberz., einge- Trénen dreier Geféhrten beim Anblick einer
24:118 (mit | EB Hlo .
. offen bettet potentiellen Gefahr
Nami und
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Chopper)

Als Ruffy und seine Kameraden in einer Hafenstadt auf der Insel Jaya einlaufen und weithin horbar L&rm von
Prigeleien ertdnt, zucken Lysop, Nami und Chopper unter plakativen Trénen zusammen.

Lysop; Bd.
25: 36

EB

I, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Tréanen eines dngstlichen Gefahrten

Auf der Insel Jaya treffen Ruffy und seine Kameraden auf den Schatzsucher Cricket. Indem Lysop eine unbedach-
te Bemerkung Uber dessen Lebenseinstellung macht, wird dieser zornig. Unter dem Eindruck von Crickets Zorn
zuckt Lysop erschrocken, unter plakativen Tréanen zusammen.

Lysop; Bd.
25: 40

EB

I, spontan,
offen

eingebettet

ML, F

Trénen eines berlhrten Gefahrten

Als der Schatzsucher Cricket Ruffy und seinen Kameraden erzéhlt, wie er durch den Einfluss der Legende eines
Vorfahren zum Schatzsucher geworden ist, beginnt Lysop unvermittelt zu weinen. Er ist gleichermalien bewegt
von Crickets Entschlossenheit und betroffen von seinem Schicksal.

Lysop; Bd.
25: 55

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines &ngstlichen Gefahrten

Bei einem Gesprach mit dem Schatzsucher Cricket macht dieser Ruffy und seinen Kameraden den Vorschlag, dass
sie auf einer Monsterwelle zur Himmelsinsel Skypia reisen konnten. Als Lysop diesen Vorschlag hort, beginnt er
mit einer Trane im rechten Augenwinkel zu zittern.

Lysop; Bd. EB I, spontan, Uberz., einge- ML Tranen eines Gefahrten iber den Zustand
25: 56 offen bettet seines Schiffes
Im Anschluss an Crickets Vorschlag auf einer Monsterwelle zur Himmelsinsel Skypia zu reisen, deutet Lysop

unter Tranen auf das Sc

hiff der Strohhutbande. Dieses befindet sich laut Lysop in einem erbarmlichen Zustand.

Lysop; Bd.
25:76

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines &ngstlichen Gefahrten

Vor ihrer Reise nach Skypia mussen Ruffy und seine Kameraden in einem Wald der Insel Jaya einen VVogel fan-
gen, was wegen eines knappen Zeitrahmens bei Dunkelheit geschehen muss. Aus Angst vor dem dunklen Wald

laufen Lysop zu Beginn der Suche unvermittelt Trédnen aus den Augen.

Lysop; Bd.
25:188-191
(mit Nami
und Chopper)

ErSe

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen dreier &ngstlicher Gefahrten

Wahrend das Schiff der Strohhut-Bande auf einer Monsterwelle fahrt, die sie zur Himmelsinsel Skypia bringen
soll, laufen Lysop, teils auch Nami und Chopper, in Todesangst Tranen aus den Augen. Die anderen Mitglieder der
Strohhutbande zeigen keine Zeichen von Aufregung.

Lysop; Bd.
26: 40

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, gebr.

Tranen eines angstlichen Geféhrten

Vor den Toren der Himmelsinsel Skypia fiirchtet Lysop beim Anblick des Schriftzuges ,,Himmelstor* gestorben zu

sein, worauf er Trénen zeigt. Mit Ausnahme von Chopper bleiben seine Kameraden gelassen.

Lysop; Bd.
26: 150

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines erschrockenen Gefahrten

Auf Skypia beschlielen
darauf Ruffy mit einem

Ruffy und seine

Uberraschungsangriff zusetzt, spr

Kameraden Enel

, den Despoten der Insel, herauszufordern. Als Enel
itzen einem erschrockenen Lysop Tranen aus den Augen.

Lysop; Bd.
26: 162

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines dngstlichen Gefahrten
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Auf ihrer Suche nach Enel befahren Ruffy, Lysop und Sanji einen Fluss der Himmelsinsel Skypia. Abrupt von
Ungeheuern angegriffen, zuckt Lysop unter Tranen zusammen. Derweil stiirzen sich Sanji und Ruffy in den
Kampf.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | anged., einge-

26 182 offen bettet Hlo Tréanen eines dngstlichen Gefahrten

Wiéhrend Ruffy, Sanji und Lysop gegen Enels Handlanger Satori kdmpfen, lasst dieser vor Lysop unvermittelt eine
Riesenschlange erscheinen. In der Folge schreckt Lysop weinend zusammen, ehe Ruffy die Schlage beseitigt.

Lysop; Bd. EB I, spontan, anged., einge-

28 30 offen bettet Hlo Trénen eines dngstlichen Gefahrten

Wahrend ihrer Abenteuer auf Skypia erklart Ritter Ganford, ein zwischenzeitlicher Verbindeter von Ruffy und
seinen Gefahrten, Sanji, Nami und Lysop die Funktionsweise eines Impact Dials, einer Waffe der Himmelsinsel.
Als Sanji die Waffe ausprobiert und damit eine unerwartet groRe Kraft freisetzt, stehen einem erschrockenen Ly-
sop Tranen in den Augenwinkeln.

Tranen eines Gefahrten nach einem Angriff

Lysop; Bd. Erse iK, spontan, :
auf einen Kameraden

98- 84-90 offen betont ML, Hlo

Wahrend einer Fahrt auf einem Fluss der Himmelsinsel Skypia werden Sanji, Nami und Lysop unerwartet von
Enel, dem Despoten der Insel, angegriffen. Als Enel Sanji mit nur einem Schlag niederstreckt, treten Lysop Tranen
in die Augen, weil er flirchtet, dass Sanji tot ist. Dann wird auch er niedergestreckt.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | anged., einge-

HI Tranen eines angstlichen Gefahrten
30: 156 unbemerkt bettet © anen eines angstlichen Gefahrte

Wahrend des Kampfes gegen Enel wird Lysop von Sanji dazu gebracht, ihn auf das Luftschiff ihres Gegners zu
begleiten, um Nami von dort zu retten. Als die beiden versuchen, auf getrennten Wegen das Oberdeck des Schiffes
zu erreichen, durchquert Lysop den Maschinenraum, wo er im vorbeilaufen zitternd, mit einer Trane im linken
Augenwinkel den Antriebsmechanismus des Schiffes begutachtet. Er firchtet, das Schiff kénne abstirzen.

Lysop; Ba. iK, spontan Uberz., einge-
30: 172 (mit | EB 5P ' » €Ing kS Trénen nach einem uberraschenden Angriff
Nami) offen bettet

In einen Kampf gegen Enel verwickelt, versuchen Lysop und Nami zunéchst die Situation zu ignorieren. Ein
Elektroschock-Angriff von Enel holt die beiden jedoch ins Geschehen zuriick. Wéhrend sie getroffen werden,
laufen sowohl Lysop als auch Nami unter Schreien Trénen aus den Augen.

Lysop; Bd. KuSe nK, spontan,

30- 188 offen Uberz., betont |Hlo, gebr. Tranen eines angstlichen Geféhrten

Nach einem Kampf gegen Enel auf dessen Luftschiff versucht Lysop sich und seinen bewusstlos gewordenen
Kameraden Sanji zu retten, indem er in die Tiefe springt. Im Fallen schreit Lysop unter heftigen Tranen, dass er
sterben musse, ehe er sicher auf einer Wolkenformation der Himmelsinsel Skypia landet.

Lysop; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge- Hlo Trénen eines Geféhrten im Angesicht der
31:181 offen bettet Macht eines Gegners

Wiéhrend des Entscheidungskampfes zwischen Ruffy und Enel setzt letzterer eine Kampftechnik ein, die so méch-
tig ist, dass sie ein Loch in den Boden der Himmelsinsel Skypia reifit. Angesichts dieser Macht laufen einem er-
schrockenen Lysop Trénen aus den Augen.

Lysop; Bd. KuSe iK, spontan, | Uberz., einge- ML Tréanen eines Gefahrten nach einem Angriff
32: 11 f. offen bettet auf einen Kameraden

Waéhrend des Kampfes der Strohhutpiraten gegen Enel setzt Zorro zum Schlag gegen eine Riesenpflanze an, wird
dabei aber von einem Blitz getroffen. Hierauf fasst sich Lysop, der Zorro aus dem Hintergrund zuschaut, unter
heftigen Trénen an den Kopf und flucht.
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Lysop; Bq' nK, spontan, | Uberz., einge- Trénen eines Geféhrten nach einem Sieg des
32: 72 (mit | KuSe F
offen bettet Helden
Ganfort)

Nach Ruffys Sieg tber Enel gelingt es dem Helden die Himmelglocke, ein legendares Artefakt der Insel Skypia, zu
lauten. Unter dem Eindruck von Ruffys Sieg und dem Klang der Glocke laufen Lysop heftige Tranen aus den
Augen. Auch Ritter Ganfort, ein zeitweiliger Verbiindeter von Ruffy und seinen Freunden, weint.

Lysop; Bd.
33:55f,

KuSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

W, Hlo

Tréanen eines dngstlichen Gefahrten

Wihrend des Piratenduells gegen die Foxy-Piraten nehmen Lysop, Nami und Robin an einem Bootsrennen teil.

Als sie in einen Meeresstrudel geraten, fordert Nami Lysop zum Einsatz seines Impact Dials auf, einer Waffe, die
er auf der Himmelsinsel Skypia erbeutet hat. Angesichts der erwarteten Wirkung wendet sich Lysop vorwurfsvoll,
unter Tranen an Nami. Nach dem Einsatz der Waffe bewusstlos, stehen Lysop noch immer Trénen in den Augen.

Lysop; Bd. y . ) . ) . .

33: 77 (mit | KuSe nK, spontan, | Uberz., einge ML. Hlo Trénen eines Geféhrten in Sorge um einen
offen bettet Kameraden

Chopper)

Nachdem die Strohhutbande den ersten Wettkampf im Piratenduell gegen die Foxy-Bande verloren hat, muss sie
ihren Schiffsarzt Chopper an die gegnerischen Piraten abgeben. Dies mit ansehend fasst sich Lysop unter Trénen
an den Kopf und leidet mit Chopper, der ebenfalls weint.

Lysop; Bd.
33:121, 124

KuSe

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML, Hlo

Tranen eines Gefahrten beim Anblick des
Kampfes zweier Kameraden

Beim zweiten Wettkampf des Piratenduells gegen die Foxy-Bande muss Lysop mit ansehen, wie seine Kameraden
Sanji und Zorro Prigel beziehen. Hierauf fasst er sich erschrocken an den Kopf und feuert die beiden mit einer
Tréne im rechten Auge an. Dies setzt sich eine Weile fort.

Lysop; Bd.
33: 129

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tréanen eines Gefahrten beim Anblick seiner
kdmpfenden Kameraden

Beim zweiten Wettkampf des Piratenduells zwischen der Strohhutbande und den Foxy-Piraten beziehen Sanji und
Zorro derart heftige Prlgel, dass sie zu Boden gehen. Als die beiden, fir viele Anwesende unerwartet, wieder

aufstehen, jubelt Lysop ihnen mit Trénen in den Augen zu.

L ; Bd. . . . . .
ysop, d. nK, spontan, | Uberz., einge- Freude eines Gefahrten Uber einen Sieg seiner
33: 148 (mit | KuSe F
offen bettet Kameraden
Chopper)

Nachdem Sanji und Zorro den zweiten Wettkampf des Piratenduells gegen die Foxy-Piraten fir sich entschieden
haben, reagieren ihre Kameraden erleichtert. Lysop hebt unter heftigen Trénen die Arme in die H6he und lasst die
Sieger hochleben. Auch Chopper vergiel3t Tranen.

Lysop; Bd.
33: 188

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

ML, Hlo

Tréanen eines Geféhrten in Sorge um den
Helden

Im dritten Wettkampf des Piratenduells zwischen der Strohhutbande und den Foxy-Piraten stehen sich die beiden
Kapitdne Ruffy und Foxy in einem Boxkampf gegeniber. Als Ruffy dabei unter schweren Schlédgen zu Boden

geht, fasst sich Lysop unter Trénen an den Kopf und feuert Ruffy an.

Lysop; Bd. . . ) . . .
33:220 (mit | EB iK, spontan, | anged., einge- ML. Hlo Tréanen eines Gefahrten in Sorge um den
offen bettet Helden
Chopper)

Wiéhrend des Boxkampfes zwischen Ruffy und Foxy muss Ruffy derart heftige Treffer einstecken, dass er zu Bo-
den geht. Dies nimmt Lysop derart erschrocken auf, dass er unter Trédnen Ruffys Namen schreit. Auch Chopper ist
erschrocken und weint.

Lysop; Bd.

KuSe

iK, spontan,

eingebettet

ML, Hlo

Trénen eines Geféhrten in Sorge um den
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33: 225 (mit
Chopper)

offen

Helden

Wiéhrend des Boxkampfes zwischen Ruffy und Foxy steht Ruffy kurz vor einer Niederlage, was seine Kameraden
betroffen mit ansehen. Wahrend Lysop und Chopper Tranen in den Augen stehen, sammelt Ruffy seine Kréfte und
stemmt sich gegen die Niederlage.

Lysop; Bd.
34:111,14

KuSe

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

F, ML

Trénen eines bewegten Geféhrten

Im Verlauf des Boxkampfes zwischen Ruffy und Foxy gelingt es Ruffy trotz schwerer Treffer immer wieder auf-
zustehen. Dies mit ansehend laufen Lysop und Chopper Trénen aus den Augen. Lysop feuert Ruffy weinend an.

Lysop; Bd.
34:93

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines Gefahrten bei einer verzweifel-
ten Rettungsaktion

Im Kampf gegen Ruffy und seine Bande hat der Marineadmiral Ao-kiji Robin zu Eis erstarren lassen. Als Lysop
und Chopper versuchen, ihre Kameradin wieder aufzutauen, steht einem aufgeregten Lysop eine Trane im rechten

Auge.
Lysop; Bd. EB I, spontan, anged., einge- F Tréanen freudiger Uberraschung beim Anblick
34:182 offen bettet einer hohen Geldsumme

In einer Wechselstube der Stadt Water Seven tauschen Ruffy, Lysop und Nami einen Goldschatz, den sie auf der
Himmelsinsel Skypia gefunden haben, in Bargeld um. Im Angesicht der erhaltenen Summe treten einem unglaubig
zitternden Lysop Tréanen in die Augen.

Lysop; Bd.
34:182f.
(mit Nami)

KuSe

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

w

Trénen zweier witender Geféhrten im Ange-
sicht einer Dummbheit des Helden

Nach dem Besuch eines Geldwechsels in der Stadt Water Seven wirft Ruffy aus Sorglosigkeit beinahe einen Kof-
fer voller Geldscheine ins Wasser. Hierauf reagieren Lysop und Nami so schockiert, dass sie unter plakativen
Trénen Uber Ruffy herfallen.

Lysop; Bd.
34: 207

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tranen der Erleichterung nach der Rettung
eines Geldschatzes

Bei einem Besuch in der Galera-Company, einem Schiffsbaubetrieb in der Stadt Water Seven, werden Ruffy und
seinen Leuten zwei Geldkoffer gestohlen. Als ein Mitarbeiter der Firma die Diebe stellt und vertreibt, steht einem
erleichterten Lysop eine Trane im linken Augenwinkel.

Lysop; Bd.
35:24 1,28,
36-40

DoSe

1:nK; 2: iK
1,2: spontan,
offen

1: betont
2: eingebettet

B>W

Trénen eines bestohlenen Gefahrten

In der Stadt Water Seven wird Lysop von Handlangern des Vorstadtganoven Franky ausgeraubt. Da er das Geld
verloren hat, mit dem die Strohhutbande ihr Schiff reparieren lassen wollte, gibt er vor Nami, die ihn nach dem
Uberfall aufliest, unter Tranen an, seinen Kameraden nicht mehr unter die Augen treten zu konnen. Wenig spéter
startet er unter Tranen einen vergeblichen Angriff auf Frankys Hauptquartier. Nami benachrichtigt Ruffy.

Lysop; Bd.
35: 49, 52

EB

Eri, VA; nK,
spontan, offen

eingebettet

B

Erinnerung an die Tranen eines Gefahrten

Nach dem Uberfall von Handlangern des Vorstadtganoven Franky auf Lysop greifen Ruffy, Sanji und Zorro in
Gedanken an Trénen ihres Kameraden Lysop Frankys Hauptquartier an.

Lysop; Bd.
35:71

I, spontan,
offen

uberz., einge-

KuS
u-e bettet

B Trénen bei einer Entschuldigung

Durch einen Uberfall von Handlangern Frankys auf Lysop um eine hohe Geldsumme gebracht, haben Ruffy, Zor-
ro, Sanji und Chopper versucht, diese wiederzubeschaffen. Sobald Lysop erféhrt, dass der Versuch vergeblich war,
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zeigt er unter einer aufgeregten Entschuldigung Tranen in den Augen.

Lysop; Bd.

37: 95-105

(mit Kiwai,
Mozu)

ErSe

nK, mP, Tr,
spontan, offen

betont = ein-
gebettet

Tréanen eines Geféahrten beim Eingestandnis
einer fur ihn unangenehmen Wahrheit

In Frankys Geheimbasis in der Stadt Water Seven versucht Franky Lysop mit schlagkraftigen Argumenten klar zu
machen, dass das Schiff der Strohhutbande, von dem sich Lysop nicht trennen mdchte, irreparabel beschéadigt ist.
Als Lysop dies akzeptiert, beginnt er zu weinen. AnschlieBend erzéhlt er Franky unter Trénen, wie ihm einst die
Seele des Schiffes erschienen ist. Lysops Geschichte bringt auch Frankys Groupies Kiwai und Mozu zum weinen.

Derweil baut Franky Lysop mit ermutigenden Worten auf.

Lysop; Bd.
38:30f.

KuSe

nK, spontan,

offen

eingebettet

L, Hlo

Tréanen eines Gefahrten im Angesicht der
Zerstdrung eines geliebten Schiffes

Nach Lysops und Frankys Niederlage gegen die Mitglieder der Agentengruppe CP9 stot einer ihrer Gegner das
beschédigte Schiff der Strohhutbande ins Wasser und weiht es so dem Untergang. Dies mit ansehend treten einem

verzweifelten Lysop Trénen in die Augen.

Lysop; Bd.
42:55

EB

iK, spontan,

offen

Uberz., einge-
bettet

B

Tréanen eines Gefahrten nach einem Fehler im
Kampf

Im Justizturm der Insel Enies Lobby kommt es zu einem Kampf zwischen Zorro, Lysop und den beiden CP9-
Agenten Kaku und Jabla. Durch eine Unachtsamkeit fesselt Lysop Zorro mit Handschellen an seinen Arm. Beglei-
tet von Vorwiirfen Zorros zeigt er hierauf unter einem Fluchen Trénen.

Lysop; Bd.
42: 58

EB

iK, spontan,

offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines handlungsunfahig gewordenen
Geféhrten

Im Kampf gegen die CP9-Agenten Kaku
sich her zerrt und die FI

und Jabla ist Lysop an Zorros Arm gefesselt. Indem Zorro Lysop neben

ucht ergreift, spritzen einem aufgeregten Lysop Trénen aus den Augen.

Lysop; Bd.
43: 62 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Gefahrten im Kampf

Wéhrend Zorro und Lysop im Kampf gegen Kaku und Jabla mit Handschellen aneinander gekettet sind, werden
sie von einem zum Monster mutierten Chopper attackiert. Zorro schenkt dem kaum Beachtung, Lysop ist hingegen
so erschrocken, dass er heftige Trénen vergief3t.

Lysop; Bd.
44: 154

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML, Hlo

Tréanen eines Gefahrten bei Anfeuerungsrufen
fiir den Helden

Wiéhrend Lysop Ruffys Kampf gegen den CP9-Agenten Lutz beobachtet, muss er mit ansehen, wie sein Kapitén
schwere Schlédge einstecken muss. In der Folge feuert Lysop den Helden aufgeregt, mit einer Trane im rechten
Augenwinkel an.

Lysop; Bd.

44: 182 f.

(mit Chop-
per)

KuSe

iK, spontan,
offen

betont

Hlo

Tranen eines Gefahrten bei einer verzweifel-
ten Warnung an den Helden

Nach seinem Kampf gegen den CP9-Agenten Lutz liegt Ruffy bewegungsunféhig am Boden, wahrend Marine-
schiffe zu einem vernichtenden Angriff auf die Insel Enies Lobby, den Ort des Kampfes, ansetzen. Um seinen
Kapitén zu warnen, schreit Lysop Ruffy verzweifelt und unter Trénen zu, er solle ins Meer springen. Chopper tut

es Lysop gleich.

Lysop; Bd.
45: 162-166

ErSe

I, spontan,
offen

betont

B

Tranen eines Gefahrten bei einer Entschuldi-
gung an den Helden

Nach seinem zwischenzeitlichen Bruch mit Ruffy beschlie3t Lysop nach ihren gemeinsamen Abenteuern auf Enies
Lobby den Helden um eine Wiederaufnahme in seine Crew zu bitten. Bevor es dazu kommt, muss er aber vom
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Ufer der Stadt Water Seven aus mit ansehen, wie Ruffys Schiff ohne ihn davonfahrt. Dies vor Augen féllt Lysop
auf die Knie und entschuldigt sich unter heftigen Tranen fur sein friiheres Fehlverhalten.

Lysop; Bd.
45: 178 (mit

Chopper)

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Tréanen zweier angstlicher Geféhrten

Nach dem Sieg lber die Agentengruppe CP9 begegnen die Strohhutpiraten Ruffys Grovater Garp, einem bekann-
ten Marineoffizier. Als dieser Ruffys Schiff mit riesigen Eisenkugeln bewirft, laufen Lysop und Chopper Tranen
aus den Augen, weil sie firchten das Schiff kénnte getroffen werden. Auch Sanji ist besorgt.

Lysop; Bd.
46: 39 f. (mit
Nami und

Chopper)

KuSe

iK, mP, spon-
tan, offen

liberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen dreier &ngstlicher Gefahrten

Nach ihrem Aufbruch von Water Seven treffen Ruffy und seine Kameraden auf offener See auf ein Geisterschiff.
Beim Anblick des Schiffes treten Lysop, Nami und Chopper plakative Trénen aus den Augen. Bei Lysop setzen
sich diese beim Anblick des Skeletts Brook, dem Bewohner des Schiffes, fort.

Lysop; Bd.
46: 72 (mit
Chopper)

KuSe

I, mP, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Freudentranen zweier Gefahrten

Ans Ufer der Geisterinsel Thriller Bark gespult, fahren Nami, Lysop und Chopper in einem Beiboot an Land. Weil
das Beiboot ihrem friiheren Schiff &hnelt, erleben die drei dabei einen Anflug nostalgischer Erinnerungen. Lysop
und Chopper deuten unter einem Lachen Trénen an.

Lysop; Bd.
46: 83 f. (mit
Nami,
Chopper)

KuSe

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen dreier angstlicher Geféhrten

Bei der Erkundung der Geisterinsel Thriller Bark stoRen Lysop, Nami und Chopper auf einen dreikdpfigen Zom-
bie-Hund, vor dem sie erschrocken und unter Tranen die Flucht ergreifen.

Lysop; Bd.
46: 98-101,
104 (mit
Nami,
Chopper)

ErSe

iK, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen dreier angstlicher Geféhrten

Bei der Erkundung der Geisterinsel Thriller Bark tiberqueren Lysop, Nami und Chopper einen Friedhof, auf dem
sie von Untoten attackiert werden. Dabei zeigen die drei heftige Tranen. Als Verteidigungsversuche wirkungslos

bleiben, ergreifen sie weinend die Flucht.

Lysop; Bd.
46: 140

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines &ngstlichen Gefahrten

Bei der Erkundung der Geisterinsel Thril

ten Moria. Do

ler Bark gelangen Lysop, N

ami und Chopper ins Geisterschloss des Pira-

rt von Gespenstern tiberrascht, spritzen einem erschrockenen Lysop Trénen aus den Augen.

Lysop; Bd.
46: 145 (mit
Chopper)

EB

iK, mP, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen zweier angstlicher Geféhrten

Bei der Erkundung des Geisterschlosses des Piraten Moria werden Lysop, Nami und Chopper von Gespenstern
verfolgt, vor denen sie in panischer Angst flichten. Lysop und Chopper stehen dabei Tranen in den Augen.

Lysop; Bd.
47: 69

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, Hlo

Verzweifelte Tranen eines in seiner Erwar-
tung enttduschten Gefahrten
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Im Garten von Morias Geisterschloss erhalten Lysop, Nami und Chopper beim Kampf gegen Untote unerwartete
Unterstiitzung von einem Zombie in Hundegestalt. Als dieser die drei am Ende selbst angreift, zeigt ein aufgeregt
enttauschter Lysop eine Trane im rechten Augenwinkel.

Lysop; Bd.
47: 155 (mit
Nami,
Chopper)

KuSe

iK, mP, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tréanen dreier erschrockener Gefahrten

Bei der Erkundung von Morias Geisterschloss auf der Insel Thriller Bark kénnen sich Lysop, Nami und Chopper
in die Nahe des Schlossherren Moria schleichen. Kaum sind die drei entdeckt worden, schrecken sie unter Tranen

zusammen.
Lysop; Bd. . .
47: 164 (mit | KuSe 1K, mP, spon- | anged., einge Hlo Tranen zweier &ngstlicher Geféhrten
tan, offen bettet
Chopper)

Auf der Flucht vor dem
Chopper etwas dagegen

Piraten Moria wird Nami von einem Untoten entfiihrt, ohne dass ihre Begleiter Lysop und
attackiert geraten die beiden unter Tranen in Panik.

ausrichten kénnen. Von Zombies

Lysop; Bd.
48: 34 1.

KuSe

iK, spontan,
offen

offen, Uberz.,
eingebettet

Hlo

Tranen eines angstlichen Geféhrten

Beim Anblick eines Riesengolems, den Moria, der Herr der Insel Thriller Bark, gegen Ruffy und seine Gefahrten
ins Feld schickt, spritzen einem plakativ erschrockenen Lysop Tranen aus den Augen.

Lysop; Bd.
48:113-115

KuSe

iK, spontan,
offen

tberz. >
anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines &ngstlichen Gefahrten

Beim Kampf gegen Morias Untergebene Perona ist Lysop deren Illusionskinsten ausgesetzt. Als Perona ihm vor-
spielt, sie wirde direkt an sein Herz greifen, treten Lysop unvermittelt Tranen aus den Augen. Selbst als er er-
kennt, dass er einer lllusion erlegen ist, zeigt er noch immer zitternd Trénen.

Lysop; Bd.

50: 29, 34 f.
(mit Nami,
Chopper)

KuSe

nK, spontan,
offen

z. T. anged.,
eingebettet

L, gebr.

Trénen eines Gefahrten um den vermeintli-
chen Tod seiner Kameraden

Nach dem Sieg von Ruffy und seinen Kameraden uber Moria und seine Bande drohen Ruffy, Sanji, Zorro und
Robin unter dem Einfluss der Morgensonne hinweg zu schmelzen, da sie von Moria verzaubert wurden. Dies mit
ansehend beginnen Lysop, Nami und Chopper zu weinen. Als klar wird, dass die vier tiberlebt haben, und diese
anfangen Uber die Situation zu scherzen, gerat Lysop, noch immer unter Trénen, in Rage.

Lysop; Bd.
52: 77 (mit
Nami)

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

Trénen der Bewegung bei der Begegnung mit
einer lebenden Legende

Auf der Insel Shabondi treffen Ruffy und seine Kameraden auf Rayleigh, einst der Stellvertreter des hingerichteten
Piratenkdnigs Gold Roger. Als sich dieser Ruffy und seinen Leuten vorstellt, treten Lysop und Nami, bewegt von
der Begegnung mit dieser Personlichkeit, Tranen in die Augen.

Lysop; Bd.
52: 178

EB

iK, spontan,
offen

tberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines dngstlich hilflosen Gefahrten

Auf der Insel Shabondi

mussen Ruffy un

d seine Kameraden vor dem Marineadmiral Ki-zaru fliehen. Von Zorro
auf dem Riicken getragen, treten Lysop plakative Trénen aus den Augen.

Lysop; Bd.
52: 191

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Tréanen eines Gefahrten beim Anblick eines
unerwartet lebenden Kameraden

In der Auseinandersetzung der Strohhutpiraten mit dem Marineadmiral Ki-zaru auf der Insel Shabondi muss Lysop
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mit ansehen, wie sein Kamerad Zorro zusammenbricht. Als er erkennt, dass Zorro noch lebt, zeigt er unter einer
erleichterten Miene eine Tréne im rechten Augenwinkel.

Lysop; Bd.
52: 206

EB

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines erschrockenen Gefahrten

Auf der Insel Shabondi miissen sich Ruffy und seine Kameraden dem machtigen Piraten Kuma stellen. Sobald
Lysop feststellt, dass dieser noch einen Doppelganger in Form eines Cyborgs besitzt, treten ihm unter einem
Schreck heftige Tranen aus den Augen.

(98)

Sanji; Bd. 7:
96-106 (als
Kind)

DoSe

Eri, iK;
1: 1, spontan, .
unbemerkt,
2: 1, spontan,
offen

1:, eingebettet
2: betont

1:B
2:B,W

Tranen eines Kindes bei der Erkenntnis seiner
Begrenztheit

Im Kampf gegen die Piratenbande von Don Creek wird Sanji niedergestreckt, worauf er sich erinnert, wie er einst
mit Jeff, damals ein berlchtigter Pirat, auf einer einsamen Insel ausharren und hungern musste. Damals Kiichen-
junge erkennt er in seiner Erinnerung zunéchst unter Trénen an, wie wichtig es flr einen Koch ist, sparsam mit
Lebensmitteln umzugehen, ehe er seine Meinung Uber Jeff &ndert. Diesen halt er anfangs flir einen Bdsewicht,
muss aber schlieBlich anerkennen, dass Jeff sein Leben riskiert hat, um ihn zu retten, worliber er erneut in Tranen
ausbricht. Nach seiner Erinnerung kdmpft Sanji mit neuer Kraft weiter.

Sanji; Bd. 8:
117-121 (mit
Jeff)

ErSe

I, mP, spontan,
offen

betont

Trénen eines Gefahrten beim Abschied von
seinem Zuhause

Nach dem Sieg uber die Bande von Don Creek und seiner Entscheidung sich Ruffy anzuschlief3en, bedankt sich
Sanji unter Tranen bei seinem Vorbild Jeff fir alles, was dieser fur ihn getan hat. Wahrend er sich von den Kdchen
des Restaurantschiffs Baratie verabschiedet, zeigen auch Jeff und zwei seiner Kollegen Tranen.

Sanji; Bd. 15:
72 f.

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

L, ML

Tréanen eines Charmeurs Uber das Leid einer
attraktiven Frau

Nach ihren Abenteuern

Furcht, dass Nami, die er als sehr anziehend empfindet, st

auf der Insel Litt

le Garden bricht Nami unve
erben konnte, vergielt Sanji heftige Tranen.

rmittelt mit hohem Fieber zusammen. In

Sanji; Bd. 15:
210

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Gefahrten im Angesicht einer
unabwendbaren Gefahr

Um einen Arzt fur die erkrankte Nami zu finden, missen Ruffy und Sanji auf der Winterinsel Drum einen Berg
besteigen, wobei sie von Hasenmonstern angegriffen werden. Als Sanji erkennt, dass die Monster eine Lawine
auslosen, die sie zu begraben droht, zeigt er erschrocken eine Trane im rechten Augenwinkel.

Sanji; Bd. 21:
31

EB

iK, spontan,
unbemerkt

Uberz., einge-
bettet

W, gebr.

Trénen eines ausgetricksten Gefahrten

Wéhrend Sanjis Kampf gegen Crocodiles Handlanger Mr. 2 verwandelt sich dieser in Sanjis Angebetete Nami, die
Sanji auch als Félschung nicht angreifen méchte. Auf diese Weise an der Nase herumgefiihrt, zeigt Sanji, abge-
wandt von seinem Gegner, heftige Trénen.

Sanji; Bd. 42:
65

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, kS

Tréanen eines Mannes nach weiblichen Pri-
geln

Im Justizturm der Insel Enies Lobby muss Sanji gegen die attraktive Kalifa kdmpfen, die er als Gentleman nicht
angreifen moéchte. Sobald er nach dem Einstecken heftiger Priigel am Boden liegt, verflucht er seine Dummheit,
wobei er eine Tréne im linken Augenwinkel zeigt.

Sanji; Bd. 45:
110

KuSe

I, spontan,
offen

tberz., einge-
bettet

W, gebr.

Tréanen eines Mannes beim Anblick eines
schlechten Fotos

97




3. Die Szenographie des weinenden Mannes in den ausgewahlten Serien — Gesamtiberblick

Nach den Abenteuern der Strohhutbande auf der Insel Enies Lobby, werden neue Steckbriefe ihrer Mitglieder
veroffentlicht. Als Sanji erkennen muss, dass auf seinem Steckbrief ein Foto abgedruckt ist, das sein Aussehen
nicht zur Geltung bringt, wird er so wiitend, dass ihm Tranen aus den Augen flieRen.

Sanji; Bd. 48:
65

EB

VA, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Freudentranen beim Anblick weiblicher
Schonheit

Wihrend des Kampfes gegen Moria auf der Geisterinsel Thriller Bark begibt sich Sanji auf die Suche nach Nami,
die von einem Handlanger des Piraten entfiihrt wurde. Sobald er Nami vor sich sieht, zeigt er erleichtert eine Trane
im rechten Auge. In der Folge nimmt er den Kampf um ihre Befreiung auf.

Sanji; Bd. 51:
196

EB

VA, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tréanen eines ungeduldigen Gefahrten vor
dem Rettungsversuch flr eine Angebetete

Nach der Ankunft der Strohhutbande auf der Insel Shabondi wird ihre Freundin Kemi, eine Meerjungfrau, von
Sklavenhandlern entfiihrt. Begleitet von dem Kleinkriminellen Duval eilen Ruffy und seine Kameraden zu einer
Sklavenauktion, um sie zu retten. Als Sanji bemerkt, dass sich das Zeitfenster fir Kemis Rettung schlief3t, reagiert
er so aufgeregt, dass ihm eine Tréne im rechten Augenwinkel steht.

9)

Zorro; Bd. 1:
100

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen als korperliche Reaktion auf unge-
nieRbares Essen

Gefangen in der Marinebasis von Kapitdn Morgan, bringt ein junges Madchen, das er zuvor gerettet hat, Zorro eine
Portion Reisbéllchen. Sobald Zorro eines der Reisballchen verzehrt, stehen ihm Trénen in den Augen. Die Reis-
ballchen sind ungeniefbar.

Zorro; Bd. 1:
136, 139 (als
Kind)

DoSe

Eri, VA; 1: nK,

spontan, offen

2: 1, verzogert,
unbemerkt

1: eingebettet
2: betont

1,2:L

Trénen am Startpunkt eines Weges zum
Schwertk&mpfer

Im Angesicht seiner bevorstehenden Exekution in der Marinebasis von Kapitdn Morgan erinnert sich Zorro, wie er
nach dem Tod seiner Rivalin Kuina, die viele Jahre zuvor gestorben ist, unter Trdnen geschworen hatte, der beste
Schwertk&mpfer der Welt zu werden. Hierauf wird er von Ruffy befreit und beginnt an dessen Seite zu kdmpfen.

Zorro; Bd. 6:
134 (als
Kind)

EB

Eri, iK; I, spon-
tan, unbemerkt

eingebettet

Erinnerungen an vergangene Tranen beim
Kampf gegen einen machtigen Gegner

Wéhrend seines Kampfes gegen den Schwertkampfmeister Falkenauge erinnert sich Zorro daran, wie er einst unter
Tranen geschworen hatte, der beste Schwerkédmpfer der Welt zu werden (vgl. Bd. 1: 136, 139). Hierauf startet er

einen Angriff.

Zorro; Bd. 6:
158-160 (mit
Yosaku,
Jonny)

ErSe

nK, mP, verz0o-
gert, offen

betont

Trénen nach einer Niederlage, verbunden mit
einem Schwur nicht mehr zu verlieren

Nach seiner Niederlage gegen den Schwertkampfmeister Falkenauge schwort Zorro unter Tranen in Zukunft nicht
mehr zu verlieren. Beim Anblick der schweren Verletzungen, die Zorro im Kampf gegen Falkenauge davongetra-
gen hat, weinen auch seine alten Freunde Yosaku und Jonny.

3.1.3. Gegner (A bis Z, Auswahl)

(4)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Buggy; Bd. EB iK, spontan, | Uberz., einge- kS Trénen eines Gegners nach einem Treffer
3:25 offen bettet durch den Helden
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Nachdem er im Kampf gegen Ruffy dessen geliebten Strohhut beschadigt hat, muss der Pirat Buggy einen so hef-
tigen Schlag des Helden einstecken, dass ihm Tranen aus den Augen spritzen.

Buggy; Bd.
3:50

EB

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

kS

Tréanen eines Gegners nach einem Tiefschlag
durch den Helden

Wahrend seines Kampfes gegen Ruffy versucht der Pirat Buggy unvermittelt Nami anzugreifen, was der Held
durch einen Tritt zwischen Buggys Beine verhindert. Infolge des Tritts stehen Buggy Tranen in den Augen.

Buggy; Bd.
3: 55 (auch:
Nami)

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

kS

Trénen eines Gegners nach einem trickrei-
chen Angriff des Helden

Sobald Buggy in seiner Auseinandersetzung mit Ruffy versucht, dessen Kameradin Nami anzugreifen, die wei-
nend fliichtet, bekommt der Held einen von Buggys FiiRen zu fassen, den er zu kitzeln beginnt. Hierauf muss Bug-
gy so heftig lachen, dass ihm Trénen in die Augen treten.

®)

Duval; Bd.
51: 62-65

ErSe

nK, spontan,
offen

betont

L, W

Tranen eines vom Schicksal getroffenen
Kleinkriminellen

Wegen seiner zufélligen Ahnlichkeit mit Ruffys Gefahrten Sanji wird der Kleinkriminelle Duval von der Regie-
rung verfolgt und muss daher eine Maske tragen. Indem er diese Maske nach einer Niederlage gegen die Strohhut-
piraten abnimmt, bricht er unter Vorwirfen, Sanji habe sein Leben ruiniert, in Trénen aus.

Duval; Bd.
51: 69

EB

VA, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

B

Tranen eines vom Schicksal getroffenen
Kleinkriminellen

Vor einem witenden Angriff auf Sanji erz&hlt Duval unter einer schmerzlichen Erinnerung, die von einer Trane in
seinem rechten Auge begleitet wird, dass er ein Rocker aus der Provinz sei, der wegen seiner Ahnlichkeit mit dem
Geféhrten in den Fokus gefahrlicher Gegner geraten sei.

@)

Gin; Bd. 5:
188 f.

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

Tréanen eines Bosewichts nach einer barmher-
zigen Rettung

Von seinem Kapitén, dem Piraten Don Creek, ausgeschickt, um Nachschub fiir dessen Schiff und Mannschaft zu
organisieren, bittet Gin nach Wochen auf See im Restaurantschiff Baratie um Hilfe, wird aber hinausgeworfen. Als
ihm Sanji dann doch etwas zu essen gibt, bricht Gin, erleichtert nicht verhungern zu missen, in Trénen aus.

Gin; Bd. 6:
25

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

ML

Trénen eines Piraten beim Blick auf das Leid
seiner Kameraden

Nach seiner Rettung durch Sanji kehrt Gin zum Schiff des Piraten Don Creek zurlick, das er in einem erbarmlichen
Zustand vorfindet. Unter Tranen beschliel3t er seinen Kapitdn zum Restaurantschiff Baratie zu bringen, wo er hofft,
Nahrungsmittel zu bekommen.

Gin; Bd. 7:
167-169,
173-176

ErSe

nK, spontan,
offen

betont

ML

Tréanen eines Bosewichts wahrend eines Akts
der Gnade

Im Kampf um das Restaurantschiff Baratie gelingt es Gin, Sanji niederzustrecken. Bevor er zu einem finalen
Schlag ausholt, bricht er jedoch in Tranen aus. Da Sanji der erste war, der ihm je eine Wohltat erwiesen hat, mdch-
te er ihn verschonen. In der Folge bittet er seinen Kapitdn Don Creek den Angriff auf das Restaurantschiff einzu-
stellen, wozu dieser aber nicht bereit ist.

®)

Mr. 2; Bd.
18: 19

EB

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

kS

Schmerzenstranen nach einem weiblichen
Faustschlag
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Auf dem Weg zur Insel Alabasta lernen Ruffy und seine Freunde Mr. 2, einen Handlanger des Piraten Crocodile,
kennen, der die Gestalt anderer Menschen annehmen kann. Sobald sich dieser in Nami verwandelt und in aller
Offentlichkeit deren Briiste prasentiert, verpasst diese ihm einen Faustschlag. Hiernach laufen Mr. 2 plakative
Tranen aus den Augen.

Mr. 2; Bd.
18: 22 (mit,
Lysop,
Ruffy, Chop-
per)

KuSe

I, mP, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen der Bewegung bei einer Freund-
schaftsbekundung

Als sich Crocodiles Handlanger Mr. 2 nach einem kurzen Aufenthalt auf dem Schiff des Helden von diesem und
seinen Kameraden verabschiedet, bekundet er unter Trénen seine Freundschaft zu den Strohhutpiraten. Hierauf
winken ihm Ruffy und seine Freunde unter Tranen nach.

Mr. 2; Bd.
20: 130

EB

iK, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

F, gebr.

Tréanen zur Betonung von Schadenfreude

Vor den Toren der Stadt Arbana wird Vivi von Crocodiles Handlanger Mr. 2 angegriffen. Als sie verzweifelt ver-
sucht zu entkommen, indem sie auf ihrem Reittier eine Felswand hochklettert, wahnt sich Mr. 2 bereits am Ziel. Er
lacht so heftig, dass ihm Tranen aus den Augen spritzen. Zu seiner Uberraschung gelingt Vivi jedoch die Flucht.

Mr. 2; Bd.
21: 20

EB

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

L, gebr.

Tranen nach einem verbalen Tiefschlag

In einem Kampf gegen Sanji versucht Crocodiles Handlanger Mr. 2 seinen Gegner durch eine Camouflage zu
verunsichern. Als Sanji hierauf jedoch nur mit einer spitzen Bemerkung tber sein Aussehen reagiert, gibt sich Mr.
2 niedergeschlagen und schaut unter plakativen Trénen in einen Spiegel.

Mr. 2; Bd.
21: 57

EB

nK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

F, gebr.

Voreilige Tranen der Bewegung

Nach der Niederlage von Mr. 2 gegen Sanji reicht letzterer seinem Gegner die Hand, um ihm hoch zu helfen. Von
dieser Geste ist Mr. 2 so bewegt, dass er heftige Trénen vergiel3t. Die Erwartung von Mr. 2 wird aber enttduscht:
Sanji hilft ihm nicht hoch, sondern verpasst ihm weitere Priigel.

Mr. 2; Bd.
23: 186 f.

KuSe

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

F

Tranen der Bewegung mit Hintergedanken

Als Ruffy und seine Kameraden nach der Schlacht um die Stadt Arbana auf ihr Schiff zuruckkehren, werden sie
dort von Mr. 2 erwartet. Dieser beschwort unter plakativen Trénen ihre Freundschaft, weil er hofft im Windschat-
ten der Strohhutbande vor aufkreuzenden Marineschiffen fliehen zu kdnnen.

Mr. 2; Bd.
23: 202 (mit
seinen Un-
tergebenen)

KuSe

VA, mP, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

Tranen der Bewegung vor einem Opfer fir
den Helden

Als Ruffy und seine Leute versuchen von der Insel Alabasta zu fliehen, treffen sie auf eine Blockade der Marine.
Daraufhin erklart sich Mr. 2 bereit, die Marine in die Irre zu fihren, wobei er unter Tranen seine Freundschaft zu
Ruffy beschwort. Angesichts der Worte von Mr. 2 weinen auch die Untergebenen des fritheren Gegners.

3.1.4. Erganzung (Auswahl)

(7

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
L12>iK; 2: ) .
Corby; Bd. 1: . Hlo - W| Trénen eines Jungen auf der Suche nach Un-
DoSe |nK; 1, 2: spon- | 1,2: eingebettet i}
74-80 tan. offen ->F terstutzung
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Kurz nach einer unverhofften Begegnung mit Ruffy klagt Corby diesem weinend, dass er der Piratin Alvira dienen
muss, obwohl er eigentlich zur Marine mdchte. Mit Ruffys Hilfe gelingt es ihm aber, sich unter Tranen von Alvira

loszusagen. Als Ruffy dafiir sorgt, dass Corby die Bande der Piratin verlassen kann, weint dieser erneut.

Corby; Bd. 1:
86

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L

Tréanen eines Jungen beim Abschied vom
Helden

Nach seiner Rettung vor der Piratin Alvira sitzen Ruffy und Corby gemeinsam in einem Restaurant einer Hafen-
stadt. Corby bedankt sich bei Ruffy fur seine Hilfe und sagt ihm unter Trénen leb wohl, weil er glaubt, dass die
Zeit zum Abschied gekommen sei.

Corby; Bd. 1:
97

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen zur Betonung plakativer Hilflosigkeit

Auf der Suche nach dem Kopfgeldjager Zorro entdecken Ruffy und Corby diesen in der Marinebasis von Kapitan
Morgan an einen Pfahl im Hof gebunden. Als Ruffy vorschlégt, einfach Zorros Fesseln zu 1ésen und ihn mitzu-
nehmen, treten Corby im Angesicht der potentiellen Reaktion der Marine Tranen in die Augen.

Corby; Bd. 1:
127

EB

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Trénen eines Uberforderten Jungen

Beim Versuch den Kopfgeldjéger Zorro zu befreien, wird Corby von der Kugel eines Marinesoldaten gestreift. Als
er feststellt, dass er blutet, gibt er sich erschrocken und zeigt unvermittelt Trénen.

Corby; Bd. 1:
130, 132, 141

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Trénen eines Uberforderten Jungen

Wahrend Ruffys Befreiungsversuch flr Zorro werden Ruffy und Corby von Marinesoldaten mit Gewehren be-
droht, worauf Corby erschrocken Trénen zeigt. Dies setzt sich fort, als die Soldaten auf Ruffy schieen und dessen
Korper von Gewehrsalven getroffen wird. Bald stellt Corby jedoch fest, dass Ruffy unverletzt geblieben ist.

Corby; Bd.
46: 58

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

F

Tranen der Bewegung nach einer Ermunte-
rung durch den Helden

Bei seinem Wiedersehen mit Ruffy in der Stadt Water Seven erzahlt Corby, dass er den Traum habe, einmal als
Marinekapitan gegen ihn zu kdmpfen. Als Ruffy diesen Traum lobt, treten Corby Trénen in die Augen, in deren
Folge er verkiindet starker werden zu wollen.

(6)
3.1.5. Weiblichkeit (A bis Z, Kontrastszenen)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Nami; Bd. 9: iK, spontan, Tranen einer hintergangenen Frau im Ange-
184-191 Erse offen betont w sicht ihres Peinigers

Nachdem ein Schatz, den Nami Uber Jahre gesammelt hatte, um ihr Heimatdorf von dem Piraten Arlong frei zu
kaufen, durch dessen Machenschaften gestohlen wurde, begibt sich Nami in Arlongs Hauptquartier und stellt die-
sen zur Rede. Als offensichtlich wird, dass der Pirat sie hintergangen hat, wird sie so witend, dass ihr Tranen Gber
die Wangen laufen. Danach lauft sie weinend weg und sucht den Schutz des Helden.

Nami; Bd. 9:
197-203

ErSe

VA, spontan,
offen

betont

Hlo

Tranen einer hintergangenen Frau bei einer
Bitte an den Helden

Von dem Piraten Arlong hintergangen, sticht Nami weinend auf eine T&towierung ein, die ihre Zugehdrigkeit zu
dessen Piratenbande symbolisiert. Sie wird von Ruffy gestoppt, ehe sie diesen unter Tranen um Hilfe bittet. In der
Folge ziehen Ruffy und seine Geféhrten fir Nami in den Kampf. Nami schaut ihnen weinend hinterher.

Nami; Bd.
11: 73

EB

nK, spontan,
offen

eingebettet

F

Freudentrdnen am Beginn eines neuen Le-
bensabschnitts

Nach Ruffys Sieg uber den Piraten Arlong schérft der Held Nami ein, dass sie nun zu seinen Leuten gehére. Von
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Arlong erl6st, stimmt Nami dem mit Trénen in den Augen zu.

Robin; Bd.
41:197-205

VA, verzogert,
offen

Trénen einer Gefahrtin bei der Akzeptanz der

ErSe Hilfe des Helden

betont Hlo, L

Auf der Gerichtsinsel Enies Lobby kommt es zu einem Streitgesprach zwischen Ruffy und Robin, die von der
Regierungsorganisation CP9 gefangen gehalten wird. Aus Angst irgendwann hintergangen zu werden, lehnt diese
die Hilfe des Helden zunachst ab, bis dieser die Weltregierung, Robins gréften Feind, auch zu seinem Feind er-
klart. Auf Ruffys Worte treten Robin Tréanen in die Augen, ehe sie die Hilfe des Helden weinend akzeptiert.

Vivi; Bd. 18:
122-124

I, spontan,
offen

Trénen einer Prinzessin beim Anblick eines

Erse verddeten Landstrichs

betont W - Hlo

Beim Anblick eines verddeten Landstrichs auf ihrer Heimatinsel Alabasta bricht Vivi unvermittelt in Trénen aus
und flucht tber den Piraten Crocodile, der die Schuld am Niedergang ihres Landes tragt. Hierauf machen Ruffy
und seine Kameraden Vivi deutlich, fur sie kdmpfen zu wollen.

Vivi; Bd. 18:
219-221

Trénen einer Prinzessin nach einer Hilfszusi-
cherung durch den Helden

I, spontan,

Er
Se offen

eingebettet F

Kurz vor ihrer Ankunft im Hauptquartier des Piraten Crocodile kommt es zum Streit zwischen Ruffy und Vivi, die
ihre Kameraden aus dem Kampf um die Insel Alabasta heraushalten mdchte. Ruffy macht ihr jedoch klar, dass er
die Absicht habe, flir sie sein Leben zu riskieren. Hierauf bricht Vivi in Tranen aus, bevor sie gemeinsam mit Ruf-

fy und seinen Kameraden weiterzieht.

Vivi; Bd. 22:
58-65, 68-70

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

W - Hlo
>F

Tranen einer gescheiterten Prinzessin im
Angesicht ihres Erzfeindes

In der Schlacht um die Stadt Arbana gerat Vivi in die Hand ihres Erzfeindes, des Piraten Crocodiles, dem sie nach
der Niederlage ihrer Diener nur noch Tranen entgegensetzen kann. Unféhig zur Gegenwehr von einer Klippe ge-
worfen, wird sie durch den Helden gerettet, in dessen Armen sie erneut weint.

3.2. Ubersicht der Tranenszenen ausgewahlter Figuren im Werk Naruto (Shonen Jump)

3.2.1. Held (Uzumaki Naruto)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Bd. 1:35f, DoSe 1, 2: VA, verzd-| 1: eingebettet LSF Tréanen der Hauptfigur Vorfeld ihres ersten
49 1. gert, unbemerkt 2: betont Auftritts als Held

Nach einer erfolglosen Abschlussprifung an der Ninja-Akademie erféhrt Naruto, dass der Geist eines neun-

schwénzigen Fuchses in seinem Korper versiegelt ist und er deshalb in seinem Dorf gemieden wird. Indem er dies
erschrocken und unter Tranen aufnimmt, tritt sein Grundschullehrer Iruka auf und zollt ihm Anerkennung, obwohl
der Fuchsgeist Schuld am Tod seiner Eltern ist. Hierauf beginnt Naruto zu weinen, woriber er die Kraft findet, um
Mizuki, einen Verréter, der ihn zum Diebstahl einer Schriftrolle verfihrt hatte, zur Strecke zu bringen.

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen angesichts einer ungew(inschten Re-
aktion der Angebeteten

Bd. 1: 93 EB Hlo

Gerade zum Ninja-Anwaérter geworden, kisst Naruto aus Versehen seinen Rivalen Sasuke, was Narutos Angebete-
te Sakura, die ihrerseits in Sasuke verliebt ist, wiitend macht. Im Angesicht von Sakuras Zorn treten Naruto er-
schrocken Trénen in die Augen.

I, spontan,
offen

tberz., einge-
bettet

Trénen nach einem verbalen Tiefschlag der
Angebeteten

Bd. 1: 116 EB
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Gerade zu Ninja-Anwartern geworden, stellen sich Naruto, Sakura und Sasuke ihrem neuen Lehrer Kakashi vor.
Als Sakura dabei angibt, sie wiirde Sasuke mdgen, aber Naruto hassen, ist der Held so betroffen, dass er Tranen

vergieft.

Bd. 1: 136

EB

iK, spontan,
offen

liberz., einge-
bettet

kS

Trénen infolge eines Tiefschlags im Kampf

Bei Narutos erstem Kampftraining mit seinem neuen Lehrer Kakashi muss er einen Treffer in den Anus einste-
cken. Hiernach fliegt der Held unter plakativen Tranen durch die Luft, um danach einen erneuten Angriff auf sei-
nen Lehrer zu starten.

Bd. 1: 152

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen nach einem missgluckten Training

Nach seinem ersten Training mit Kakashi, bei dem Naruto schwere Treffer einstecken musste, ist das Gesicht des
Helden von Prellungen gezeichnet. In seinem linken Auge ist eine Tréne zu sehen.

Getriibte Freudentranen nach einer bestande-
nen Priifung

nK, spontan,
offen

anged., einge-

Bd. 2: 25 EB bettet

F, gebr.

Als Kakashi Naruto, Sakura und Sasuke nach ihrem ersten Kampftraining mitteilt, dass sie seinen Test bestanden
hatten und nun vollwertige Ninja seien, treten Naruto, im Verlauf des Trainings an einen Pfahl gefesselt, vor Freu-
de Trénen in die Augen. In der Folge verlassen Narutos Kameraden das Trainingsgelédnde und lassen den Helden
gefesselt zuriick.

I, spontan,
offen

Schmerzenstrédnen nach einer Verletzung

Bd.3:15 EB beim Training

eingebettet kS

Zum Training ihrer Ninja-Féahigkeiten erhalten Naruto, Sakura und Sasuke wéhrend ihrer Mission im Wellenland
den Auftrag, ohne ihre Hande zu benutzen auf einen Baum zu klettern. Naruto misslingt sein erster Versuch derart,
dass er unsanft auf dem Ricken landet, worauf ihm Trénen aus den Augen laufen.

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen als korperliche Reaktion beim Erbre-

Bd. 3: 42 EB
chen

kS

Wahrend der Mission seines Teams im Wellenland trainiert Naruto gemeinsam mit seinem Rivalen Sasuke, um
starker zu werden. Am Abend nach einem harten Trainingstag stopfen sich die beiden derart mit Essen voll, dass
sie erbrechen missen. Von Sakura zusammengestaucht, erklart Naruto mit einer Trane im rechten Auge, dass er
viel essen muss, um starker zu werden.

Bd. 3: 200-
205

VA, spontan,
offen

Trénen des Helden vor dem Angriff auf einen

ErS
e Gegner

eingebettet L>W

Beim Kampf gegen Zabuzas Handlanger Haku wird Sasuke verletzt, weil er einen gegen Naruto gerichteten An-
griff abgefangen hat. Indem der Rivale hierauf in die Arme des Helden sinkt, laufen Naruto Trénen aus den Augen.
In der Folge erwacht in Naruto die Kraft des neunschwénzigen Fuchses, mit der er seinen Gegner angreift.

betont > ein-
gebettet

iK, verzogert,

Bd. 4: 91-95 offen

ErSe W Tranen zur Anklage eines Gegners

Wéhrend der Auseinandersetzung von Naruto und seinen Kameraden mit Zabuza und dessen Handlanger Haku
opfert Haku sein Leben, um Zabuza zu beschiitzen. Als Zabuza dies gefiihlskalt hinnimmt, macht Naruto dem
Gegner sein Verhalten unter Tranen zum Vorwurf. Zu seiner Uberraschung bringt er Zabuza dazu, ebenfalls zu
weinen und seine Einstellung zu &ndern.

nK, spontan,
offen

Tréanen der Erleichterung infolge einer guten

Bd. 4: 107 f. Nachricht

KuSe eingebettet F

Beim Kampf gegen Zabuzas Handlanger Haku ist Narutos Rivale Sasuke schwer verwundet worden und hat das
Bewusstsein verloren. Sobald Naruto erféahrt, dass Sasuke Uberleben wird, treten ihm unter einer erleichterten Mi-
mik Trénen in die Augen.
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Bd. 4: 116

KuSe

nK, Tr, spon-
tan, offen

eingebettet

L

Tréanen des Helden nach dem Tod eines Geg-
ners

Nach dem Sieg von Naruto und seinen Kameraden gegen Zabuza und Haku muss Naruto mit ansehen, wie die
beiden nebeneinander auf einer Briicke liegen und sterben. Beim Anblick von Haku, mit dem er sich angefreundet
hatte, hélt sich Naruto am Bein seines Lehrers Kakashi fest und weint.

Bd. 4: 120 f.
(mit Inari)

KuSe

I, mP, verzo-
gert, offen

beide: tberz.,
eingebettet

L

Tréanen beim Abschied von einem neugewon-
nenen Freund

Nach erfolgreichem Abschluss seiner Mission im Wellenland muss sich Naruto von seinem neu gewonnen Freund
Inari, dem Enkel seines Klienten, verabschieden. Dabei laufen den beiden Trénen tber die Wangen.

Bd. 4: 133,
135 (mit K.-
maru)

KuSe

I, mP, spontan,
offen

beide: tiberz.,
betont

kS

Tréanen nach Priigeln durch die Angebetete

Nach seiner Mission im Wellenland zuriick im Dorf Konoha treffen Naruto und Sakura auf Narutos Freund Kono-
hamaru, der Sakura eine Liebesbeziehung zu Naruto unterstellt. Weil Naruto diese Behauptung unwidersprochen
lasst, knopft sich Sakura Naruto und Konohamaru vor, wonach die beiden mit plakativen Prellungen, heftig wei-

nend am Boden liegen.

Bd. 5: 89 f.

KuSe

I, spontan,
unbemerkt

anged., betont

Hlo

Trénen eines lernschwachen Helden in einer
Prifung

Beim ersten Teil des Chinin-Examens muss Naruto an einer schriftlichen Prifung teilnehmen. Als er nach dem
Lesen der Prifungsaufgaben feststellt, dass er keine einzige Frage beantworten kann, treten ihm unter einer plaka-
tiv verzweifelten Mimik Trénen in die Augen.

Bd. 5: 111

EB

I, spontan,
unbemerkt

Uberz., einge-
bettet

B

Tranen zur Betonung plakativen Bedauerns

Waéhrend Naruto beim ersten Teil des Chinin-Examens Uber einer schriftlichen Priifung briitet, bietet ihm Hinata,
eine Mitschlerin, unverhofft an, bei ihr abzuschreiben. Mit Riicksicht auf die Priifungsaufsicht lehnt Naruto dies
jedoch ab. Danach laufen ihm angesichts der verpassten Chance Trénen tber die Wangen.

Bd. 5: 135

EB

Eri, I; nK,
spontan, offen

anged., einge-
bettet

F

Freudentrdnen in Erinnerung an ein Erfolgser-
lebnis des Helden

Waéhrend des schriftlichen Teils des Chanin-Examens erinnert sich Sakura, wie Naruto unter Freudentrénen ge-
lacht hat, als er zum Ninja geworden ist. In der Erzdhlgegenwart droht ihm demgegenuber das Scheitern bei seiner
Prufung. Infolge der Erinnerung tberlegt Sakura, was zu tun ist.

Bd. 11: 69

EB

I, spontan,
unbemerkt

Uberz., einge-
bettet

Hlo, gebr.

Tranen eines plakativ verzweifelten Helden

Zur Vorbereitung auf den dritten Teil des Chinin-Examens trainiert Naruto unter seinem Meister Jiraiya die Ninja-
Technik der Froschbeschworung. Als ihm auch nach intensivem Training nicht mehr als die Beschwdrung einer
groReren Kaulquappe gelingt, fragt er sich unter Trénen, ab wann eine Kaulquappe als Frosch gelte. Derweil be-
schéftigt sich Jiraiya mit seinem Hobby.

Bd. 11: 84,
88

KuSe

iK, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Helden in Todesangst

Beim Training der Ninja-Technik der Froschbeschwérung stéRt Jiraiya seinen Schiler Naruto in eine Schlucht, um
ihn dazu zu bringen, die Technik zu vervollkommnen. Im Fallen steht Naruto in Todesangst eine Trane im rechten
Augenwinkel, ehe er die Technik erstmals erfolgreich anwendet.

Bd. 16: 58-64
(mit Gaara,
als Kinder)

ErSe

Eri, nK;
I, mP, spontan,
offen

beide: betont

ML

Trénen zur Betonung einer gemeinsamen
Erfahrung
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Wiéhrend Orochimarus Angriff auf das Dorf Konoha erlebt Naruto im Zuge seines Kampfes gegen Gaara eine
Vision, die ihn und Gaara als Kinder zeigt, die von ihrer Umgebung gemieden werden, weil in ihren Kérper Da-
monen gebannt wurden. Unter dem Eindruck ihrer Einsamkeit weinen beide heftig. Im Gegensatz zu Gaara gelingt
es Naruto allerdings mit der Zeit Freunde zu finden und mit dem Weinen aufzuhéren.

Bd. 26: 15- DoSe 11:2”\(/;32:6\/':& 1: betont L>W Tranen vor einem Angriff auf einen ehemali-
17; 41-50 ' .offen gert | o, eingebettet gen Geféhrten

Nach Sasukes Verrat an Konoha kommt es in einer Schlucht zum Duell mit Naruto. Als Naruto klar wird, dass
Sasuke bereit ist, ihn zu téten, beginnt er zu weinen. VVon Sasuke bedréngt, erinnert sich Naruto in der Folge an ein
gemeinsames Kindheitserlebnis, bevor er unter Trénen die Kraft des in ihm versiegelten Fuchsgeistes beschwort
und zum Gegenangriff ubergeht.

Bd. 28: 154- 1: Eri, I; I, mP, 1- anged.. be
158 (1: mit spontan, unbe- ged., Trénen eines Helden in Gedanken an das
DoSe tont ML . . .
Gaara, als merkt; 2: 1, Schicksal eines seelenverwandten Gefahrten
. . 2: betont
Kinder) verzggert, offen

Auf dem Weg zu einer Rettungsmission fiir seinen Freund Gaara, der von der Ninja-Gruppe Akatsuki entfiihrt
wurde, erlebt Naruto eine Traumsequenz, die ihn und Gaara als Kinder zeigt, die weinen, weil sie von ihrer Dorf-
gemeinschaft gemieden werden. In der Erkenntnis, dass Gaara es immer schwerer als er gehabt hat (vgl. Bd. 16:
58-64), schwdrt Naruto unter Tranen ihn zu retten. Dies mit ansehend empfindet Gaaras Schwester Temari Dank-
barkeit fur Naruto.

Eri, iK; . . . .
Bd. 29: 119- L Tréanen der Verzweiflung infolge eines Illusi-
ErSe I, verzdgert, betont Hlo . .
123 onsangriffs eines Gegners
unbemerkt

Auf der Suche nach Gaara, der von der Ninja-Gruppe Akatsuki entfiihrt wurde, treffen Naruto und seine Kamera-
den auf das Akatsuki-Mitglied Itachi. Dieser konfrontiert Naruto im Rahmen einer Illusion mit seinen schlimmsten
Angsten. Hierauf fiillen sich Narutos Augen mit Tranen, bis ihn seine Kameraden aus der Illusion befreien.

Bd. 31: 134-
139

betont = ein-
gebettet

Trénen des Helden um einen verstorbenen
Kameraden

nK, spontan,

Er
Se offen

L, Hlo

Nach Gaaras Rettung vor der Ninja-Gruppe Akatsuki muss Naruto feststellen, dass dieser bereits verstorben ist. In
der Folge bricht er in Tranen aus und macht Chiyo, einer alteren Ninja-Dame aus Gaaras Heimatdorf, Vorwdrfe,
weil Gaara nur wegen eines Damons, der ohne Gaaras Zustimmung in seinem Korper versiegelt wurde, ins Faden-
kreuz von Akatsuki geraten ist. Unter dem Eindruck von Narutos Trénen holt Chiyo Gaara mit einer fur sie todli-
chen Technik ins Leben zuriick.

I, Tr, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS, B,

Bd. 31: 168
gebr.

EB Tranen nach einem weiblichen Tiefschlag

Nach Gaaras Rettung vor der Ninja-Gruppe Akatsuki wird dieser von Kameraden aus seinem Dorf umringt. Als
Naruto von einigen Bewundrerinnen von Gaara zu Boden gestof3en wird, ohne beachtet zu werden, zeigt er ent-
tauscht eine Tréne im rechten Augenwinkel.

Bd. 35: 11-16
(mit Sakura)

nK, mP, Tr,
spontan, offen

Tranen des Helden nach der Erkenntnis der
eigenen Unzulénglichkeit

Naruto: anged.,

ErSe
betont

L, Hlo

Auf einer Mission zur Ermittlung des Aufenthaltsortes von Sasuke, kommt es zu einem von Naruto lange herbei-
gesehnten Wiedersehen mit selbigem. Als es Naruto dabei nicht gelingt, Sasuke zu einer Ruckkehr ins Dorf
Konoha zu bewegen, sinkt er zu Boden und bricht in Trénen aus. Mit ihm weint seine Kameradin Sakura.

F>L,
gebr.

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tréanen eines hungrigen Helden angesichts der

Bd.: 36: 17 Tucken eines Nudel-Restaurants

KuSe

Nach einem Tag harten Trainings fur eine neue Ninja-Technik sitzt Naruto mide und hungrig in seinem Lieblings-
restaurant. Als ihm dort eine lange ersehnte Schiissel Nudelsuppe (ramen) serviert wird, zeigt er erfreut Trénen in
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den Augen. Seine Freude wahrt aber nur kurz, da ihm die Schiissel sofort wieder weggenommen wird. Nun ent-
tauscht, laufen ihm erneut Tranen aus den Augen.

I, Tr, verzogert,
unbemerkt >
offen

Weinen zur Verarbeitung des Todes einer

Bd. 44: 48-56
vertrauten Person

ErSe betont L

Nach der Niederlage Jiraiyas gegen Pain, einen Anfiihrer der Ninja-Gruppe Akatsuki, erfahrt Naruto von der Dorf-
altesten Tsunade vom Tod seines Meisters. In der Folge zieht sich Naruto zurtick und bricht wahrend eines néchtli-
chen Spaziergangs in Trénen aus. Dabei findet ihn sein Grundschullehrer Iruka, der ihn wieder aufrichtet.

Tranen eines Schiilers im Gedenken an seinen
Meister

I, verzogert,

Bd. 45: 66 offen

KuSe betont L

Wiéhrend Naruto mit Fukasaku, dem obersten Meister der Ninja-Kroéten, trainiert, gibt dieser ihm ein Buch, das
sein Lehrer Jiraiya geschrieben hat. Unter dem Eindruck der Geschichte erinnert sich Naruto an Jiraiya und be-
ginnt zu weinen. Danach wendet er sich wieder seinem Training zu.

Bd. 47: 138-
142

betont = ein-
gebettet

Eri, iK; I, Tr,
spontan, offen

Trénen eines Sohnes beim Wiedersehen mit

ErSe .
seinem Vater

F>W,F

Im Verlauf seines Kampfes gegen Pain, einen Anfiihrer der Ninja-Gruppe Akatsuki, beginnt Naruto das Siegel des
Fuchsgeistes zu 16sen, der in seinem Korper gefangen ist. Bevor er dies vollenden kann, begegnet ihm in einer
Zeitblase der 4. Hokage, ein legendirer Held, der sich als sein Vater herausstellt. Mit dieser Wahrheit konfrontiert,
bricht Naruto in Trénen aus. Zundchst aus Freude seinen Vater zu treffen, dann aus Wut, weil ihm dieser die Birde
des Fuchsgeistes auferlegt hat.

Bd. 47: 158-
160

Tréanen eines Helden nach einer Nachricht
Uber die Unversehrtheit einer Kameradin

VA, spontan,

KuSe offen

eingebettet F>W

Wéhrend seines Kampfes gegen den Akatsuki-Anfiihrer Pain wird Narutos Kameradin Hinata niedergestreckt.
Hierauf wird Narutos Bewusstsein kurzfristig von dem Fuchsgeist ubernommen, der in seinem Korper versiegelt
ist. Sobald Naruto wieder zu sich kommt und erfahrt, dass Hinata iberlebt hat, vergie3t er erleichtert Trénen. In
der Folge wendet er sich wieder seinem Gegner zu.

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen eines Helden im Angesicht seines

Bd. 48: 25 f.
Gegners

KuSe w

Nachdem es Naruto gelungen ist, die machtigste Technik des Akatsuki-Anfiihrers Pain zu brechen, steht er diesem
von Angesicht zu Angesicht gegeniiber. Da sein Meister Jiraiya durch die Hand von Pain gestorben ist und viele
Kameraden durch dessen Schuld leiden mussten, blickt Naruto seinen Gegner zornig an, wobei ihm Tranen in den
Augen stehen. Derweil holt Pain vergeblich zu einem erneuten Angriff auf Naruto aus.

(32)
3.2.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Iruka; Bd. 1: Eri, I; iK, spon- . Trénen eines Jungen beim Verlust seiner
26 (als Kind) EB tan, offen eingebettet L Eltern

Am Abend nach Narutos erfolgloser Abschlusspriifung an der Ninja-Akademie erinnert sich lruka, wie seine El-
tern beim Kampf gegen den neunschwénzigen Fuchsgeist ums Leben gekommen sind, der in Narutos Korper ver-
siegelt ist. Wahrend ihn andere Ninjas aus der Gefahrenzone bringen, vergieft der junge Iruka heftige Trénen.

Iruka; Bd. 1:
35-40

ErSe

iK, verzdgert,
offen

betont

ML

Trénen eines Lehrers in tiefem Verstandnis
flr seinen Schiiler

Infolge seiner erfolglosen Abschlusspriifung wird der Held von dem Verréter Mizuki zum Diebstahl einer Schrift-
rolle verfiihrt, worauf er getdtet werden soll. Als Mizuki hierzu einen Angriff auf Naruto startet, wirft sich Narutos
Grundschullehrer Iruka schiitzend vor seinen Schiler. Genau wie Naruto als Waisenkind aufgewachsen, hat er
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Verstandnis fir dessen Situation. Wahrend Iruka unter Erinnerungen an seine Jugend in heftigen Trénen ausbricht,
richtet er sich mit verstandnisvollen Worten an den Helden.

Iruka; Bd. Eri, I;
’ e V Tré ines Ment | -
16: 77-79 ErSe | I, Tr, spontan, betont L ergangene" ranen eines . entors als Grund
. lage fur den Trost eines Anderen
(als Kind) offen

Bei der Trauerfeier fiir den 3. Hokage erinnert sich Iruka beim Anblick von dessen weinendem Enkel, wie er selbst
beim Tod seiner Eltern geweint hatte und vom 3. Hokage getrostet wurde. Hierauf legt er dem Enkel trostend eine
Hand auf die Schulter.

Iruka; Bd.
48: 142 1. nK, spontan, . Trénen eines Lehrers beim Anblick der Erfol-
. KuSe eingebettet F . .
(mit K.- offen ge seines Schiilers
maru)

Nach seinem Sieg tber Pain wird Naruto im Dorf Konoha als Held gefeiert. Vor Augen wie sein friiherer Prob-
lemschler von allen respektiert wird, laufen dessen Grundschullehrer Iruka Freudentrénen aus den Augen. Auch
Konohamaru, ein guter Freund Narutos, weint.

(4)
Kakashi; Bd.
27:163-165, VA, spontan, | betont - ein- ) . .
168 . (als ErSe offen gebettet L > W | Tranen vor dem Angriff auf einen Gegner
Kind)

Bei einem Ruckblick auf Kakashis Jugend wird erzéhlt, wie dessen Kamerad Obito bei einem Befreiungsversuch
fiir eine entfiihrte Gefahrtin durch den Angriff eines Gegners unter einem Felsblock begraben wird und stirbt.
Unter Tranen setzt Kakashi daraufhin zu einem Angriff auf den Gegner an, der ihn als weinerlich beschimpft.

1)
Rock Lee; . .
ock L-e¢, I, mP, spontan, | (berz., einge- Tranen der Bewegung Uber eine Lehrer-
Bd.5:34f | KuSe B>F . .
. . offen bettet Schiler-Beziehung
(mit Gai)

Im Vorfeld des Chinin-Examens kommt es zu einem Kraftemessen zwischen Lee und Sasuke. Als Lee dabei im
Begriff ist, eine geféhrliche Kampftechnik einzusetzen, wird er von seinem Lehrer Gai gestoppt und ins Gesicht
geschlagen, ehe sich die beiden umarmen und unter Tranen ihre besondere Lehrer-Schiiler-Beziehung beschwdren.

Rock Lee;
Bd. 6: 136 f.

KuSe

Eri, vVA; I,
spontan, offen

Uberz., einge-
bettet

F, gebr.
> kS

Tranen nach einem erfolgreichen Training

Wiéhrend des zweiten Teils des Chinin-Examens wird Lee in einen Kampf gegen Orochimarus Handlanger Dosu
verwickelt. Als er ins Hintertreffen gerat, erinnert er sich, wie er eine Spezialtechnik gelernt hat, die er nun an-
wenden mdchte. In seiner Erinnerung jubelt Lee nach der ersten erfolgreichen Anwendung der Technik unter Tré-
nen, wird aber sogleich von seinem Meister mit einem Faustschlag, in dessen Folge er erneut weint, aus seiner
Freude gerissen. An die Erinnerungssequenz schliel3t sich ein Angriff auf den Gegner an.

1: Eri, iK; I, Tr,
Rock Lee; verzogert, of- L betont_ Ein tranenreiches Grenzerlebnis als Kraft-
Bd. 10: 53-59 DoSe fen; 2:anged., ein- | L >F spender fur einen neuen Angriff
T 2: VA, spontan, gebettet P g
unbemerkt

Wéhrend des zweiten Teils des Chinin-Examens wird Lee in einem Kampf gegen Gaara in die Enge getrieben.
Dies weckt in ihm die Erinnerung an eine Niederlage gegen seinen Rivalen Neji, nach der er einst in Trénen aus-
gebrochen ist und von Gai, seinem Meister, getrostet wurde. Dabei hatte ihm Gai das Versprechen gegeben, aus

ihm zu einem Ninja zu machen, dem er mit einem L&cheln beim Kémpfen zusehen kann. Als Lee in der Erzahlge-
genwart ein solches Lacheln auf dem Gesicht seines Meisters erkennt, treten ihm Trénen in die Augen, bevor er zu
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einem neuen Angriff auf Gaara ansetzt.

Rock Lee;
Bd. 13: 33-35

Trénen aus Kummer (iber die Unmdglichkeit
selbstgesteuerten Handelns

I, verzogert,

ErSe offen

anged., betont L

Im Kampf gegen Gaara schwer verletzt, muss Lee den dritten Teil des Chiinin-Examens als Zuschauer verfolgen.
Als er die Fortschritte wahrnimmt, die seine Kameraden gemacht haben, wéhrend er zum Nichtstun verdammt
war, beginnt er unvermittelt zu weinen.

1:1, Tr, verzo-
Rock Lee; ert, offen
Bd. 20: 158- | DoSe gert, 1, 2: betont | Hlo - F | Trénen bei der Uberwindung einer Sinnkrise
2:1,Tr, spon-
185
tan, offen

Nach seiner Verletzung beim zweiten Teil des Chianin-Examens steht Lee vor der Entscheidung, ob er sein Leben
als Ninja aufgibt oder sich einer riskanten Operation unterzieht. Nicht zuletzt weil der Ausgang der Operation vor
allem vom Gliick anhangt, bricht Lee wahrend eines abendlichen Gesprachs mit seinem Meister, das von tranenun-
terlegten Kindheitserinnerungen begleitet ist, in Trénen aus. Als sein Meister ihm empfiehlt sich der Operation zu
stellen und verspricht, ihm notfalls in den Tod zu folgen, weint Lee erneut, ehe er den Meister umarmt.

()
Shikamaru;
' K->1 Wei hei Fehlschl
Bd. 26-184-  ErSe n , verzo betont LSE e_:mgn nach einem Fe S(?. ag, verbunden
187 gert, offen mit einem Versprechen starker zu werden

Nach dem Scheitern der seiner Leitung anvertrauten Mission, den Verréter Sasuke nach Konoha zuriickzubringen,
wartet Shikamaru im Krankenhaus auf Mitteilung Uber den Zustand seiner Kameraden, die im Verlauf der Mission
teils schwere Verletzungen erlitten haben. Da er sich eine Mitschuld an den Verletzungen gibt, Uberlegt er sein
Leben als Ninja aufzugeben, wird aber durch eine Strafpredigt seines Vaters davon abgehalten. Sobald er erféhrt,
dass seine Kameraden (iberleben, bricht er in Trénen aus und verspricht, sich in Zukunft mehr anzustrengen.

Tranen eines Schiilers nach einem tédlichen
Treffer gegen seinen Meister

anged., einge-
bettet

Shikamaru;
Bd. 36: 135 f.

iK, spontan,

offen L

KuSe

Bei einem Kampf gegen das Akatsuki-Mitglied Hidan muss Shikamaru mit ansehen, wie sein Lehrer Asuma die-
sem unterliegt. Als Hidan Asuma einen finalen Schlag versetzt und Asuma zu Boden sinkt, flllen sich die Augen
eines erschrockenen Shikamaru unvermittelt mit Trénen.

. nK, mP; Ino, .
Shikamaru; .. Ino, Chgji:
Choji: spontan, . ) . ; .
Bd. 36: 154- . eingebettet; Trénen dreier Gefahrten um ihren ermordeten
. ErSe |offen; Shikama- . L
167 (mit Ino, ru: verzogert Shikamaru: Lehrer
Choji ) ' betont
i unbemerkt

Nach Azumas Niederlage gegen das Akatsuki-Mitglied Hidan sind Asumas Schiiler Ino, Chgji und Shikamaru bei
ihrem Lehrer. Als dieser seine letzten Atemzige tut, vernehmen die drei Asumas letzte Worte, worauf erst Ino,
dann Choji und schlieBlich Shikamaru in Trénen ausbrechen.

3.2.3. Gegner (A bis Z, Auswahl)

®)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Haku; Bd. 4: nK, verzggert, ) . .
30-40 ErSe offen betont F Trénen eines besiegten Gegners

Bei Narutos Mission im Wellenland gelingt es dem Helden Zabuzas Handlanger Haku zu besiegen. Am Boden
liegend erzéhlt Haku Naruto die Geschichte, wie er als Waisenkind von Zabuza aufgelesen wurde. Als er endet,
weint der Gegner angesichts seiner besonderen Beziehung zu Zabuza und bittet Naruto ihn zu téten.
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Haku; Bd. 4:
116

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Freudentranen bei der Erfiillung eines Wun-
sches

Nach der Niederlage Zabuzas und Hakus gegen Naruto und seine Kameraden liegen die beiden Gegner nebenei-
nander im Sterben. Indem Zabuza seine letzten Worte Haku widmet und dabei zartlich dessen Wange berihrt,
lauft ein Tranenfluss aus Hakus rechtem Auge. Mit seiner Geste hat Zabuza erstmals Hakus Zuneigung fur ihn

erwidert.
)
Orochimaru; . . Lo
) VA, spontan, | anged., einge- Trénen zur Betonung der Skrupellosigkeit
Bd. 13: 156- | ErSe - . N
160 offen bettet eines Bosewichts

Bei einem von Orochimaru angefiihrten Angriff auf das Dorf Konoha fordert dieser seinen alten Meister, den 3.
Hokage, zum Duell heraus. Kurz vor Beginn des Kampfes stehen Orochimaru Trinen in den Augen, die dieser in
Reaktion auf eine Nachfrage seines Gegeniibers als Zeichen von Mudigkeit abtut.

1
Sasuke; Bd. Er, VA; . Trénen vor einem Angriff auf einen Gegner
7:5 (als KuSe I, spontan, eingebettet w
. des Helden
Kind) offen

Wahrend des zweiten Teils des Chiinin-Examens wird Sasuke von Orochimaru ein Gift eingefl6i3t, durch dessen
Wirkung er mit hohem Fieber danieder liegt. In einem Fiebertraum erscheint ihm ein friiheres Ich, das ihm wei-
nend vorwirft, ihm habe schon immer die nétige Starke gefehlt. Danach wacht Sasuke auf und startet einen Angriff
auf drei Ninjas, die in Abwesenheit des Helden seine Kameradin Sakura bedréngen.

ke; Bd. . . . . L
Si;? 362’_3: Erse Eri, VA; 1K, betont LW Trénen eines Rlva}len am Begl_nn eines Wegs
. spontan, offen in die Dunkelheit
(als Kind)

Bei einer Begegnung mit seinem &lteren Bruder Itachi kommen Sasuke Bilder in den Sinn, wie er Itachi einst vor

den Leichen seiner Eltern gefunden hatte, die von diesem ermordet wurden. In der Erinnerungssequenz bricht ein
verzweifelter Sasuke daraufhin in Trdnen aus. Zuriick in der Erzahlrealitat startet Sasuke einen witenden Angriff
auf seinen Bruder.

Eri, VA, 1. iK, Tréanen eines Rivalen auf seinem Weg in die
Sasuke; Bd. . .
) spontan, offen | 1: eingebettet Dunkelheit
25:142-156 | DoSe ) L . S .
(als Kind) 2: 1, verzggert, 2: betont [in der Szene wird die Trénensequenz in Bd.
unbemerkt 17: 32-38 wieder aufgegriffen]

Nach seinem Verrat am Dorf Konoha muss Sasuke gegen Naruto kampfen, der verhindern méchte, dass Sasuke
auf die Seite von Orochimaru wechselt. Wéhrend des Kampfes erinnert sich Sasuke, wie er als Kind von seinem
Bruder erfahren hatte, dass dieser seine ganze Familie ausgeldscht hat. Dabei bricht er zunéchst im Angesicht des
Bruders in Trénen aus, ehe er am folgenden Tag den Schauplatz des Mordes aufsucht und erneut weint. Infolge
seiner Erinnerung postuliert Sasuke, Naruto toten zu wollen und startet einen Angriff auf sein Gegenuber.

Sasuke: Bd. Eri. I Tranen eines Rlvglj:kzli;essmem Weg in die
43:202 (als | KuSe | nK, spontan, eingebettet L . . .
Kind) offen [in der Szene werden die Sequenzen in Bd.
17: 32-38 und Bd. 25: 142-156 aufgegriffen]

Nach seinem Sieg im Duell mit seinem Bruder Itachi gerét Sasuke in die Hande des Akatsuki-Griinders Madara.
Von diesem erféhrt er, dass sein Bruder bei der Ermordung seiner Familie auf Befehl der Dorffiihrung von Konoha
gehandelt hat. Hierauf kommen Sasuke Bilder in den Sinn, die ihn als weinendes Kind im Angesicht seines Bru-

ders zeigen.
Sasuke; Bd. I, verzogert, Tréanen eines Rivalen am Ende seines Weges
43: 234-241 Erse unbemerkt betont L>W in die Dunkelheit
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Im Anschluss an Sasukes Sieg Uber Itachi macht der Akatsuki-Griinder Madara diesem klar, dass das Dorf Konoha
die Schuld am Tod seines Bruders tragt. Zurtickgezogen ans Meer ruft sich Sasuke daraufhin erst verschiedene
Erinnerungen an Itachi ins Gedachtnis, ehe er in heftigen Tranen ausbricht und Madaras Worte akzeptiert. In der
Folge schwort er, sich an dem Dorf Konoha fiir das Schicksal seines Bruders zu réchen.

Sasuke; Bd.
44:16-20
(auch: Itachi,
als Kind)

ErSe

Eri, I;
VA, mP, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

L>wW

Tréanen eines Rivalen auf seinem Weg in die
Dunkelheit
[in der Szene werden die Sequenzen in Bd.
17: 32-38, Bd. 25: 142-156 und Bd. 43: 202
wieder aufgegriffen]

Am Abend vor seinem ersten Auftrag fur die Ninja-Gruppe Akatsuki wird Sasuke von Madara in ein Gesprach
verwickelt, in dessen Verlauf der Rivale erz&hlt, wie er in der Nacht, in der sein Bruder seine Familie ausgeldscht
hatte, diesen unter Trénen angriff, bis er im Gesicht seines Bruders Trénen entdecken konnte. Diese Tranen dienen
ihm als Beleg, dass sein Bruder, wie Madara suggeriert, nur auf Befehl gehandelt habe.

(6)

Zabuza; Bd.
4: 94-96

ErSe

nK, vA, mP,
verzdgert, offen

betont

B

Trénen in Anerkennung eigenen Fehlverhal-
tens

Nach dem Tod seines Gefahrten Haku, der ihn wie einen Vater geliebt hatte, zeigt Zabuza nicht die geringste Ge-
fiihlsregung, was Naruto derart in Rage bringt, dass er seinem Gegner unter Tranen VVorwirfe macht. Diese Vor-
wiirfe treffen Zabuza so hart, dass er in Trénen ausbricht, seine gefiihlskalte Denkweise bedauert und sich gegen

eine Gruppe Mafiosi wendet, in deren Auftrag er handelt.

3.2.4. Erganzung (Auswahl)

1)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Inari; Bd. 2: I, verzdgert, Tranen eines Kindes, welche die Fursorge
197-200 ErSe offen betont L des Helden wecken

Wiéhrend ihrer Mission im Wellenland Gbernachten Naruto und seine Kameraden im Haus ihres Klienten Tazuna.
Dort l&sst sich Naruto auf einen Streit mit dessen sechsjahrigem Enkel Inari ein, der sich in der Folge zuriickzieht
und in Erinnerung an seinen verstorbenen Stiefvater in Tranen ausbricht. Naruto sieht dies mit an und beschlief3t
Inari klar zu machen, dass sein Vater gestorben ist, um ihn zu beschitzen.

Inari; Bd. 3:
50

EB

Eri, I; iK, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

w

Tranen eines Jungen im Verlauf eines Streits

Wéhrend ihrer Mission im Wellenland erzéhlt ihr Klient Tazuna Naruto und seinen Freunden vom Schicksal sei-
nes Enkels Inari und dessen Stiefvaters. Dabei berichtet er in Form von Erinnerungen, wie einige Alltagsgenossen
Inari einen Hund wegnehmen, worauf Irani so wiitend wird, dass ihm Tranen in den Augen stehen. Die anderen

Kinder hatten den Hund schlieflich ins Wasser geworfen.

Inari; Bd. 3:
52-56

ErSe

Eri, I; iIK=> 1,
Tr, verzogert,
offen

eingebettet

Hlo

Tranen eines Kindes nach einer Rettung
durch seinen Stiefvater

In seinem Bericht Uber das Schicksal Inaris und seines Stiefvaters spricht Inaris Gro3vater dariiber, wie sein Enkel
von Gleichaltrigen ins Wasser gestoRen wurde. In der Erinnerung unter Tranen ums Uberleben kampfend wird
Inari von seinem spdteren Stiefvater, einem Fischer, aus dem Wasser gezogen. Bei einem anschlielenden Ge-
spréch weint er dann erneut, wobei ihm der Fischer Mut macht und ihn trostet.

Inari; Bd. 3:
62 f.

KuSe

Eri, I; iK, spon-
tan, offen

eingebettet

Hlo

Trénen eines Kindes im Angesicht des Todes
seines Stiefvaters

Wiéhrend ihr Klient Tazuna vom Schicksal Inaris und seines Stiefvaters erzahlt, fuhrt er aus, wie sich der Stiefva-
ter einer Gruppe Mafiosi widersetzt hatte und dafiir an einen Pfahl gebunden und hingerichtet wurde. Indem er
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dies hilflos mit ansieht, bricht Inari in der Erinnerung in Tranen aus.

Inari; Bd. 3: Erse I, spontan, betont W Trénen eines verdngstigen Kindes, verknipft

89-96 offen mit einem Weckruf des Helden

Im Verlauf ihrer Mission im Wellenland bemerkt Inari, wie sich Naruto beim Training aufopfert, worin er die
Einstellung seines verstorbenen Stiefvaters wiedererkennt. In der Folge beginnt er aufgeregt und unter Trénen den
Helden anzuschreien. Naruto reagiert erziirnt, bezeichnet Inari als weinerlichen Schwachling und fordert ihn auf,
seine Lebenseinstellung zu tiberdenken.

1: vA, spontan,

Inari; Bd. 3: unbemerkt; ] Trénen bei der Uberwindung der eigenen
112125 | D% |o: Kk, Tr, spon-| -2 betont [ Hlo>F Schwéche
tan, offen

Wahrend Narutos Mission im Wellenland dringen zwei Mafiosi ins Haus seines Klienten ein, um dessen Enkel
Inari zu téten und Inaris Mutter als Geisel nehmen. Als sich die Mutter in diesem Zuge schiitzend vor ihren Sohn
stellt, sitzt Inari in einem Versteck und weint. Unter seinen Trénen sammelt er aber die nétige Entschlossenheit,
um aufzustehen und sich den Mafiosi entgegenzustellen. Unterdessen eilt Naruto Inari zu Hilfe und besiegt die
Mafiosi. Vom Helden fur seinen Einsatz gelobt, bricht Inari erneut in Trénen aus und wird von Naruto getrstet.

(6)
3.2.5. Weiblichkeit (A bis Z, Kontrastszenen)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Sakura; Bd.

nK, verzdgert, | betont - ein-

4:78-80, | ErSe offen gebettet

104-106

L > F | Tranen eines Madchens um ihren Geliebten

Nach dem Kampf von Sasuke und Naruto gegen Zabuzas Handlanger Haku findet Sakura Sasuke bewusstlos, mit
schweren Verletzungen am Boden liegen. Obwohl sie versucht, ihre Gefiihle zu unterdriicken, beginnt sie zu wei-
nen. Als Sasuke unverhofft wieder zu sich kommt und sie anspricht, féllt sie ihm unter Tranen um den Hals.

Sakura; Bd. iK, spontan,
6:88-01 & ¢ offen

Tranen eines hilflosen Médchens im Ange-

eingebettet Hlo sicht des Leids ihres Geliebten

Wahrend des zweiten Teils des Chiinin-Examens wird Sasuke von Orochimaru ein Gift eingefl6i3t, das ihm grofle
Schmerzen verursacht. Indem sich Sasuke unter Schreien auf dem Boden windet, ohne dass Sakura etwas tun
kann, beginnt sie heftig zu weinen.

Sakura; Bd. I, spontan,
21:13-24 ErSe offen

Tranen eines Médchens bei der Trennung von

eingebettet | L > Hlo ihrem Geliebten

Kurz bevor Sasuke das Dorf Konoha verlésst, um auf die Seite von Orochimaru zu wechseln, begegnet ihm Saku-
ra, die ihn unter Trénen zum Bleiben bewegen will. Ihre Worte prallen jedoch an Sasuke ab. Als sie verzweifelt
droht Alarm zu schlagen, versetzt sie Sasuke in Bewusstlosigkeit und verschwindet.

Sakura; Bd. KuSe I, Tr, spontan, betont Hlo Tréanen bei einer Bitte um Hilfe an den Hel-
21:56-63 offen den

Am Morgen nach Sasukes Verrat bittet Sakura Naruto, der mit vier Kameraden den Auftrag erhalten hat, Sasuke
zu verfolgen, unter Trénen ihn zu ihr zuriickzubringen. Dies sagt ihr der Held zu.

Sakura; Bd. KuSe iK, spontan,

46: 129 offen eingebettet Hlo Trénen bei einem Hilferuf an den Helden

Beim Angriff des Akatsuki-Anfihrers Pain auf das Dorf Konoha realisiert Sakura nach einer méchtigen Attacke
des Gegners, dass ihre Heimat nahezu vollstandig zerstort wurde. Beim Anblick der Zerstérungen treten Sakura
Trénen in die Augen. Unvermittelt ruft sie um die Hilfe Narutos, der kurz darauf auftritt, um Pain zu besiegen.
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Tsunade; Bd.
18: 184-187,
Bd. 19: 17-23

DoSe

1, 2: VA, offen;
1: verzogert
2: spontan

1, 2: betont

L>W

Trénen in Erinnerung an verstorbene Angeho-
rige

Vor die Entscheidung gestellt der néchste hokage von Konoha zu werden oder ein Geschéft mit Orochimaru ein-

zugehen, erinnert sich Tsunade im Angesicht von Orochimaru an ihren jingeren Bruder und ihre erste grof3e Lie-
be, die beide den Traum hatten 2okage zu werden und dafiir gestorben sind. Als ihr klar wird, dass sie den Traum
der beiden nicht hintergehen kann, beginnt sie zu weinen. Unter ihren Trénen entscheidet sie sich, hokage zu wer-

den und Orochimaru anzugreifen.

Tsunade; Bd.
19: 117-122

ErSe

iK, spontan,
offen

betont

F

Freude iiber das Uberleben des Helden nach
zwei erlebten Todesfallen

Wahrend ihrer Auseinandersetzung mit Orochimaru kann Tsunade Naruto, der in einem Kampf gegen Orochima-
rus Handlanger Kabuto schwer verwundet wurde, mit ihren drztlichen Féhigkeiten das Leben retten. Als Naruto
aus einer Bewusstlosigkeit erwacht, kommen Tsunade ihr toter Bruder und ihr verstorbener Geliebter in den Sinn,
die sie nicht retten konnte. Hierauf laufen ihr erleichtert Tranen aus den Augen.

3.3. Ubersicht der Tranenszenen ausgewéhlter Figuren im Werk Eria no Kishi (Shonen

Magajin)
3.2.1. Held (Aizawa Kakeru)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Bd. 1: 14 EB I, spontan, anged., einge- B Tréanen bei einer Entschu.ldigung fiir ein Miss-
offen bettet geschick

Auf der Tribline einem FuBballspiel seines Bruders beiwohnend, feuert Kakeru diesen derart leidenschaftlich an,
dass er einen anderen Zuschauer mit seinem Full am Kopf trifft. Infolge dieses Missgeschicks vergiefit Kakeru
kleinlaut erschrocken Tranen.

Bd. 1: 32 (als
Kind)

EB

Eri, I; I, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

Trénen eines Jungen bei einem sportlichen
Erfolgserlebnis

Wéhrend einer Trainingseinheit seines Fulballclubs wird Kakeru unterwartet von seiner Jugendfreundin Nana
besucht, worauf ihm in den Sinn kommt, wie er als Grundschuler mit ihr in einer Mannschaft gespielt hatte. In
einer Erinnerungssequenz, in der er die Nachricht erhalt, dass er zum Stammspieler beférdert wurde, stehen ihm
Trénen in den Augen.

Bd. 1: 38

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, kS

Trénen eines Jungen im Angesicht der Wut
seiner Mitschuler

An ihrem ersten Morgen an Kakerus Mittelschule weckt Nana dadurch, dass sie den Helden freundlich begriifit,
den Neid von Kakerus Klassenkameraden. Sobald diese Kakeru mit plakativ brachialen Mitteln tiber sein Verhalt-
nis zu Nana ausfragen, stehen dem Helden Tranen in den Augen. Kakerus Mitschiler lassen allerdings sofort von
ihm ab, als sie erfahren, dass Nana eine Schwache fir Kakerus Bruder Suguru haben soll.

Bd. 1: 48 (als
Kind)

EB

Eri, I; I, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

L

Mannliche Tranen in einer weiblichen Erinne-
rung

Am Abend nach seinem Wiedersehen mit Nana erinnert Kakerus jiingere Schwester ihren Bruder daran, dass er
heftig geweint habe, als selbige einige Jahre zuvor weggezogen war. Hierauf reagiert Kakeru pikiert und gibt an,
nur wegen eines verlorenen FuBballspiels geweint zu haben.

Bd. 1: 64 (als
Kind)

EB

Eri, I; iK, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

B

Trénen bei einer Entschuldigung

Wiéhrend eines abendlichen FuRballtrainings im Park erinnert sich Kakeru, wie sein einstiger Mitspieler Hibino
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wahrend eines Trainingsspiels zu seiner Grundschulzeit durch seine Schuld verletzt wurde. In seiner Erinnerung
kniet Kakeru auf dem Boden und stammelt weinend eine Entschuldigung. Der Vorfall 16st bei ihm eine mentale
Blockade aus, wegen der er in der Mittelschule das Tor nicht mehr trifft.

Bd. 1:170f.
177, 183-186

ErSe

nK, Tr, verzo-
gert, unbemerkt
—>offen

eingebettet

Trénen eines FuBballers nach einem missgliick-
ten Spiel

Obwohl er sein Bestes gegeben hat, hat Kakeru bei einem Trainingsspiel mehrere Torchancen vergeben und ist
deshalb ausgewechselt worden. Als er sich nach dem Spiel auf seine selbstgewahlte Position als Teammanager
zuriickzieht, vergiel3t er beim Waschen der Trikots seiner Mitspieler Tranen. Bald suchen ihn jedoch sein Bruder
und Nana auf, um ihn aufzumuntern.

Bd. 2: 6

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines von einem Kameraden maltratier-
ten Helden

Von Nana nach einem missgliickten Trainingsspiel aufgemuntert, wird Kakeru von seinem eifersiichtigen Klas-
senkameraden Kota mit brachialen Mitteln iiber sein Verhéltnis zu selbiger ausgefragt. Dabei zeigt Kakeru in ei-
nem schmerzerfullten Gesicht Trénen.

Bd. 2: 27-30

ErSe

I, verzdgert,
offen

betont

L

Trénen eines unfertigen Helden im Streit mit
seinem Bruder

Wiéhrend eines abendlichen Trainings im Park wird Kakeru von Nana unterstiitzt, die er aber mit seinem Bruder
verwechselt, weil sie maskiert ist. Als ihm Nana wie zuvor sein Bruder ein mentales Problem unterstellt, gerat
Kakeru, sobald er nach Hause kommt und dort seinem Bruder begegnet, in Rage. Kakeru schreit diesen an, schiit-
telt ihn und l&uft auf sein Zimmer, wo er in Trénen ausbricht. Derweil macht sich sein Bruder Sorgen um Kakeru.

Bd. 2: 85

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Durch einen Verkehrsunfall schwer verletzt, statten Kakerus Klassenkameraden diesem einen Krankenbesuch ab.
Dabei konfisziert Nana eine Erotikzeitschrift, mit dessen Hilfe Kakerus Mitschiiler Kota versucht, den Helden
aufzumuntern. Um den Anblick der Zeitschrift gebracht, stehen Kakeru unter einer flehentlich niedergeschlagenen
Miene gegenulber Nana Tranen in den Augen.

Bd. 2: 95-99
(mit Kakerus
Mutter)

ErSe

I, mP, Tr, spon-
tan, offen

betont

L
Mutter:
ML

Tréanen des Helden nach dem Verlust seines
Bruders

Mit seinem Bruder in einen Verkehrsunfall verwickelt, erfahrt Kakeru erst nach Tagen im Krankenbett, dass selbi-
ger den Unfall nicht Gberlebt hat. Als Kakeru realisiert, dass sein Bruder tot ist, bricht er in heftigen Trénen aus.
Dabei wird er von seiner Mutter umarmt, die angesichts des Leids ihres Sohnes ebenfalls weint.

Bd.: 2: 106

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen bei einer weiblichen Bestra-
fung

Wahrend einer Reha-MafRnahme bringt Kakeru durch ein
igt, steht Kakeru eine Tran

Dafiir geohrfe

e im linken Auge.

Missgeschick eine Trainerin in eine peinliche Situation.

Bd. 2: 107

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F, gebr.

Freudentranen beim Wiedersehen mit Freun-
den

An seinem ersten Schultag nach Wochen im Krankenhaus wird Kakeru von seinen Mitschilern herzlich empfan-
gen. Von seinen Freunden in die Luft geworfen, steht Kakeru eine Tréne der Bewegung im Auge. Unmittelbar
danach prallt er an die Decke des Klassenzimmers.

Bd. 2: 157-
166

ErSe

I, Tr, verzogert,
unbemerkt

teils anged.,
betont

L

Trénen eines Helden auf dem Weg zu sich
selbst

Nach seinem Unfall auf dem Weg zur vollstandigen Genesung erféhrt Kakeru von Nana, dass ihm das Leben ge-
rettet wurde, weil das Herz seines Bruders, der bei dem Unfall gestorben ist, in seinen Korper transplantiert wurde.
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Hierauf lauft Kakeru nach Hause ins Zimmer seines Bruders, wo er, zwischenzeitlich von seinem Vater getrostet,
beim Anblick eines Fotos von ihm und seinem Bruder zu Boden sinkt und weint. Am nachsten Morgen findet er

das Tagebuch seines Bruders, Uber dessen Lektire er dann in heftigen Tranen ausbricht. In der Folge trifft er den
Entschluss, dem Wunsch seines Bruders zu folgen und eine Karriere als Mittelstlirmer anzustreben.

I, spontan, anged., einge- kS Mannliche Tranen nach einer ungerechten

Bd. 2:176 | KuSe offen bettet Bestrafung

Eine AuRerung des Trainers von Kakerus Fuballteam bringt Nana derart in Rage, dass sie diesem einen Ball an
den Hinterkopf schiefl3t. Hierflir wird indes Kakeru zur Verantwortung gezogen, der heftige Ohrfeigen einstecken
muss. Wahrend sich Nana daraufhin bei ihm entschuldigt, fasst sich Kakeru unter Trénen an seine Wangen.

. B, gebr.
Bd. 3: 21, 23| KuSe |, spontan, anged., einge- - Hlo, | Tranen nach einer uniiberlegten Handlung
offen bettet gebr

Bei einem Treffen mit dem brasilianischen Nachwuchsstar Leonardo Silva, der seinen Bruder gut gekannt hatte,
ladt Kakeru diesen kurzentschlossen zu einem Ful3ballspiel seiner Mannschaft ein. Da Kakeru aber nicht weif3t, ob
er Uberhaupt spielen darf, fragt er sich im Anschluss verzweifelt, mit einer Tréne im Auge, was passiert, wenn
Leonardo Silva wirklich kommen sollte. Als der befiirchtete Fall eintritt, ist Kakeru so erschrocken, dass er erneut
eine Trane im Auge zeigt.

I, spontan, Tranen eines FuBballers nach einem Lob seines

Bd. 3: 143f. | KuSe offen eingebettet F Trainers

Nach Kakerus letztem Spiel an der Mittelschule nimmt dessen Trainer ihn wéhrend einer abendlichen Abschieds-
feier beiseite, lobt seine Spielweise und macht ihm Mut flr die Zukunft. Die Worte des Trainers bewegen Kakeru
so sehr, dass er unter Dankesworten Tranen vergief3t.

I, spontan, Trénen eines Fulballers, der seinem Trainer
betont F

Bd. 3: 170 f. | KuSe offen dankt

Infolge einer Entschuldigung seines Trainers, der bei Kakerus Abschied von seinem Mittelschulclub bedauert, ihn
nicht hiufiger eingesetzt zu haben, begibt sich der Held nochmals zu diesem, um sich unter Trénen zu bedanken.

Tréanen eines FuBballers nach der Aufklarung
eines Missverstandnisses

I, spontan, anged., einge-

Bd. 4:26 EB offen bettet

L, Hlo

An seinem ersten Tag an der Oberschule muss Kakeru feststellen, dass er in den HobbyfuRballclub statt in den
Proficlub seiner Schule eingetreten ist. Sobald ihm dieses Missgeschick klar wird, bestiirmt er verzweifelt, mit
einer Tréne im linken Auge seinen alteren Mitschiler Araki, der sich jedoch betont unwissend gibt.

I, spontan, anged., einge-

Hlo Trénen eines erschrockenen Helden
offen bettet

Bd. 4: 28 EB

In den falschen Fulballclub eingetreten, bittet Kakeru seine Clubkameraden, ihm einen Wechsel des Clubs zu
erlauben, worauf diese aber zuriickhaltend reagieren. Kakerus alterer Mitschiller Araki fordert Kakeru derweil auf,
sich vor einem Wechsel des Clubs in Yakuza-Manier einen Finger abzuschneiden. Diese Forderung l6st bei
Kakeru plakatives Entsetzen aus, das mit Tranen in den Augen unterlegt ist.

I, spontan, Freudentranen eines Fullballers tber die Unter-
betont F

Bd.5:26f. | K .
d.5:26 use offen stiitzung eines friheren Kameraden

In der Halbzeitpause des Entscheidungsspiels zwischen dem Enoshima SC und dem Enoshima FC um die Vorherr-
schaft an der Enoshima-Oberschule wechselt Kakerus fritherer Teamkamerad Kota unvermittelt die Seiten und tritt
Kakerus Enoshima FC bei. Als Kota angibt, dass sie von nun an wieder gemeinsam Fuf3ball spielen konnten, ist
Kakeru so geriihrt, dass ihm Tranen in die Augen treten.

Bd. 7: 114- Erse Eri, I; iK, spon-

in B Erinnerung an Tranen eines jungen Helden
117 tan, offen eingebettet erung an Trénen eines jungen Helde

Wiéhrend eines abendlichen Trainings im Parkt trifft Kakeru auf Hibino, den Spieler, der in seiner frihen Jugend
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durch Kakerus Schuld eine schwere Verletzung erleiden musste. In einem Gespréch erinnert sich Kakeru, wie er
die Verletzung seines Gegendibers unter Tranen aufgenommen hatte. Das Gesprach mindet in einer Herausforde-
rung Hibinos an Kakeru, der den Helden bezwingen will.

Bd. 16: 73

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen des Helden nach einem Uberraschenden
Treffer am Kopf

Kurz nach seiner Ankunft im Trainingslager der japanischen U-16-Nationalmannschaft wird Kakeru, der gerade in
ein Gesprach mit Araki vertieft ist, von einer Tlr am Kopf getroffen. Wahrend sich der Held mit einer Tréne im
linken Auge an den Kopf fasst, kommt der Trainer der Nationalmannschaft zum Vorschein und fordert die beiden
auf, unverziglich auf den FuRballplatz zu gehen.

Bd. 16: 101

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines Helden beim Versuch eine Untat
seiner Kameraden zu verhindern

Im Trainingslager der japanischen U-16-Nationalmannschaft beschlieBen einige Spieler, angefiihrt von Araki,
einen Blick ins Gemeinschaftsbad zu werfen, wo sie die Spielerinnen der Frauennationalmannschaft vermuten.
Hieran versucht Kakeru seine Mitspieler so verzweifelt zu hindern, dass ihm Trénen in den Augen stehen, er bleibt
aber erfolglos. Wenig spater stellt sich heraus, dass sich Araki und seine Kumpane lediglich einen Scherz auf Kos-
ten Kakerus erlaubt haben.

Bd. 16: 104
(auch:
Tendo)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

w
(Tendo:
F

Vorwurfsvolle Tranen eines Helden, der Opfer
eines Scherzes geworden ist

Nach einem Scherz von Araki und einigen Kumpanen, die Kakeru und einen Kameraden ins vermeintliche Ge-
meinschaftsbad der Spielerinnen der Frauennationalmannschaft gestof3en haben, duBert Kakeru mit Trénen in den
Augen Vorwiirfe. Das zweite Opfer des Scherzes ist ebenfalls erregt. Tendd, einer der Organisatoren des Streichs,
ist Uber die Szenerie indes so amisiert, dass ihm Tranen in den Augen stehen.

3.3.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)

(24)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Araki; Bd. 4: I, spontan, anged., einge- ) ) .
28 EB offen bettet kS Tranen wahrend des Empfangs einer Strafe

Als Kakeru an seinem ersten Tag an der Oberschule in den HobbyfuRballclub statt in die Profimannschaft seiner
Schule eingetreten ist, bietet ihm sein alterer Mitschiler Araki an, ihm einen Clubwechsel zu erlauben, wenn er
sich in Yakuza-Manier einen Finger abschneidet. Auf diese Forderung erntet Araki jedoch den Ful3tritt eines
Teamkameraden, den er mit einer Tréne im linken Auge beantwortet.

Araki; Bd. 5:
178-182

ErSe

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L>W,
gebr.

Tranen eines Fulballers mit leerem Magen

Nach dem Entscheidungsspiel der beiden FuBballclubs der Enoshima-Oberschule bricht Araki zusammen, um
gestltzt auf seinen Gegenspieler Oda den Platz zu verlassen. Als Araki mit Tranen in den Augen angibt, dass er
Hunger habe, l&sst ihn Oda fallen. Danach wird Araki von seinen Mitspielern aufgezogen, wogegen er weinerlich

protestiert.

Araki; Bd. 6:
22 f.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

B, gebr.

Trénen eines FulRballers bei der Verteidigung
seines Ubergewichts

Beim ersten Training des neu formierten FuBballclubs der Enoshima-Oberschule tritt Araki mit offensichtlichem
Ubergewicht auf und zieht damit den Zorn seiner Mannschaftskameraden auf sich. Hiergegen versucht er sich mit
einer tranenunterlegten Rechtfertigung zu wehren.

Araki; Bd. 6:
26

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Tranen eines protestierenden Ubergewichtigen
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Waéhrend des ersten Trainings des vereinigten FuRRballclubs der Enoshima-Oberschule wird Araki erwischt, wie er
Cola trinkt, obwohl er Ubergewicht hat. Als sein Mannschaftskamerad Oda daraufhin die Cola auf den Boden
schiittet, reagiert Araki mit weinerlichem Protest.

Araki; Bd. 6:
38

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Trénen eines protestierenden Ubergewichtigen

Nach dem ersten Training des vereinigten FuRballclubs der Enoshima-Oberschule versucht sich der ibergewichti-
ge Araki an einem Getrankeautomaten mit einem Zuckergetrank zu versorgen. Als der Automat nur eine Flasche
Oolong-Tee ausspuckt, reagiert Araki mit weinerlichem Protest.

Araki; Bd. 6:
45

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

w->
Hlo,
gebr.

Tréanen eines protestierenden Ubergewichtigen

Um Araki bei der Losung seiner Gewichtsprobleme zu helfen, suchen Kakeru und Nana sein Zuhause auf, wo sie
im Beisein seiner Mutter seinen SuRigkeiten-Vorrat konfiszieren. Dies quittiert Araki erst mit weinerlichem Pro-
test, ehe er mit Trénen in den Augen resigniert.

Arak'ij d.6: KuSe g s;afc;g:]an, angesé:[t(;nge— W, gebr.| Trénen eines protestierenden Ubergewichtigen
Nach einem Besuch von Kakeru und Nana versucht der tbergewichtige Araki seine konfiszierten SiiBigkeiten

zuriickzubeko

mmen, wird aber von seiner Mutter daran gehindert. Hierauf reagiert er mit weinerlichem Protest.

Araki; Bd. 6:
80

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F, gebr.

Trénen beim Lachen wéhrend des Trainings

Bei einem Strandtraining des FufRballclubs der Enoshima-Oberschule féllt der Spieler Oda nach einer misslunge-
nen Aktion ins Wasser. Dies wird mit allgemeiner Heiterkeit aufgenommen, in die auch der Betroffene einstimmt.
Araki lacht zum Unverstandnis Odas aber derart laut, dass ihm Trénen in den Augenwinkeln stehen.

Araki; Bd. 6:
143 f.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Tréanen eines protestierenden Ubergewichtigen

Auf dem Weg ins Trainingslager des FuRballclubs der Enoshima-Oberschule wirft Nana eine Tasche, in der Araki
SlRigkeiten versteckt hat, in einen Papierkorb. Wahrend sein Mitspieler Oda daraufhin einen Wutausbruch Arakis
unterdriickt, zeigt der FuBballer Trénen in den Augen.

Araki; Bd. 6:
157

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Tréanen eines protestierenden Ubergewichtigen

Wéhrend des Trainingslagers des Fulballclubs der Enoshima-Oberschule wird der Ubergewichtige Araki von Na-
na, der Teammanagerin, auf Diat gesetzt. Im Angesicht der dirftigen Portion seines Essens stehen Araki unter
stillem Protest Trénen in den Augen.

Araki; Bd. 6:
160

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Tréanen eines protestierenden Ubergewichtigen

Wéhrend des Trainingslagers des Fulballclubs der Enoshima-Oberschule gibt Nana dem tbergewichtigen Araki
eine Flasche Apfelsaft, die, wie sich herausstellt, ein Abfuhrmittel enthalt. Indem Araki zur néchsten Toilette lauft,
stehen ihm unter protestierenden Worten Trénen in den Augen.

Araki; Bd. 6;
163 (mit
Hyodo)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen zweier FulRballer im Angesicht der Wut
eines Teamkameraden

Wiéhrend des Trainingslagers des FuRballclubs der Enoshima-Oberschule versucht Araki mit einigen SpieRgesellen
einen Blick in das Bad der Teammanagerinnen zu erhaschen, wird dabei aber von seinem Teamkameraden Oda
aufgegriffen. Der zornerflllte Gesichtsausdruck Odas macht Araki so grof’e Angst, dass ihm Trénen aus den Au-
gen laufen. Arakis Kamerad Hyodo reagiert in gleicher Weise.

116




Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

Araki; Bd. 8:
11

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Tranen eines protestierenden Ubergewichtigen

Vor einem Spiel der Enoshima-Oberschule gegen den FuBballclub der Tsujido-Oberschule nehmen die Spieler
Anfeuerungsrufe von Seiten des Publikums entgegen. Dabei mit Kommentaren zu seinem Ubergewicht konfron-
tiert, versucht Araki mit einer Tréne im Auge gegen diese zu protestieren.

Araki; Bd.
12:129

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

B, Hilo,
gebr.

Trénen bei einer unnétigen Entschuldigung

Beim Zusehen eines Spiels der Yoin-Schule, eines kommenden Gegners der Enoshima-Oberschule, wird Araki
durch einen Schrei derart aufgeschreckt, dass er unter einer Entschuldigung Tranen vergief3t. Der Schrei galt aller-
dings nicht ihm, sondern den Spielern der Yoin-Schule.

. 1: Eri, I; nK,
Araki; Bd.
mP, spontan, . . . .
14: 154-156 1: eingebettet Trénen eines FulRballers nach einem verlorenen
. DoSe offen; 1,2:L .
(auch: Mit- ) 2: betont Spiel
spieler) 2: 1, verzogert,
P unbemerkt

Nach einem Spiel gegen die Yo6in-Schule scheidet Kakerus Enoshima-Oberschule aus dem Qualifikationsturnier
zur japanischen Landesmeisterschaft aus. Am Abend nach dem Spiel zieht sich Araki, der Spielmacher seiner
Mannschaft, an den Strand zurlick, erinnert sich, wie seine Teamkameraden nach dem Schlusspfiff geweint haben,
und bricht mit Blick auf das Meer schliellich selbst in Trénen aus. Er fuhlt sich flr die Niederlage verantwortlich,
weil er im Elfmeterschieen einen StrafstoR verschossen hat.

Araki; Bd.
15:112-114

Hlo,
gebr.

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen eines FulRballers bei der Verteidigung

ErSe . - .
seines Ubergewichts

Kurz nach dem Ausscheiden der Enoshima-Oberschule beim Qualifikationsturnier fur die Landesmeisterschaft
nimmt der FuRballclub wieder das Training auf. Als Araki dabei mit einem schon iiberwunden geglaubten Uber-
gewicht auftritt, wird sein Teamkamerad Oda so wiitend, dass er ihm einen Faustschlag verpasst. Auf Odas Wut
reagiert Araki derart erschrocken, dass ihm Tranen in den Augen stehen. In der Folge versucht er sein Ubergewicht
weinerlich zu rechtfertigen.

Araki; Bd.
15: 133

I, spontan,
offen

anged., einge-

EB
bettet

kS Trénen nach einer riiden Bestrafung

Wiéhrend der Fulballclub der Enoshima-Oberschule einem Spiel der rivalisierenden Shikyt-Schule beiwohnt,
errotet Arakis Mitspieler Oda nach einem Blick auf ein Lacheln von Nana. Indem Araki dies schelmisch kommen-
tiert, gibt ihm Oda eine Kopfnuss, worauf Araki unter einer plakativen Beule Tranen in den Augen zeigt.

Araki; Bd.
16: 172

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tranen eines Fulballers bei der Verteidigung

EB L .
seines Ubergewichts

W, gebr.

Nach seiner Rickkehr aus dem Trainingslager der japanischen U-16-Nationalmannschaft zeigt sich, dass Araki an
Gewicht zugelegt hat. Dies erregt den Zorn seiner Mannschaftskameraden, die Gber Araki herfallen. Hierauf rea-
giert Araki mit einem protestierenden Blick in Richtung seines Begleiters Kakerus, wobei ihm eine Tréne im lin-
ken Augenwinkel steht.

(18)

Mannliche Tréanen nach einer weiblichen Be-
strafung

Kota; Bd. 1:
110

I, spontan,
offen

anged., einge-

EB
bettet

L, gebr.

Nach einem Versuch Nanas Briiste anzufassen, wird Kota von dieser bildlich in den Boden eingegraben. Ent-
tuscht, dass sein Vorhaben gescheitert ist, zeigt er eine Tréne im linken Auge.

Tranen eines Gefahrten beim Nachahmen des
Helden

uberz., einge-

K()ta, Bd. 2 I, Sp()l ta |,

6 offen L, gebr.

Von Nana nach einem missgliickten Trainingsspiel aufgemuntert, blickt Kakeru ihr mit einem sehnsuchtsvoll me-
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lancholischen Blick hinterher. Hierauf tritt unvermittelt Kakerus Klassenkamerad Kota auf, ahmt Kakeru mit pla-
kativen Tranen im Gesicht nach und beginnt mit brachialen Mitteln, Kakeru tiber sein Verhéltnis zu Nana auszu-

fragen.

Kota; Bd. 4:
13

EB

I, spontan,
offen

anged., einbet-
tet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Nach einem Versuch ihre Briiste anzufassen, wird Kota von Nana gegen eine Wand geschleudert und bleibt mit
zeigt Kota eine Triane im linken Auge.

dem Kopf stecken. Vom Helden befreit,

Kota; Bd. 6:
91f.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L

Tranen eines FuBballers in Furcht um seinen
Platz in der Mannschaft

Nach einigen Wochen des Trainings werden im FuBBballclub der Enoshima-Oberschule Riickennummern verteilt,
die einen Hinweis auf spétere Einsatzchancen geben. Hierbei leidet Kota, der um seinen Platz in der Mannschaft
fiirchtet, so sehr, dass ihm Tranen in den Augen stehen. Seine Spannung I0st sich, als er von seinem Trainer hort,
dass er es in den erweiterten Kreis der Mannschaft geschafft hat.

Kota; Bd. 12:
89

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Wiéhrend der FulRballclub der Enoshima-Oberschule einem Spiel der Yo6in-Schule zusieht, fallt Kota unsanft zu
Boden, weil Nana ihm ausweicht, als er versucht, ihre Briste anzufassen. Wahrend er wieder aufsteht, zeigt der
FuBballer Trénen.

®)

Trainer Iwa-
ki; Bd. 3: 185

EB

I, Tr, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo,
gebr.

Tranen der Unsicherheit tber die Wirkung
einer peinlichen Aktion

Nach einer zurtickhaltenden Reaktion Nanas auf eine Schauspieleinlage, mit der Trainer Iwaki Kakeru dazu ge-
bracht hat, in den von ihm betreuten FuRballclub einzutreten, beklagt er sich mit einer Trane im linken Auge bei
einem seiner Spieler Uber die Wirkung seiner Aktion. Der Spieler muntert den Trainer jedoch auf, indem er angibt,
dass auch Nana dem Club letztlich beigetreten sei.

Trainer Iwa-
ki; Bd. 4: 79

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS, Hlo

Trénen eines Trainers nach einem Scherz sei-
ner Schiitzlinge

Wahrend eines Ful3balltrainings am Strand schittet einer seiner Schitzlinge Trainer Iwaki von hinten Sand unter
sein Trikot. Hierauf reagiert der Trainer so erschrocken, dass ihm eine Trane im Auge steht.

Trainer lwa- . .
.I W nK, spontan, . Trénen eines Trainers nach der Anerkennung
ki; Bd. 5: ErSe eingebettet F . .
188-191 offen durch einen Rivalen

Nach dem Entscheidungsspiel zwischen den beiden Fuf3ballclubs der Enoshima Oberschule erkennt Kondd, der
Trainer des Enoshima SC, die Leistung seines jungen Gegendiibers Iwaki an und tbertragt ihm die Verantwortung
fiir einen neu zu formierenden Club der Schule. Vom Vertrauen seines friiheren Rivalen bewegt, treten lwaki unter
Dankesworten Tranen in die Augen.

@)
3.3.3. Gegner (A bis Z, Auswahl)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Hibino; Bd. Erse Eri, VA; |, _anged., E ML Trénen eines FuBbaIIer_s im A_nge_sicht der
11: 60-62 spontan, offen | eingebettet ’ Anstrengungen seiner Mitspieler

Wéhrend des Spiels von Kakerus Enoshima-Oberschule gegen die Shonan-daifuzoku-Oberschule muss Kakeru

gegen seinen alten Rivalen Hibino antreten. Als Hibino einen Freistol ausfiihrt, erinnert er sich, wie er mit seinen
Teamkameraden das Freisto3-SchieRen trainiert hatte. Dabei von seinen Kameraden aufgefordert ohne Riicksicht
auf ihre Gesundheit zu iben, stehen Hibino bewegt Tranen in den Augen. In der Folge zielt er mit einem wuchti-
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gen Schuss auf den Helden.

(1)
Keiso- nK, mP, spon- Tranen von Gegenspielern nach einer Nieder-
Spieler; Bd. | EB M P eingebettet L gensp
743 tan, offen lage ihrer Mannschaft

Nach einem 4:1 Sieg der Enoshima-Oberschule gegen die Keiso-Oberschule verlassen deren Spieler betroffen,
teils unter Trénen den Platz. Zugleich freuen sich die Enoshima-Spieler tber ihren Sieg.

()
L eonardo I, spontan anged
Silva; Bd. 2: | EB » 5P ' 8nged., kS Trénen eines gescheiterten Schirzenjégers
offen eingebettet
25
Beim Versuch wéhrend eines Auftritts in einer Sportsendung im Fernsehen einen Kuss von der Moderatorin zu
ergattern, handelt sich Leonardo Silva, der brasilianische Rivale von Kakerus Bruder, eine Ohrfeige ein. In der
Folge zeigt er unter einer enttduschten Mimik eine Trane im rechten Auge.
1)
Sagami-ga-
ura-Spieler u. nK, mP, spon- . Trénen von Gegenspielern nach einer Nieder-
. K L .
Trainer; Bd. use tan, offen eingebettet lage ihrer Mannschaft
18: 102 f.

Nach einer knappen Niederlage gegen das Team der Enoshima-Oberschule verlassen die Spieler der Sagami-ga-
ura-Oberschule unter Tranen den Platz. Dabei muntert sie ihr Trainer, dem ebenfalls Trénen in den Augen stehen,
mit einem L&cheln auf.

1)
Shonan- nK, mP, spon- Trénen von Gegenspielern nach einer Nieder-
Spieler; Bd. | KuSe » M7, 5P eingebettet L g. P
12:36 . 44 tan, offen lage ihrer Mannschaft

Nach dem Sieg der Enoshima-Oberschule gegen die Shonan-daifuzoku-Oberschule lobt deren Trainer seine Spie-
ler fur ihre Leistung. Hierauf brechen die Spieler kollektiv in Trénen aus.

(1)
Urya (Tsuji-
do-Trainer); nK, mP, spon- Trénen eines Trainers beim Lob seiner Mann-
Bd.9:52f, | ErSe t:aln o,ffen betont L>F schaft
57-59 (mit ’
Spielern)

Wahrend seine Spieler nach einer knappen Niederlage gegen die Enoshima-Oberschule Tranen vergieRen, halt
Uryi, der Trainer der Tsujido-Oberschule, eine kurze Ansprache, in der er die Leistung seiner Mannschaft lobt.
Als er den Stolz, ausdriickt, den er flr sein Team empfindet, laufen ihm Trénen Uber die Wangen. Hierauf antwor-
ten seine Spieler, indem sie erneut weinen.

@)
3.3.4. Erganzung

Im untersuchten Bereich sind keine relevanten Trénenszenen mannlicher Erganzungsfiguren zu ermitteln.

3.3.5. Weiblichkeit (A bis Z, Kontrastszenen)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung ‘Ursache Einschatzung
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Kakerus
Mutter; Bd.
16: 68 f.

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

Freudentranen einer Mutter (iber einen Erfolg
ihres Sohnes

Als Kakeru eines Abends vom Training nach Hause kommt, erzéhlt ihm seine Mutter im Beisein seines Vaters und
seiner jlngeren Schwester, dass er eine Einladung zum Trainingslager der japanischen U-16-Nationalmannschaft
erhalten habe. Aus Freude (iber den Erfolg ihres Sohnes vergieRt die Mutter Tranen.

Nana; Bd. 2:
61-69 (auch:
Kota, Kake-
rus Mutter)

ErSe

I, mP, spontan,
offen

eingebettet;
Kota: anged.

Tréanen einer jungen Frau in Sorge um geliebte
Menschen

Auf dem Schulweg wird Nana Zeugin eines Verkehrsunfalls, dem ihre beiden engen Freunde Kakeru und Suguru
zum Opfer fallen. Indem sie vom Krankenhaus aus Kakerus Mutter iber den Unfall informiert, stehen ihr Tranen
in den Augen. Als weitere Freunde von Kakeru und Suguru im Krankenhaus eintreffen, schildert sie weinend die
Verletzungen der beiden. Im Verlauf der Sequenz weinen auch Kakerus Mutter und dessen Freund Kota.

Nana, Bd. 2:
91 f.

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

ML, L

Trénen einer jungen Frau in Sorge um einen
geliebten Menschen

Durch einen gemeinsamen Unfall hat Kakeru seinen Bruder Suguru verloren, ohne dass ihm dies zunéchst klar ist.
Als eine Krankenhauspsychologin versucht, Kakeru nach Tagen auf dem Krankenbett zu informieren, greift Nana
unterstiitzend ein. Mit Trénen in den Augen schildert sie die Sorgen, die Kakerus Eltern das Uberbringen dieser

Nachricht bereitet hat.

Nana; Bd. 9:
47

EB

iK, spontan,
offen

eingebettet

Freudentranen nach einem Tor des Helden

Wiéhrend des Spiels der Enoshima-Oberschule gegen die Tsujido-Oberschule sieht Nana von der Bank aus mit an,
wie Kakeru mit Hilfe einer Finte, die er zusammen mit ihr trainiert hatte, den Siegtreffer erzielt. Sobald der Held
von seinen Mannschaftskameraden bejubelt wird, stehen Nana Trénen in den Augen.

Nana; Bd.
12: 8

EB

iK, spontan,
offen

eingebettet

F

Freudentréanen nach einem Tor des Helden

Wiéhrend Nana dem Spiel der Enoshima-Oberschule gegen die Shonan-daifuzoku-Oberschule von der Bank aus
zusieht, beobachtet sie, wie Kakeru ein entscheidendes Tor schie8t. Als der Held im Zuge seines anschlielenden
Jubels in die Richtung von Nana blickt, l&chelt ihm diese mit Trénen in den Augen entgegen.

3.4. Ubersicht der Tranenszenen ausgewdahlter Figuren im Werk Fairy Tail (Shonen

Magajin)
3.4.1. Held (Natsu)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Bd. 1: 27 I, mP, spontan, | Uberz., einge- Tréanen der Bewegung nach einer Einladung
. EB F
(mit Happy) offen bettet zum Essen

Bei seiner ersten Begegnung mit Lucy befreit Natsu diese unbeabsichtigt von dem Charmezauber eines Verfuhrers.
Als Lucy sich hierfir bei Natsu bedankt, indem sie ihn zum Essen einladt, laufen dem Helden in bewegter Dank-
barkeit Trénen tber die Wangen. Happy, Natsus sprechende Katze, weint ebenfalls.

Bd. 1: 120

KuSe

Eri, I; I, spon-
tan, unbemerkt

eingebettet

L

Trénen eines jungen Helden nach dem Verlust
seines VVormunds

Bei einem Gesprach Uber Natsus Vergangenheit erfahrt Lucy von der Fairy Tail-Magierin Mirajane, dass dieser
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von einem Drachen grof3gezogen wurde, der eines Tages verschwunden ist. Dies wird durch zwei Erinnerungspa-
nels dargelegt, die Natsu nach dem Verschwinden des Drachen weinend zeigen. Unter der Zustimmung von Lucy
spricht Mirajane mit Blick auf die Trénen schlieBlich von einer ,,niedlichen Seite* des Helden.

nK, spontan,
offen

Tréanen der Bewegung nach der Rettung durch
einen befreundeten Zaubergeist

Uberz., einge-

F
bettet

Bd. 1: 158 EB

Nach dem Kampf gegen ein Schneeungeheuer droht Natsu in eine Schlucht zu stiirzen, wird aber von Lucy und
einem Zaubergeist, den diese beschworen hat, gerettet. Mit Blick auf Lucys Zaubergeist, den er zuvor noch ange-
griffen hatte, laufen Natsu in bewegter Dankbarkeit Trénen aus den Augen.

nK, spontan,
offen

Uberz., einge-

HI
bettet °

Bd. 6: 82 EB Trénen aus Angst vor einer Bestrafung

Wiéhrend des Handlungsstrangs um den Kampf gegen Grays friheren Mitschiler Lyon sieht sich Natsu mit einer
zornigen Erza konfrontiert, die ihn einfangen soll, weil er eine Regel der Fairy Tail-Gilde tbertreten hat. Von Erza
festgehalten und an der Flucht gehindert, spritzen Natsu unter einer erschrockenen Mimik Trénen aus den Augen.

Bd. 6: 138
(auch Lucy)

I, mP, verzo-
gert, offen

tberz., einge-

HI
bettet °

KuSe Trénen aus Angst vor einer Bestrafung

Kurz nach Abschluss ihres Kampfes gegen Grays friheren Mitschiiler Lyon erinnert Erza Natsu daran, dass ihn
eine Strafe erwartet, weil er eine Regel seiner Gilde verletzt hat. Hierauf beginnt Natsu zu schwitzen und versucht
sich aus dem Staub zu machen, wird aber von Erza aufgehalten. Angesichts der erwarteten Strafe lauft Natsu ein
heftiger Tranenstrom Uber die Wangen. Auch Lucy zeigt aus Angst Uber die bevorstehende Strafe Trénen.

Bd. 6: 139-
142

I, spontan,
offen

Trénen des Helden im Angesicht eines An-

ErSe griffs auf seine Freunde

betont L, W

Als Natsu, Erza und Gray nach den Kdmpfen gegen Grays ehemaligen Mitschiler Lyon ins Hauptquartier ihrer
Gilde zurlckkehren, finden sie dieses nach einem Angriff der rivalisierenden Magier-Gilde Phantom Lord schwer
beschédigt vor. Beim Anblick des Geb&udes treten einem witend betroffenen Natsu Trénen in die Augen.

iK, spontan,
offen

uberz., einge-

Bd. 7: 103 f. bettet

KuSe kS Tranen nach einem hinterhaltigen Treffer

Im Kampf gegen den Phantom Lord-Magier Totomaru von einer Stinkbombe getroffen, schnappt Natsu unter
heftigen Trénen nach Luft. Derweil zeigt sein Gegner ein schadenfrohes Lachen.

Bd. 11: . . . . _—
d . 35 iK, mP, spon- | (berz., einge- Tranen zur Beeinflussung einer weiblichen
(maskiert, | KuSe L, gebr. .
mit Miriana) tan, offen bettet Figur

Im Kampf gegen Gerards Handlanger Wally und Miriana wird Natsu von letzterer mit einem Seil gefesselt, das ihn
seiner magischen Kréfte beraubt. Um sich aus der Situation zu befreien, tduscht Natsu eine schmerzerfillte Mimik
vor, die er mit Tranen in den Augen betont. Da er dabei eine Katzenmaske tragt und Miriana als Katzenliebhaberin

gezeichnet ist, bringt er sie dazu, ebenfalls zu weinen und ihn von dem Seil zu befreien.

Bd. 11: 44
(maskiert)

EB

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

kS

Tréanen beim Ausziehen eines Kostliims

Nach Natsus Kampf gegen Gerards Handlanger Wally und Miriana versucht Happy den Helden von einer Kat-
zenmaske zu befreien, die er sich zuvor unbedarft aufgesetzt hat. Indem Happy heftig an der Maske zieht, laufen
Natsu Trénen uber die Wangen.

Bd. 11: 68

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen des Helden nach einem hinterhéltigen
Angriff eines Gegners

Im Kampf gegen Gerards Handlanger Fukurd nutzt dieser einen Schwachpunkt Natsus (bei der Nutzung eines
Fahrzeuges wird ihm sofort Gibel), um den Helden auszutricksen und aus grofier Hohe auf den Boden zu schleu-
dern. Als sich Natsu nach einem harten Aufschlag wieder aufrafft, steht ihm eine Tréne im linken Auge.
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Bd. 12: 156- . . . .
. nK, mP, spon- . Verzweifelte Tréanen beim Abschied von einer
159 (mit ErSe eingebettet L, Hlo A
tan, offen Geféhrtin
Erzau. a)

Nach Natsus Sieg gegen den dunklen Magier Gerard versucht Erza unter Einsatz ihres Lebens einen im Verlauf
des Kampfes freigesetzten Zauber zu stoppen, um Natsu und seine Kameraden zu beschitzen. Indem sich Erza
unter Trianen von Natsu verabschiedet, stehen auch Natsu Trénen in den Augen. Ihre Freunde Happy, Sho und
Miriana, die in der Nahe stehen, weinen ebenfalls. Natsu weigert sich indes Erzas Opfer zu akzeptieren.

Lucy u. a ErSe |1, mP, spontan, | eingebettet L Trénen bei einer fiktiven Trauerfeier
- offen
auch: Erza)

Bei ihrem Versuch einen im Kampf gegen den dunklen Magier Gerard freigesetzten Zauber zu stoppen, erlebt Erza
einen Traum ihrer eigenen Trauerfeier. Wéhrend Happy, Lucy und andere Mitglieder der Fairy Tail-Gilde um Erza
weinen, versucht Natsu, der ihren Tod nicht akzeptieren will, die Feier unter Tranen zu beenden. Mit Blick auf ihre
leidenden Freunde beginnt auch Erza weinen. Unmittelbar danach erwacht sie in den Armen des Helden.

Bd. 12: 185- nK, mP. T,

191 (mit Sho, W, F

offen; Natsu: | Natsu: anged.; Tranen des Helden und seiner Kameraden nach

L H Er . r . .
UCY’ appy, Se verzogert, auller| eingebettet aute der Rettung einer Geféhrtin
Jubia, auch: Natsu: F

Natsu: spontan
Erza)

Als Erza unter Lebensgefahr versucht, einen im Kampf gegen den dunklen Magier Gerard freigesetzten Zauber zu
neutralisieren, wird sie von Natsu gerettet. Wéhrend Natsu Erza daraufhin aus der Gefahrenzone trégt, laufen den
beiden ihre Kameraden Lucy, Jubia, Happy und Sho unter Freudentrinen entgegen. Mit einem Blick auf Natsu
weint auch eine noch etwas perplexe Erza, ehe sie Natsu, der am Ende ebenfalls weint, auffordert, sich nie wieder
in Lebensgefahr zu begeben. Erza stimmt dem Helden zu und fasst ihm tréstend an die Wange.

I, spontan, anged., einge-

Bd. 14: 38 EB offen bettet

B, gebr.| Trénen nach einer unnétigen Entschuldigung

Nachdem Erza zu Beginn der Battle of Fairy Tail versteinert wurde, versucht Natsu sie aus dieser Lage zu befrei-
en. Als dabei ein Riss in Erzas Gesicht auftritt, glaubt der Held, sie wiirde durch seine Schuld auseinanderfallen.
Hierauf sinkt er unter Entschuldigungsbekundungen auf die Knie, ehe er Uberrascht, mit Trénen in den Augen,
zusieht, wie Erza die Versteinerung aus eigener Kraft 16st.

Bd. 15: 125- . . . . .
d. 15: 125 VA, mP, spon- | anged., einge- | W (Le- | Tranen eines Helden im Angesicht der Unein-
129 (auch: ErSe S

Levy) tan, offen bettet vy: Hlo) sichtigkeit eines Kameraden

Indem er wahrend der Battle of Fairy Tail mit ansieht, wie der vom Ehrgeiz besessene Magier Laxus seinen Kampf
um die Vorherrschaft in der Fairy Tail-Gilde selbst dann nicht aufgibt, als ihm die Magierin Levy unter Tranen die
Nachricht Ubermittelt, dass sein GrolRvater, der Gildenmeister, im Sterben liegt, gerat Natsu derart in Wut, dass
sich seine Augen mit Trénen fillen. In der Folge setzt der Held zu einem entschlossenen Angriff an.

I, spontan, anged., einge-

Bd. 16:42 | KuSe offen bettet

kS Tréanen eines Helden, der sich verschluckt hat

Wiéhrend einer Parade, in der sich die Fairy Tail-Gilde ihrer Stadt prasentiert, (ibt sich Natsu als Feuerschlucker.
Dabei verschluckt er sich aber, worauf er so heftig husten muss, dass ihm Trénen in den Augen stehen.

(16)
3.4.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Gray; Bd. 4: | ErSe I, verzdgert, betont L Trénen eines Geféhrten in Erinnerung an den
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122-125 offen Tod seiner Meisterin

Im Vorfeld der Kdmpfe gegen Grays fritheren Mitschiiler Lyon stoRen Natsu, Gray und Lucy auf einen Damon,
der von Grays Meisterin in ein Eisgefangnis eingeschlossen wurde, aber wieder zum Leben erweckt werden soll.
Um herauszufinden, wer fur dieses Vorhaben verantwortlich ist, legen sich die drei in der Nahe des Damons auf
die Lauer, wobei Lucy einen ihrer Zaubergeister ein Lied singen lasst. Unter dem Eindruck des Liedes erinnert
sich Gray an die erste Begegnung mit seiner Meisterin, worauf er in sich zusammensinkt und zu weinen anfangt.

Gray; Bd. 4:
170-173

nK, Tr, verzo-
gert, offen

Tréanen eines Gefahrten nach der Niederlage

ErSe . .
gegen einen Rivalen

betont L

Nach einer Niederlage gegen seinen friiheren Mitschiiler Lyon, der wie er bei der Eismagierin Ul das Zaubern
gelernt hat, wird Gray am Boden liegend von Natsu gefunden. Gray schmerzt die Niederlage so sehr, dass er in
Gedanken an seine Meisterin Tranen vergieft. Natsu fordert ihn jedoch auf, sich nicht hangen zu lassen und eine
neue Chance fiir einen Angriff zu suchen.

Gray; Bd. 5: Eri, VA, . . )
T fahrt h Ver-
126 (als KuSe | nK, spontan, betont LW ranen elneSJungen_Ge a r_en nach dem Ver
. lust seiner Heimat
Kind) offen

Auf der Suche nach seinem frilheren Mitschiiler Lyon erzéhlt Gray Erza, Lucy und Happy von seiner Vergangen-
heit. Zu Anfang berichtet er, wie ihn seine spétere Meisterin Ul als Kind weinend in einem Dorf aufgelesen hatte,
das von einem D&mon zerstort wurde. Dabei schwdrt Gray unter Trénen, dem Damon niemals zu vergeben.

Gray; Bd. 5: Eri. VA:
144-148, Erse iK s,ont:;n eingebettet > LB Trénen eines jungen Gefahrten beim Verlust
151-160 (als 5P ' betont ' seiner Meisterin
- offen
Kind)

Wéhrend er seinen Kameraden von seiner VVergangenheit als Schiler der Eismagierin Ul erzahlt, fuhrt Gray aus,
wie er einst alleine ausgezogen ist, um gegen den Damon zu k&mpfen, der sein Heimatdorf zerstort hatte, dabei
aber von seiner Meisterin Ul aufgehalten wurde. Als diese ihren eigenen Korper zu Eis verwandelt, um Gray und
ihren zweiten Schiller Lyon vor dem Damon zu beschitzen, vergieit Gray heftige Trénen.

Gray; Bd. 5: Eri VA L
161-164 (als . T Trénen eines jungen Gefahrten nach dem Ver-
o ~| ErSe | iK, mP, spon- betont (Lyon: . o
Kind; auch: lust seiner Meisterin
tan, offen L, W)
Lyon)

Zum Ende der Geschichte um seine Vergangenheit berichtet Gray, wie er nach dem Opfer seiner Meisterin mit
seinem damaligen Mitschiler Lyon in Streit geraten ist. Als Gray seinem Mitschiler weinend in sich zusammen-
gesunken erzahlt, dass Ul beim Kampf gegen den Damon gestorben sei, packt ihn dieser am Kragen und gibt ihm,
ebenfalls unter Trénen, die Schuld an Uls Tod. Nach dem Ende seiner Erzdhlung nimmt Gray den Kampf gegen
Lyon auf.

L, F x . . .
Gray; Bd. 6: Erse nK, verzogert, betont (Lyon: Tranen eines Gefahrten, der von einer Last
78-80 offen K) ' befreit wurde

Im Anschluss an Grays Sieg Uber seinen friiheren Mitschiiler Lyon bricht der Ddmon, der Grays Heimatdorf zer-
stort hat, unverhofft auseinander. Da Gray hierin die Wirkung eines Zaubers seiner Meisterin Ul erkennt, bricht er
in Tranen aus und bedankt sich bei seiner Meisterin. Auch sein ehemaliger Mitschiler, der nach dem Kampf ge-
schlagen am Boden liegt, weint. Er wollte den Damon eigenhéndig besiegen, um zu beweisen, dass er starker als
Ul geworden ist.

Gray; Bd. 17: . ) . ) . .
121, 126 (mit| KuSe nK, mP, spon- | anged., einge- L. Hlo Trénen eines Geféhrten in Sorge um einen
tan, offen bettet Kameraden
Sherry)

Im Kampf der Vier-Gilden-Allianz gegen die Magier der dunklen Gilde Oracion Seis gelingt es Gray und seinem
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alten Rivalen Lyon den dunklen Magier Racer besiegen. Als Racer seine Niederlage nicht eingestehen will und
sich selbst in die Luft sprengt, wird auch Lyon in die Explosion hineingezogen. Dies mit ansehend, stehen einem
erschrockenen Gray Tréanen in den Augen. Lyons Geféhrtin Sherry weint ebenfalls.

U]

Loki; Bd. 8:
54 (mit
Reedus)

KuSe

nK, mP, spon-
tan, offen

betont (Reedus:
eingebettet)

Trénen eines Mannes, der unfahig war, eine
Frau zu beschitzen

Bei einem Versuch Lucy in Sicherheit zu bringen, die von Magiern der rivalisierenden Gilde Phantom Lord ver-
folgt wird, wird der Fairy Tail-Magier Reedus von dem feindlichen Zauberer Gajeel gestellt und besiegt. In der
Folge von seinem Kameraden Loki gefunden, laufen Reedus Tréanen (ber die Wangen, worauf auch Loki zu wei-
nen beginnt. Er fihlt sich schuldig, weil er sich nicht genug angestrengt hat, um Lucy zu beschitzen.

Loki; Bd. 9:
170-173,
184-186

DoSe

1,2:1,Tr,
spontan, offen

1, 2: betont>
eingebettet

L,B>
F

Tréanen eines vom Tod bedrohten Zaubergeistes

Wahrend eines Ausflugs in ein onsen-Bad findet Lucy heraus, dass ihr Kamerad Loki ein Zaubergeist ist, der in
die Menschenwelt verbannt wurde, weil er seine friihere Herrin verraten hat. Als Lucy versucht, ihm zu helfen,
droht sie zusammen mit Loki ausgeldscht zu werden. Hierauf bittet sie der Zaubergeist unter Trénen, ihn sterben
zu lassen, damit er nicht noch mehr Schuld auf sich lade. Lucy erreicht jedoch, dass Loki in die Geisterwelt zu-
riickkehren darf. Sobald Loki dies realisiert, beginnt er erneut zu weinen und akzeptiert Lucy als neue Herrin.

@

Makarov;
Bd. 3: 141

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen bei einer weiblichen Umar-
mung

Nach Natsus Sieg uber den Anflhrer der dunklen Magiergilde Eisenwald tiberzeugt Makarov einen von dessen
Handlangern aufzugeben. Dies beeindruckt Erza derart, dass sie den Gildenmeister fest an sich driickt. Da Erza
eine Metallrustung trégt, empfindet Makarov dabei Schmerzen, die sich in einer Tréne im Auge ausdriicken.

Makarov;
Bd. 9: 22

KuSe

nK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Verantwortungstragers im Ange-
sicht einer moglichen Bestrafung

Nach dem Kampf der Magiergilden Fairy Tail und Phantom Lord malt sich Makarov aus, welche Konsequenzen
seine Gilde von Seiten staatlicher Stellen erwarten kénnten. Hiernach beginnt der Gildenmeister zu zittern und
vergieRt plakative Tranen.

Makarov;
Bd. 9: 25

EB

I, Tr, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Verantwortungstragers im Ange-
sicht einer mdglichen Bestrafung

Nach dem Kampf der Magiergilden Fairy Tail und Phantom Lord werden die Magier der Fairy Tail-Gilde von
Vertretern staatlicher Stellen verhort. Angesichts einer moglichen Bestrafung seiner Gilde ist der Gildenmeister
Makarov derart verzweifelt, dass ihm Trénen Uber die Wangen strémen. VVon der Erscheinung des Gildenmeisters
betroffen, spricht Erza ermunternde Worte.

Makarov;
Bd. 9: 82

KuSe

I, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines enttduschten Verantwortungstré-
gers

Wiéhrend Makarov Uber Personen nachdenkt, die ihn einmal als Meister der Fairy Tail-Gilde abldsen kénnten,

Uberbringt ihm seine Mitarbeiterin Mirajane die Nachricht, dass seine Favoritin Erza im Verlauf einer Mission die
Zerstorung einer halben Stadt zu verantworten hat. Hierauf reagiert Makarov so enttduscht und betroffen, dass ihm
heftige Trénen aus den Augen flieRRen.

Makarov;
Bd. 12: 167

EB

Eri, nK; I,
spontan, offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tréanen nach einer weiblichen Be-
strafung

Waéhrend Erza versucht einen Zauber zu stoppen, der im Kampf gegen den dunklen Magier Gerard freigesetzt
wurde, erinnert sie sich, wie Makarov, der Gildenmeister von Fairy Tail, sie einst zu einer Heilerin gebracht hatte,
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um ein verletztes linkes Auge behandeln zu lassen. Als Makarov dabei eine nach Ansicht der Heilerin unpassende
Bemerkung macht, zieht diese ihn so heftig am Ohr, dass ihm Trénen aus den Augen spritzen.

Eri, nK; I,
spontan, offen

Tréanen eines Verantwortungstragers um eine
Kameradin

Makarov;

Bd. 12: 176 | USe

eingebettet L

Beim Versuch einen Zauber zu stoppen, der im Kampf gegen den dunklen Magier Gerard auler Kontrolle geraten
ist, sieht Erza eine Traumsequenz ihrer eigenen Beerdigung. Zu deren Beginn spricht Makarov in seiner Funktion
als Meister der Fairy Tail-Gilde eine kurze Ansprache, in deren Folge er Tranen vergieft.

Makarov;
Bd. 13: 62

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Tréanen eines im Stich gelassenen Verantwor-

Hlo )
tungstréagers

KuSe

Nach Natsus Sieg tber den dunklen Magier Gerard kehren Natsu und seine Kameraden ins Hauptquartier der Fairy
Tail-Gilde zuriick. Dort entwickelt sich aus einer tosenden Party eine Kneipenschlagerei, unter deren Anblick
Makarov Tranen aus den Augen laufen. Er fiihlt sich von seinen Untergebenen im Stich gelassen, weil er den Be-
such eines Zeitschriftenreporters erwartet, dem er ein moglichst positives Bild seiner Gilde vermitteln will.

Makarov;
Bd. 13: 156

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tranen beim vergeblichen Versuch eine un-

EB sichtbare Wand zu durchdringen

kS

Zu Beginn der Battle of Fairy Tail ist Makarov im Hauptquartier seiner Gilde gefangen, weil Freed, ein Handlan-
ger seines Enkels Laxus, eine unsichtbare Wand um das Geb&ude gespannt hat. Indem Gray versucht, Makarov
durch diese Wand hindurch ins Freie zu ziehen, druckt er ihn mit voller Wucht dagegen, worauf der Gildenmeister
unter einer schmerzerfillten Mimik Trénen zeigt.

Makarov; ) . .
Bd. 16: 19- | ErSe I, spontan, betont B Tranen eines Gro_Bvaters bei der Bestrafung
29 unbemerkt seines Enkels

Nach dem Ende der Battle of Fairy Tail, die von seinem Uberehrgeizigen Enkel Laxus angezettelt wurde und Ka-
meraden wie Unbeteiligte in Gefahr gebracht hat, verbannt Makarov selbigen in seiner Funktion als Gildenmeister
aus der Gilde. Wéhrend sich Laxus, zwischenzeitlich gel&utert, von seinem GroRvater verabschiedet, wendet Ma-
karov ihm den Riicken zu und fordert ihn unter heftigen Tranen auf, das Zimmer zu verlassen.

)
3.4.3. Gegner (A bis Z, Auswahl)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Aria; Bd. 7: iK, spontan, | wberz., einge- . .
19-22 ErSe offen bettet L, gebr. Gewohnheitstranen eines Gegners

Wahrend einer Strafexpedition der Fairy Tail-Gilde gegen das Hauptquartier der Magier-Gilde Phantom Lord wird
Makarov, der Gildenmeister von Fairy Tail, von dem Phantom Lord-Magier Aria Uberrascht. Dieser greift Maka-
rov unter heftigen Tranen, die Schmerz suggerieren sollen, an und setzt ihn aulRer Gefecht.

Avria; Bd. 7:
27

KuSe

nK, spontan,
offen

tberz., einge-
bettet

F, gebr.

Gewohnheitstranen eines Gegners

Nach dem Schlag des Phantom Lord-Magiers Aria gegen Makarov missen die Fairy Tail-Magier eine Strafexpedi-
tion gegen das Hauptquartier von Phantom Lord abbrechen. Als Aria von seinem Kameraden Gajeel erféhrt, dass
der Verlauf des Kampfes von Joze, dem Meister von Phantom Lord, von Anfang bis Ende geplant war, bricht er in
heftigen Freudentranen aus. Hierauf herrscht Gajeel ihn an, nicht standig zu weinen.

Aria; Bd. 7:
166

EB

VA, spontan,
offen

uberz., einge-
bettet

ML, L,
gebr.

Gewohnheitstrdnen eines Gegners

Beim Kampf der Fairy Tail-Magier gegen einen Angriff der Magier-Gilde Phantom Lord fordert Aria Natsu her-
aus, wobei ihm heftige Tranen Uber die Wangen laufen. Er beweint Natsus vermeintliches Schicksal.

Avria; Bd. 9: 8

EB

nK, spontan,

eingebettet

F, gebr.

Freudentranen eines Gegners vor einem ver-
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offen

meintlich sicheren Angriff

Nach Makarovs Sieg ber Joze, den Anfuihrer der Magiergilde Phantom-Lord, glaubt dessen Untergebener Aria
eine Mdglichkeit gefunden zu haben, Makarov anzugreifen. In Vorfreude auf einen vermeintlich leichten Treffer
greift er Makarov unter heftigen Freudentranen an, wird aber sofort niedergestreckt.

(4)

Gerard; Bd.
10: 121 f.
(als Kind)

KuSe

Eri, I;
nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML > F

Tréanen eines spateren Bésewichts

Waéhrend Erza ihren Kameraden von ihrer Kindheit als Sklavin erzahlt, berichtet sie von ihrer Bekanntschaft zu
dem dunklen Magier Gerard. Von Aufsehern misshandelt, wurde Erza einst von diesem gerettet. Die gerettete Erza
vor Augen beginnt der junge Gerard zu weinen.

Gerad; Bd.
18: 48 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

betont

L, B

Tranen eines Mannes mit Gedachtnisverlust

Im Kampf der Vier-Gilden-Allianz gegen die Magier der dunklen Gilde Oracion Seis wird der tot geglaubte Ge-
rard wieder zum Leben erweckt, ohne eine Erinnerung an sein friiheres Leben zu haben. Indem ihn seine alte Liebe
Erza mit seinen friheren Verbrechen konfrontiert, reagiert Gerard bestirzt und ringt weinend nach Worten.

@)

Laxus; Bd.
16: 43-51

ErSe

I, verzogert,
offen

betont

B, L

Tranen der Reue eines vom Weg abgekomme-
nen Gefahrten

Nach seiner Verbannung aus der Fairy Tail-Gilde sieht Laxus einer Parade zu, mit der sich die Gilde ihrer Heimat-
stadt préasentiert. Als dabei sowohl sein GroRvater Makarov als auch seine Kameraden eine Pose einnehmen, die er
ihnen als Kind selbst beigebracht hatte, ist Laxus so tberrascht, dass ihm Tranen in die Augen treten. Wéhrend
ihm sein GroR3vater aufmunternde Gedanken zusendet, weint Laxus heftig, ehe er die Stadt verlasst.

@)

Sho; Bd. 10:
43

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Trénen eines alten Freundes beim Wiedersehen
mit einer Gefahrtin

Wahrend des Besuchs in einem Kasino werden Natsu und seine Freunde von Handlangern des dunklen Magiers
Gerard Uberrascht, die sich als friihere Kameraden von Erza herausstellen. Als diese Erza in ihre Gewalt bringen,
treten ihrem alten Freund Sho Trénen in die Augen. Er ist gliicklich, dass Erza wieder in seiner Néhe ist.

Sho; Bd. 10:
62-64.

ErSe

I, spontan,
offen

betont

Fo>WwW

Trénen eines alten Freundes bei Vorwirfen an
eine Geféahrtin

Von Handlangern des dunklen Magiers Gerards entfiihrt, wird Erza auf eine Insel gebracht, auf der sie in ihrer
Kindheit als Sklavin interniert war. Wihrend der Uberfahrt besucht sie ihr alter Freund Sho und umarmt sie unter
Tranen, weil er glucklich ist, sie wieder um sich zu haben. Anschlielend wirft er ihr heftig weinend vor, Gerard
verraten zu haben.

Sho; Bd. 10:
78 f. (als
Kind)

KuSe

Eri, I; iK, spon-
tan, offen

eingebettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Kindes im Angesicht
einer Bedrohung

Von Handlangern des dunklen Magiers Gerard auf eine einsame Insel gebracht, wird Erza von ihrem friiheren
Kameraden Sho an ihre gemeinsame Kindheit in der Sklaverei erinnert. In ihrer Erinnerung stehen Erza, Sho und
weitere Kameraden Aufsehern gegeniiber, die sie flir einen Fluchtversuch bestrafen wollen. Aus Angst vor der
Strafe laufen einem kindlichen Sho Trinen iiber die Wangen.

Sho; Bd. 10:
124-128 (als
Kind)

ErSe

Eri, I;
VA, spontan,
offen

eingebettet

Hlo, ML

Trénen eines hilflosen Kindes im Angesicht
tberlegener Gegner

126




Der weinende Mann in der Momotar6-Fabula — Basisanalysen

Im Rahmen ihrer Erinnerungen an ihre Kindheit in der Sklaverei berichtet Erza, wie sie nach Misshandlungen in
ihre Zelle zuriickkehrt. Beim Anblick ihrer Verletzungen bricht ihr briiderlicher Freund Sho in so heftigen Trénen
aus, dass er Aufseher auf den Plan ruft. Als diese Sho bedrohen, beginnt Erza gegen die Wéachter zu kimpfen.

Sho; Bd. 10:
142 (als
Kind)

EB

Eri; I;
iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML

Trénen eines hilflosen Kindes beim Angriff auf
eine Freundin

Im Rahmen ihrer Erinnerungen an ihre Kindheit in der Sklaverei erzahlt Erza, wie sie eine Rebellion gegen ihre
Waichter angefiihrt hatte. Als sie dabei attackiert wird, ohne etwas tun zu konnen, steht einem erschrockenen Sho
eine Trane im rechten Auge. In der Folge wird Erza durch den Einsatz eines dlteren Mannes gerettet.

Sho; Bd. 11:
17-20

ErSe

I, Tr, spontan,
offen

betont

L, Hlo

Tréanen eines Gegners mit Zweifeln tber seinen
Herrn

Nach Erzas Erzahlung iiber ihre Kindheit, die Sho belauscht hat, gerét dieser in Zweifel iiber die Motive seines
Herrn Gerard. In einem anschlieBenden Gesprach mit Erza beginnt er zu erkennen, dass Gerard ihn belogen hat.
Wéhrend er mit sich ringt, ob er Gerard oder Erza vertrauen soll, bricht er in heftigen Trénen aus, wird aber von
Erza getrostet. In der Folge stellen sich Erza und ihre Kameraden auf einen Kampf gegen Gerard ein.

Sho; Bd. 11:
163

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines bekehrten Gegners, der von einer
Geféhrtin beschitzt wird

Beim Versuch sich dem dunklen Magier Gerard zu ndhern, werden Erza und Sho von dessen Handlangerin Ikaruga
Uberrascht. Wahrend Sho wenig ausrichten kann, tritt Erza Ikaruga entgegen. Mit Blick auf die kimpfende Erza
stehen Sho, der am Boden liegt, Tridnen in den Augen.

Sho; Bd. 11:
176-179

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Tréanen eines bekehrten Gegners aus Angst um
eine Kameradin

Wéhrend Erzas Kampf gegen Gerards Handlangerin Ikaruga gerét Erza in die Defensive. Dies mit ansehend, treten
ihrem alten Kameraden Sho Trénen in die Augen. Er hat Angst Erza zu verlieren und feuert sie daher an, mit gan-
zer Kraft zu kdmpfen.

Sho; Bd. 13:
31-39 (mit
Erza, Wally,
Miriana)

ErSe

I, mP, spontan,
offen

eingebettet

Trénen beim Abschied von einer alten und
neuen Kameradin

Nach dem Ende des Kampfes gegen Gerard beschlieBen dessen gelduterte Handlanger Sho, Wally und Miriana auf
eigene Faust die Welt zu erkunden. Als sich ihre alte Kameradin Erza hierauf unter Trénen von ihnen verabschie-
det, beginnen auch sie zu weinen. Im Hintergrund veranstalten Natsu, Gray und Lucy ein Feuerwerk.

3.4.4. Erganzung (A bis Z, Auswahl)

©)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
K Kli- . .

aby (Kli I, spontan, Freudentranen eines Klienten nach Abschluss
ent); Bd. 2: | KuSe betont F .

100 f offen der Arbeit des Helden

Nach dem Kampf gegen den exzentrischen Millionér Ebalt Uberbringen Natsu und Lucy ihrem Auftraggeber Kaby
ein Buch, das von dessen verstorbenem Vater geschrieben wurde. Als Kaby hierin eine an ihn gerichtete Botschaft
erkennt, laufen ihm Trénen aus den Augen.

Kaby (Kli-
ent); Bd. 2:
103

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Freudentranen eines Klienten nach Abschluss
der Arbeit des Helden

Nachdem Natsu und Lucy sich von ihrem Auftraggeber Kaby verabschiedet haben, liest dieser in einem Buch, das
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ihm der Held gebracht hat. Dabei zeigt er so grof3e Freude, dass ihm unter einem herzhaften Lachen eine Trane im
linken Auge steht.

2
R : B ' H - - .
omeo: B I, Tr, spontan, | eingebettet > Tranen eines hilfesuchenden Jungen in Sorge
1:114 1., ErSe L, Hlo ;
121-123 offen betont um seinen Vater

Kurz nach der Aufnahme von Lucy in die Fairy Tail-Gilde taucht in deren Hauptquartier unvermittelt Romeo, der
Sohn eines Magiers, auf und klagt dem Gildenmeister Makarov unter Tranen, dass er sich Sorgen um seinen Vater
mache, weil dieser von einer Mission nicht zuriickkehre. Als Makarov Romeos Hilfegesuch ablehnt, lauft dieser
weinend weg, wird aber wenig spater von Natsu abgepasst. Dieser streicht dem Jungen tréstend durchs Haar und
macht sich auf die Suche nach dessen Vater.

Romeo; Bd. EB Eri, iK; I, spon-| anged., einge-

1-135 tan, offen bettet L Trénen eines hilfesuchenden Jungen

Als Lucy auf einem Berg von Schneeungeheuern gefangen genommen wird, flhrt sie sich vor Augen, wie sie in
diese Situation gekommen ist. Dabei erinnert sie sich an Romeo, der im Hauptquartier der Fairy Tale-Gilde ihren
Partner Natsu durch seine Trénen dazu gebracht hat, auf den Berg zu gehen und nach seinem Vater zu suchen.

1:Eri, I; . 1L . . . . .
Romeo; Bd. ' 1, 2: eingebettet Trénen eines Jungen beim Wiedersehen mit
DoSe |1, 2: 1, spontan, 2:B> -
1:162f. offen 1: anged. F seinem Vater

Nach der Rettung von Romeos Vater durch Natsu und Lucy bringen die beiden diesen zu seinem Sohn Romeo. Als
sich Romeo daran erinnert, dass sein Vater urspriinglich wegen seines weinerlichen Dréngens losgezogen war, um
einen geféhrlichen Auftrag zu verrichten, treten ihm unter einer Entschuldigung Trénen in die Augen. Er wird
jedoch von seinem Vater umarmt, um schlieBlich unter seinem Lé&cheln erneut zu weinen.

@)
3.4.5. Weiblichkeit (A bis Z, Kontrastszenen)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Erza; Bd. 10: Eri, I; ) . T .
12 1. (als KuSe iK, spontan, betont L, Hlo Tranen einer (\B/iiar;:lr;rl]r;:iltner leidvollen
Kind) unbemerkt gang

Nach einem fiir sie gllicklichen Tag am Meer schlaft Erza in einem Liegestuhl am Strand ein. Dabei trdumt sie von
ihrer Vergangenheit als Sklavin. In Kontrast zu ihrer gliicklichen Mimik in der Erzdhlgegenwart zeigt sie in ihrem
Traum heftige Tranen.

Erza; Bd. 10: 1, 2: 1, offen; Tranen einer Geféhrtin aus Bewegung uber
118,170, Bd.| DoSe 1: spontan 1, 2: betont F > L | die Hilfe ihrer Kameraden, gefolgt von einer
11:7 2: verzogert schmerzlichen Erinnerung

Von Handlangern des dunklen Magiers Gerard auf eine Gefangnisinsel verschleppt, eilen Natsu und seine Freunde
Erza zu Hilfe. Obwohl Erza diese Hilfe erst ablehnt, gelingt es ihrem Kameraden Gray, sie von deren Annahme zu
Uberzeugen. Bewegt von der Entschlossenheit ihrer Freunde treten Erza Trénen in die Augen. In der Folge enthullt
sie ihren Freunden ihre Vergangenheit. Als ihre Erzéhlung endet, stehen ihr unter dem Eindruck ihrer Erinnerun-
gen erneut Trénen in den Augen.

Erza; Bd. 11: Eri, VA, - .
' e . Weibliche Tranen als Ursprung mannlichen
139-141 (als | ErSe I, spontan, eingebettet L . . prung
. Siegeswillens
Kind) offen

Wihrend Gray gegen Gerards Handlanger Fukurd kdmpft, erinnert er sich daran, wie er Erza kennengelernt hat.
Bevor er zu einem entscheidenden Angriff auf seinen Gegner ansetzt, kommt ihm in den Sinn, wie er Erza einst
weinend am Fluss angetroffen hatte. Zuriick in der Erzahlgegenwart macht er deutlich, dass er kdmpft, damit Erza
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nicht mehr weinen muss.

Erza; Bd. 12:
73-77

ErSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

W, Hlo

Trénen einer Gefahrtin in Lebensgefahr

Nach ihrer Niederlage gegen ihren friiheren Kameraden Gerard mdchte dieser Erza opfern, um den dunklen Ma-
gier Zeref wieder zum Leben zu erwecken. Durch einen Zauber Gerards gelahmt, kann Erza diesen nur noch in
hilfloser Wut, unter Tranen anschreien, ehe Natsu auftritt und den Kampf gegen Gerard sucht.

Erza; Bd. 20:
57-62

ErSe

nK, verzogert,
unbemerkt

betont

L

Tréanen einer jungen Frau in Trauer um ihren
Geliebten

Nach dem Sieg der Vier-Gilden-Allianz Giber die Magier der dunklen Gilde Oracion Seis wird Gerard, den wegen
friherer Verbrechen die Todesstrafe erwartet, vor Erzas Augen von Regierungsbeamten abgefiihrt. Obwohl der
Held und einige Kameraden hiergegen protestieren, mahnt Erza sie zur Ordnung. Daraufhin zieht sie sich zuriick
und bricht unter dem Eindruck einer Erinnerung an ihre gemeinsame Kindheit mit Gerard in Trénen aus.

Lucy; Bd. 1:
42-44

ErSe

iK, spontan,
offen

betont - ein-
gebettet

Hlo, W

Tranen einer enttduschten jungen Frau in
Gefahr

Von einem selbsternannten Magier der Fairy Tale-Gilde gefangen genommen, soll Lucy in die Sklaverei verkauft
werden. Da sie zuvor gerade die Fairy Tale-Gilde immer besonders bewundert hat, treten ihr in ohnméchtiger Wut
Tranen in die Augen. Kurz bevor sie mit einem Brandmal versehen wird, erscheint jedoch Natsu, gibt sich als
echter Fairy Tale-Magier zu erkennen und bringt den Hochstapler zur Strecke.

Lucy; Bd. 2:
21f.

KuSe

I, spontan,
offen

tberz., einge-
bettet

L>wW

Trénen einer schockiert beleidigten Frau

Beim Versuch den exzentrischen Milliondr Ebali zu verfiithren, von dem Natsu und Lucy ein unrechtmagig erwor-
benes Buch zuriickholen sollen, wird Lucy als hésslich beschimpft, worauf sie so niedergeschlagen ist, dass sie

sich zuriickzieht und plakative Trénen vergief3t. Sobald Natsu vorschldgt Ebali mit brachialen Mitteln zu bekdmp-
fen, stimmt Lucy dem wiitend, unter plakativen Trénen zu.

Lucy; Bd. 7:
61 f.

KuSe

I, spontan,
offen

betont

Tranen einer jungen Frau nach einer Aufmun-
terung durch den Helden

Nach der gescheiterten Strafexpedition gegen das Hauptquartier der Magiergilde Phantom Lord ist Lucy niederge-
schlagen, bis Natsu ihre Zugehorigkeit zur Fairy Tail-Gilde betont, obwohl der Konflikt mit Phantom Lord von
Lucys Vater ausgeldst wurde. Im Anschluss an Natsus Aufmunterung treten Lucy Tréanen in die Augen.

Lucy; Bd. 8:
131 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo, ML

Trénen einer jungen Frau, die mit dem Helden
leidet

Wiéhrend Natsu im Kampf gegen den Phantom Lord-Magier Gajeel um Lucys Freiheit kdmpft, muss er so schwere
Treffer einstecken, dass er zu Boden geht. Dies mit ansehend, beginnt Lucy zu weinen, ehe Natsu, unterstitzt von

einem ihrer Zaubergeister, den Kampf doch noch fir sich entscheiden kann.

Lucy; Bd.
19:73

KuSe

iK, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

W, Hlo

Trénen einer jungen Frau nach einer unanstan-
digen Attacke eines Gegners

Waéhrend Natsu, Gray und Lucy gegen Brain, den Anfiihrer der dunklen Gilde Oracion Seis, kdmpfen, schaut des-
sen Zauberstab, der ein Eigenleben besitzt, Lucy unter den Rock. Hierauf reagiert Lucy mit einem witenden Auf-
schrei, wéhrend dem ihr auch Trénen aus den Augen spritzen.
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3.5. Ubersicht der Tranenszenen ausgewéhlter Figuren im Werk Meitantei Conan

(Shonen Sunday)

3.5.1. Held (Edogawa Conan, Kudo Shin’ichi)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Conan; Bd. EB iK, spontan, | anged., einge- kS Tréanen eines kindlichen Helden nach einem
1:75 offen bettet riiden Schlag seines Vormunds

Nach der Entfiihrung der Tochter eines Firmenchefs versucht Conan vom Butler des Hauses Informationen tiber
den Tathergang zu erfahren. Als er dabei nach Ansicht von Kogord zu aufdringlich vorgeht, gibt ihm dieser eine
Kopfnuss. In der Folge zeigt der Held unter einer plakativen Beule Trénen im rechten Auge.

Conan; Bd.
2:36

KuSe

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Wihrend sich Kogord fiir einen Fall Fotos ansieht, beginnt Conan mit diesen zu spielen, um den Detektiv auf eine
Entdeckung aufmerksam zu machen. Hierauf reagiert Kogord zornig und gibt Conan eine Kopfnuss, unter deren
Gewalt dem Helden Trénen in den Augen stehen. Mit einer plakativen Beule am Kopf und einer Tréne im linken
Auge klammert sich der geschrumpfte Oberschiiler an seiner Freundin Ran fest.

nan; Bd. . . . . .
Conan; .d I, mP, spontan, | anged., einge- Tréanen zweier ménnlicher Figuren beim La-
4: 9 (mit EB F . . . .
_ offen bettet chen Uber eine unglaubliche Geschichte
Kogord)

Als Ran eines Tages ins Detektivbiro ihres Vaters kommt und Conan und Kogord enthusiastisch erzéhlt, im histo-
rischen Museum wirde eine Ristung jede Nacht von Geisterhand gefiihrt durchs Haus marschieren, beginnen die
beiden so heftig zu Lachen, dass ihnen Tranen in den Augen stehen. Ran reagiert verschnupft.

Conan; Bd.
6:141

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen nach einem Tritt gegen einen harten
Gegenstand

Wahrend eines Abenteuers mit den Detective Boys von einem Morder angegriffen, nutzt Conan seine Spezial-
schuhe, um einen Metallkessel so zu schieRRen, dass er den Mdrder am Kopf trifft und auBRer Gefecht setzt. VVon der
Harte des Kessels Uberrascht, springt der Held in der Folge unter einem Schmerzensschrei, mit einer Tréne im
rechten Auge in die Luft und halt sich seinen rechten Ful3.

Conan; Bd.
10: 174

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen eines kindlichen Helden nach einem
riden Schlag seines Vormunds

Kurz nach der Entdeckung eines Mordopfers lauft Conan um die Leiche herum und versucht Ermittlungen anzu-
stellen. Kaum dass er eine letzte Botschaft des Verstorbenen entdeckt hat, wird er von einer heftigen Kopfnuss

Kogords getroffen, der nicht will, dass Conan am Tatort umherstreift. Begleitet von einer Tréne im rechten Auge
bekommt Conan eine plakative Beule.

Conan; Bd.
13: 110 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Wéhrend Conan versucht den Mord an einer Graphikerin aufzukldren, erregt er durch seine Présenz am Tatort den
Arger Kogords. Der Detektiv versetzt ihm einen harten Schlag auf den Kopf, in dessen Folge der Held unter einem
schmerzerfillten Gesicht und einer plakativen Beule am Kopf Tranen im rechten Auge zeigt.

Conan; Bd.
19: 54

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Von der Tochter eines Kriminalschriftstellers mit der Losung einer verschliisselten Botschaft beauftragt, erhalten
Kogord und Kommissar Megure einen Unterstiitzungsanruf von Conans Rivalen Heiji. Als Conan den Horer Gber-
nimmt und nach einigen Worten mir nichts dir nichts auflegt, reagiert Kogord pikiert. Im nichsten Panel ist Conan
mit einer plakativen Beule und einer Tréne im rechten Auge zu sehen.
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Conan; Bd.
19: 76 (mit
Ran)

EB

I, mP, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tranen wahrend eines Lachanfalls beim Fern-
sehen

Nach der Losung eines Falles um den Tod eines Kriminalschriftstellers werden Figuren eines Fernsehdramas nach
dem Modell von Conan, Ran und Kogord gestaltet. Als die drei diese Figuren im Fernsehen betrachten, lachen Ran
und Conan so heftig, dass ihnen Trdnen in den Augenwinkeln stehen. Kogord ist weniger begeistert.

Conan; Bd.
23: 106

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Wiéhrend Conan einem Mordfall auf einer Yacht nachgeht und dafiir Zeugen befragt, trifft ihn unvermittelt die
Faust von Kogord, der ihn in der Folge wegen seines aufdringlichen Verhaltens ausschimpft. Vom Schlag Kogords
getroffen, stehen Conan Tranen in den Augen.

Conan; Bd.
25: 41

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Beim Versuch Nachforschungen zu einem Mordfall auf der Toilette eines Eislaufcenters anzustellen, wird Conan
von Kogord tiberrascht, der ihm eine Kopfnuss gibt. Wihrend er den Helden vom Tatort wegtrigt, zeigt dieser
unter einer plakativen Beule Tranen im linken Auge.

Conan; Bd.
30: 32

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Wihrend einer Fahrt im Expresszug von Osaka nach Tokyo wird ein Mann ermordet, worauf Conan und Kogord,

die sich zufillig im Zug befinden, in die Ermittlungen eingreifen. Als sich Conan nach Ansicht Kogords zu sehr
einmischt, versetzt er ihm eine Kopfnuss. Von dem Schlag getroffen, zeigt Conan eine Trane im linken Auge.

Conan; Bd.
38: 112

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines kindlichen Helden nach einem
riiden Schlag seines Vormunds

Beim Versuch Kogord bei der Aufklirung eines Mordfalls in einem Wrestling-Stadium zu unterstiitzen, erregt
Conan mit seinen Hinweisen dessen Zorn, so dass ihm der Detektiv mit der Faust auf den Kopf schlagt. Von dem
Schlag getroffen, zeigt Conan eine Tréne im rechten Auge.

Shin’ichi;
Bd. 55: 109
(als Kind)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen eines Jungen bei einer riiden Bestra-
fung durch seine Mutter

Bei der Erzédhlung eines Abenteuers aus Shin’ichis Kindheit wird geschildert, wie dieser nach einem abendlichen
Besuch in der Schule von seiner Mutter ausgeschimpft wird. Indem diese ihren Sohn in den Schwitzkasten nimmt
und mit der Faust iiber seinen Kopf reibt, stehen Shin’ichi Tridnen in den Augenwinkeln.

Shin’ichi;
Bd. 62: 148-
154 (Doppel-

génger)

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

B, gebr.

Trénen eines falschen Helden bei der gespiel-
ten Rechtfertigung eines Mordes

Einem Hinweis auf eine vermeintlich falsche Losung eines Kriminalfalles durch Shin’ichi nachgehend, begeben
sich Kogord, Conan, Heiji, Ran und Kazuha in einem landlichen Teil des Hauptstadtbezirkes. Dort veriibt ein
Doppelginger Shin’ichis einen Mord, der in Abwesenheit von Conan durch Heiji aufgeklért wird. Noch in seiner
Rolle als Shin’ichi rechtfertigt der Morder seine Tat unter Trénen. Kaum beginnt der Doppelgéanger zu weinen,
erkennt Ran allerdings, nicht den echten Shin’ichi vor sich zu haben.

3.5.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)

(14)

Textstelle ‘Umfang‘ Situation ‘ Gestaltung

Ursache

Einschatzung
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Dr. Agasa;
Bd. 45: 87

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tréanen der Bewegung (ber ein unerwartetes
Geburtstagsprasent

Bei einem Ausflug zum Fischen fiihrt der Detective Boy Genta gegentiiber Dr. Agasa an, extra flr ihn einen Fisch
gefangen zu haben, damit er und seine Schuldfreunde eine Geburtstagsparty fiir ihn ausrichten kénnen. Von dem
Zeichen der Zuneigung der Kinder bewegt, treten Dr. Agasa Tranen in die Augen.

M)

Kogord; Bd.
2:991.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F, gebr.

Schadenfreude eines Mannes Uber das Ausse-
hen eines Kollegen

Beim Gespréich mit einem Kollegen dringt Kogord diesen, seine Sonnenbrille abzunehmen. Als Kogord daraufhin
in das plakativ harmlose Gesicht des Mannes blickt, beginnt er so heftig zu lachen, dass ihm Tranen in den Augen
stehen. Obwohl ihn Ran zur Ordnung mahnt, wiederholt sich dies kurz darauf noch einmal.

Kogord; Bd.
6: 90

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS, gebr.

Schmerzenstranen aufgrund einer unbedeu-
tenden Verletzung

Nachdem Conan mit Kogoros Stimme einen Mordfall aufgeklart hat, fihrt der Tater, ein getibter Schwertk&mpfer,
vor, wie er sein Opfer niedergestreckt hatte. Dabei erleidet Kogord, noch unter dem Einfluss eines Schlafmittels,
das ihm Conan verabreicht hat, eine kleine Wunde an der Stirn. Sobald der Detektiv diese bemerkt, gerét er in
Panik und ruft mit einer Trane im linken Auge nach einem Krankenwagen.

Kogord; Bd.
24: 41

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, gebr.

Tréanen eines Mannes in falschlicher Todes-
angst

Infolge eines Missverstandnisses mit seinem Hausarzt glaubt Kogord nur noch ein halbes Jahr zu leben zu haben.
Darauf packt er den Arzt aufgeregt, mit Trénen in den Augen am Kragen, bis ihm der Arzt erklart, dass er lediglich
ein halbes Jahr auf Alkohol verzichten miisse.

Kogord; Bd.
32:73

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

L, gebr.

Trénen eines Mannes nach einem vermeint-
lich geplatzten Traum

Wihrend sich Kogord eine Fernsehsendung seines Idols, der Séangerin Okino Yoko, ansieht, liest ihm seine Toch-
ter Ran eine Einladung zu einer Verlobungsparty vor. Da Kogord aus der Situation heraus den Schluss zieht, sein
Idol Yoko hitte sich verlobt, bricht fiir ihn eine Welt zusammen. Unter einer erschrocken versteinerten Miene

laufen ihm Trénen aus den Augen.

Kogord; Bd.
40: 61

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, gebr.

Tréanen eines in seiner Erwartung enttduschten
Frauenliebhabers

Wiéhrend der Fahrt zu einem Tennisclub in der Gunma-Prifektur kodert Sonoko Kogord mit der Aussicht auf eine
Begegnung mit attraktiven Studentinnen. Als es bei ihrer Ankunft regnet und daher niemand Tennis spielt, stehen
dem Detektiv angesichts seiner enttduschten Erwartung Tranen in den Augen.

Kogord; Bd.
41:24

KuSe

I, spontan,
unbemerkt

anged., einge-
bettet

kS, Hilo,
gebr.

Tréanen nach einer ErziehungsmalRnahme der
Ehefrau

Nach einer durchzechten Nacht unféhig zu arbeiten, wird Kogord, unter dem Einfluss von Alkohol schlafend, von
seiner Ehefrau an ein Sofa gefesselt, wihrend sie sich aufmacht, um einen Fall zu 16sen. Sobald Kogord aufwacht
und zur Toilette muss, windet er sich unter Trénen hin und her.

Kogord; Bd.
46: 34

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, gebr.

Trénen eines Mannes in Furcht einen Schaden
Zu verursachen

Wihrend eines Auftrags fiir eine Musikerfamilie probiert Kogoro eine Geige aus, die sich als Stradivari heraus-
stellt. Als Ran ihn daraufhin auffordert, das Instrument aus der Hand zu legen, gibt der Detektiv zitternd, mit Tra-
nen in den Augen an, bewegungsunfahig zu sein. Im Angesicht des Wertes der Geige ist er vor Schreck erstarrt.

Kogord; Bd.
63: 164

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

B, Hilo,
gebr.

Tréanen eines Mannes wegen eines verpassten
Fernsehprogramms
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Am Abend nach einem Arbeitstag sitzt Kogord an seinem Schreibtisch tiber die Tischplatte gebeugt und schléft.
Als er aufwacht, fallt ihm ein, dass er sich im Fernsehen den Abspann eines Dramas ansehen wollte, dessen Lied
von seinem Idol Okino Ydko gesungen wird. Kaum stellt er fest, dass er den Song verpasst hat, blickt er in hilflo-
ser Verzweiflung auf seinen Fernseher und zeigt Trénen in den Augenwinkeln.

C))
Commissar iK, spontan, : Tranen eines Kommissar beim vermeintlichen
Yamamura; | KuSe eingebettet L, gebr. A
Bd. 31: 44 offen Tod seines Idols

Wiéhrend der Nachforschungen zu einem rétselhaften Todesfall in einem traditionell japanischen Gasthaus in der
Gunma-Prifektur findet Kommissar Yamamura einen Doppelgénger seines Idols Mori Kogord erhdngt auf. Beim
Anblick des Toten treten ihm unvermittelt Trénen in die Augen, bis der echte Kogord neben ihm auftaucht.

Kommissar iK, Tr, spontan
Yamamura; | KuSe ' olffsn "I eingebettet Hlo Tréanen eines Kommissars in einer Sinnkrise
Bd. 35: 144 f,

Auf der Suche nach ihrem Mitschiler Mitsuhiko, der sich in einem Wald in der Gunma-Préfektur verirrt hat, tref-
fen Conan, seine Schulfreunde und Dr. Agasa auf Kommissar Yamamura, der sich auf der Suche nach einem ent-
flohenen Stréfling befindet. Als der Kommissar begreift, in gleich zwei Suchaktionen involviert zu sein, ist er mit
der Situation Uberfordert und sinkt mit Tranen in den Augen auf die Knie. Conan und seine Freunde machen ihm
jedoch Mut.

Kommissar . . . . )

iK, spontan, | anged., einge- Vorwurfsvolle Tranen eines enttduschten
Yamamura,; EB offen bettet L, gebr. Fans
Bd. 40: 81

Bei einem Ausflug in die Gunma-Préfektur in einen Mordfall verwickelt, trifft Kogord im Verlauf der Ermittlun-
gen auf Kommissar Yamamura. Als Kogord eine Schlussfolgerung anstellt, ohne, entsprechend seinem Ruf, vorher
eingeschlafen zu sein, reagiert der Kommissar enttauscht. Mit einer Videokamera in der Hand und Trénen in den
Augen fiihrt er an, wie gerne er den so genannten ,,schlafenden Kogordo* filmen wiirde.

Kommissar nK, spontan, | anged., einge-
Yamamura; EB ,ofﬁ)‘en ’ g bé,ttet g L, gebr. Trénen eines enttauschten Fans
Bd. 40: 108

Nach der Aufklarung eines Mordfalls in der Gunma-Prifektur fahrt Kommissar Yamamura Kogord und seine
Familie zuriick nach Tokyo. Sobald er feststellt, dass er vergessen hat, Kogord bei seiner Fallaufklarung zu filmen,
was er sich fest vorgenommen hatte, reagiert er so enttduscht, dass ihm Tranen in den Augen stehen.

(4)
3.5.3. Gegner (A bis Z)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Aizono, . ) . ) . .
. nK, spontan, | anged., einge- Tranen eines Morders bei der Rechtfertigung
Mérder; Bd. | KuSe B .
63: 81 f offen bettet seiner Tat

Wiéhrend Conan mit seinen Schulfreunden und Dr. Agasa ein Sushi-Restaurant besucht, bricht dort ein Restaurant-
kritiker vergiftet zusammen. Conan kann einen Gast des Restaurants der Tat Uberfiihren. Als dieser gesteht und
seine Motive anfuhrt, stehen ihm Trénen in den Augen. Conan macht ihm jedoch klar, dass Mord durch nichts zu
rechtfertigen ist.

@
Akio, Mor- . . -
10, Mor nK, spontan, . Trénen eines Morders beim Gesténdnis seiner
der; Bd. 2: | ErSe offen eingebettet B Tat
182-185
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Bei der Erkundung eines Spukhauses treffen Conan und seine Schulfreunde auf eine Mutter und ihren Sohn, der
Jahre zuvor seinen Vater ermordet hat. Indem Conan die beiden mit dieser Wahrheit konfrontiert, gesteht der Sohn
unter Tranen seine Tat. Conan erklart der Mutter, dass das Gestandnis fur den Sohn eine Erlésung sei.

M)

Blonder
Réauber; Bd. EB
30: 159

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen eines von der Polizei gestellten Ver-
brechers

Beim Versuch Genta mit einem Messer zu bedrohen, wird ein blonder Rauber, der Conans Freund zuvor verfolgt
hat, von Kommissarin Satd gestellt und zu Boden geschleudert. Unter einem Haltegriff der Polizistin zeigt der
Rauber eine Trane im rechten Auge.

M)

Funemoto,
Morder; Bd.
54: 36

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tranen eines Morders aus Reue Uber seine
Tat

Von Conan mit der Stimme Kogords des Mordes an seiner Ehefrau tiberfiihrt, gibt der Téter, ein Mann namens
Funemoto, deren Gleichgultigkeit gegenliber dem gemeinsamen Sohn als Motiv fiir seine Tat an und beginnt dari-
ber zu weinen. Als er sich von seinem Sohn, der nichts von der Tat seines Vaters ahnt, verabschiedet, vergiel3t er

erneut Trénen.
1)
Hijikata,
Morder; Bd. Erse iK, spontan, | betont - ein- L gebr Tranen eines Morders bei der versuchten
17:181f,, offen gebettet » GEDL. Vertuschung seiner Tat
Bd. 18: 8-12

Von dem Fernsehstar Hijikata unter einem Vorwand in seine Wohnung gelockt, finden Conan, Ran und Kogord
dessen Ehefrau auf, die er zuvor erdrosselt hat. Vor der Leiche seiner Frau kniend, beginnt Hijikata heftig zu wei-
nen, zeigt aber zugleich ein Lacheln, das nur Conan auffallt. Hijikata setzt seinen Trénenausbruch fort, bis die
Polizei eintrifft. Dann weist ihn Conan auf Unstimmigkeiten in seinem Verhalten hin.

M

Hinohara,
Moérder,
falscher

Held; Bd. 62:
164

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tranen eines Morders nach der Aufklarung
seiner Tat

Da er die Losung eines Falles durch den Schiilerdetektiv Kudd Shin’ichi nicht verkraftet, hat sich der Oberschiiler
Hinohara durch Operationen dessen Gestalt angeeignet, um ihn zu verleumden. Er ver({ibt einen Mord an einer
Journalistin, die seine Tarnung durchschaut hatte, wird aber von dem echten Shin’ichi und dessen Rivalen Heiji
entlarvt. Der Tat Uberfihrt, sinkt Hinohara unter heftigen Trénen in sich zusammen.

@

Hondo, Spi-
on; Bd. 49:
128

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tréanen nach einem schmerzhaften Missge-
schick

In Person Hondd Eisukes stellt sich bei Kogord ein neuer Mitschiiler seiner Tochter Ran vor, von dem Conan ver-
mutet, dass er als Spion fir die Organisation der Mé&nner in Schwarz arbeitet. Dabei féllt diesem durch ein Missge-
schick eine Kiste auf den Kopf, worauf er unter einer schmerzerftllten Mimik Trénen in den Augen zeigt.

Hondo, Spi-

on; Bd. 49: KusSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Trénen nach einem schmerzhaften Missge-
schick
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172

Auf der Heimfahrt von der Aufklérung eines Mordfalls bietet Kogord Rans Mitschiiler Hondd an, ihn jederzeit
besuchen zu diirfen. Hierauf bricht Hondd derart in Jubel aus, dass er sich den Kopf am Dachhimmel des Autos
stoft. Danach stehen ihm unter einer schmerzerfiillten Mimik Tranen im rechten Auge.

Ho.ndo, Sp'__ I, spontan, anged., einge- Trénen nach einem schmerzhaften Missge-
on; Bd.53: | KuSe kS .
108 f offen bettet schick

Bei einem Besuch in der Detektei Kogords wird Hondd von Ran aus Versehen mit einer Tasse Kaffee tiberschiittet,
worauf er Trénen in den Augen zeigt. In der Folge wird er am Hinterkopf von einer Tur getroffen, so dass ihm
erneut Tranen in den Augen stehen.

Hondo, Spi- I, spontan, berz., einge- Mannliche Trénen nach einer riiden Bestra-
on; Bd. 53: | KuSe kS
159 offen bettet fung

Bereits am frithen Morgen von Hondd besucht, verspricht dieser, Kogord einen interessanten Fall zu vermitteln.
Als sich herausstellt, dass es sich dabei nur um ein Geriicht aus dem Internet handelt, gibt Kogord Hondd eine
Kopfnuss, in deren Folge Hondd unter einer plakativen Beule Trianen aus den Augen laufen.

Hondo, Spi- 1: nK;
on; Bd. 53: 2: Eri, I; iK; . . Tranen eines vermeintlichen Spions wegen
134, Bd. 54: DoSe 1, 2: spontan, 1, 2: eingebettet) 1,2: L eines ungeldsten Kriminalfalls

45 offen

Waéhrend Conan versucht einen Mordfall an einem Mann zu 16sen, der erschlagen aus dem fiktiven Teimuzu-Fluss
gezogen wurde, sieht er zu, wie sich Hondo an einem Briickengelédnder festhélt und weint. In einem spéteren Ge-
sprach mit Ai iiber die Frage, ob Hondd ein Spion der Organisation der Ménner in Schwarz sei, fithrt Conan diesen
Trénenausbruch als Gegenargument an. Der Held erklart Hondos Trianen damit, dass er zwar etwas zur Losung des
Falles beitragen wollte, sich aber nicht artikulieren konnte.

Hondo, Spi- . ) . . . .
; K, spontan, . Tranen eines Jungen im Angesicht seiner
on; Bd.58: | KuSe " P eingebettet W ! y g. ! gesl !
34t offen lange vermissten Schwester

Auf der Suche nach seiner Schwester begibt sich Rans Mitschiiler Hondo ans Krankenbett der Fernsehsprecherin
Rena, ein vermeintliches Mitglied der Organisation der Manner in Schwarz. Als diese trotz Zurufens nicht antwor-
tet, greift Hondd wiitend nach einer Schere und versucht unter Trénen auf sie einzustechen. Indem Rena unvermit-
telt die Augen 6ffnet, hélt sie ihn jedoch davon ab und spricht beruhigend auf ihn ein.

Hondo, Spi- S ) . . . .
; Eri, I; iK - . T Al h
on: Bd.58: | ErsSe ri, I; 1K, spon eingebettet W ranen eines Jung.en im Angesicht seiner
107-109 tan, offen lange vermissten Schwester

Als sich Conans Vermutung, dass Hond6 ein Spion der Ménner in Schwarz sei, als Fehlschluss herausstellt und
daneben dessen Schwester, die Fernsehsprecherin Rena, als CIA-Agentin eingefiihrt wird, wird Hondos Trédnen-
szene aus Bd. 58, S. 34 in einer Erinnerungssequenz wiederholt, gefolgt von der Darstellung einer Vereinbarung,
die Conan, Rena und der FBI-Agent Akai Shiiichi miteinander schlieflen.

)
Ichiro, Mor- . . . L
¢ lr_o’ 0_ nK, spontan, | anged., einge- Trénen eines Mdrders beim Gestandnis seiner
der; Bd. 3: | ErSe offen bettet B Tat
114-116

Nach einem Doppelmord auf einem Schiff gelingt es Conan den Fall zu 16sen und den Téter mit Kogords Stimme
zu enttarnen. Sobald der Mdrder seine Tat eingesteht und seine Motive offenbart, stehen ihm in groBer Aufregung
Trénen in den Augen.
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M

Kamieda,
Réauber; Bd.
33:29

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Trénen eines Diebes bei der Rechtfertigung
seiner Tat

Nach einem Raubiberfall auf einen Convenience-Store kann Kommissar Takagi den Téater ermitteln und nach
kurzer Verfolgungsjagt festnehmen. Von dem Polizisten zu Boden geschleudert, rechtfertigt sich der Tater unter
Tranen, dass er das Geld gebraucht habe, um die Trennung von einer Frau zu finanzieren.

M)

Kano,
Raubmérder;
Bd. 27: 102 f.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Tranen eines Téaters im Ruckblick auf den
Tod eines Polizisten

In einem Gesprach mit Kommissarin Sato erklért der ehemalige Raubmdrder Kano, den sie des Totschlags an
ihrem Jahre zuvor verstorbenen Vater verdachtigt, dass letzterer gestorben sei, um ihm das Leben zu retten. Hie-
rauf fugt Kano unter Tranen an, dass er dadurch die Kraft gefunden habe, um weiter zu leben.

@)

Kujirai,
Morder; Bd.
23:122-124

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo, gebr.

Trénen eines Morders beim Vorspielen von
Angst

Nach einem Mord auf einer Yacht gibt Kujirai, ein Fahrgast, unter Tranen vor, Angst zu haben, das nachste Mord-
opfer zu sein, weil er wie das Mordopfer in einen zwanzig Jahre zuvor veriibten Bankraub verwickelt ist. Die wei-
teren Ermittlungen zeigen allerdings, dass Kujirai selbst der Mdrder ist.

@)

Matsuo,
Morder; Bd.
11: 44-46

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

L, gebr.

Tranen eines Morders bei der versuchten
Vertuschung seiner Tat

Nach dem Tod eines Produzenten in den Studios des fiktiven Fernsehsenders Nichi-uri-TV bricht dessen noch
nicht iiberfithrter Morder, der Fernsehstar Matsuo, im Beisein von Kogord, Conan und Kommissar Megure in
Tranen aus und beweint den Tod seines Opfers. Wenig spéter gibt er unter heftigen Tranen Interviews und verkin-

det den vermeintlich letzten Willen seines Opfers erfiillen zu wollen.

@

Mazuo, Mor-
der; Bd. 21:
137 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

L, gebr.

Tranen eines Morders bei der versuchten
Vertuschung seiner Tat

Wihrend die beiden Kommissare Takaki und Satd die Ehefrau des Bankmanagers Mazuo in dessen Beisein er-
mordet auffinden, bricht dieser aufgeregt in Tranen aus. Wenig spater kann Conan jedoch beweisen, dass Mazuo
selbst der Téater ist.

M

Midorigawa,
Mérder; Bd.
66: 17 f.

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tréanen eines Mdorders beim Eingestandnis
seiner Tat

Um Mithilfe bei der Untersuchung eines Mordfalls gebeten, begeben sich Conan, Ran und Kogord in die Nagano-
Prafektur. Wahrend der Untersuchung wird erst ein Verdachtiger ermordet, ehe ein Anschlag auf einen Polizisten
veriibt wird. Conan gelingt es schlieRlich, mit Hilfe eines Tricks den Mérder zu entlarven. Als dieser (iber sein
Motiv spricht, flieBen ihm Trénen aus den Augen.

M
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Misumi,
Morder; Bd.
49: 142

KuSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

L, gebr.

Tréanen eines Morders bei der versuchten
Vertuschung seiner Tat

Begleitet von ihrem Klienten, einem Mann namens Misumi, machen sich Kogord, Ran und Conan auf die Suche
nach dessen Lebensgefahrtin. Als sie diese auf einer verschneiten Bergstrale der Gunma-Préfektur tot in ihrem
Wagen finden, bricht Misumi in Tranen aus. Wenig spater findet Conan jedoch heraus, dass Misumi selbst der

Morder ist.

Misumi, nK, spontan Tréanen eines Morders bei einer versuchten
Morder; Bd. | KuSe 5P ' eingebettet B, gebr. . .

49: 169 f offen Rechtfertigung seiner Tat

Von Conan mit der Stimme Kogords des Mordes an seiner Lebensgeféhrtin Uberfuhrt, gibt der Téter, ein Mann
namens Misumi, unter Trénen an, dass er zum Tatort zurlickgekehrt sei, weil er im Stillen gehofft habe, seine
Freundin noch lebend vorzufinden. Seine Rechtfertigung wird jedoch von Conan widerlegt und zuriickgewiesen.

@

Morita, Mor-
der; Bd. 33:
151

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Trénen eines Morders bei der Rechtfertigung
seiner Tat

Nach dem Mord an einer Frau, den Conan mit der Stimme von Dr. Agasa aufklart, rechtfertigt der Mdérder, deren
Nachbar Morita, seine Tat, indem er auf eine Mitschuld seines Opfers am Tod seiner Ehefrau verweist.

M

Morozuni,
Brandstifter;
Bd. 39: 23

KuSe

iK, Tr, spontan,
offen

eingebettet

L, gebr.

Tranen eines Morders bei der versuchten
Vertuschung seiner Tat

Als seine Frau bei einem Hausbrand ums Leben kommt, laufen dem Psychologen Morozuni beim Anblick der
verbrannten Leiche Trénen aus den Augen. Dabei wird er von einem Freund getrdstet. Conan und sein Rivale Heiji

finden jedoch bald heraus, dass Morozuni das Feuer selbst gelegt hat.

M

Motoyama,
Mérder; Bd.
45: 137

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tranen eines Morders bei der Rechtfertigung
seiner Tat

Nach der Aufklarung eines Mordes an zwei Baseballspielern auf Okinawa rdumt der Téter seine Tat ein. Als er
eine verhinderte Baseballkarriere als Motiv fiir seine Tat anfiihrt, treten ihm Trénen in die Augen. Kogord macht
ihm jedoch klar, dass Mord durch nichts zu rechtfertigen ist.

M

Nagumao,
Morder; Bd.
37:70

EB

Eri, iK; I, spon-
tan, offen

eingebettet

Tranen eines Morders in der Erinnerung einer
Frau

Bei der Aufklarung eines Mordes durch Kogord rechtfertigt dessen Jugendfreundin Ruri die Tatsache, dass sie den
Mérder deckt, mit einem Verweis auf einen Tranenausbruch. Nagumo, der Téter, hat es mit seinen Tranen erreicht,
dass Ruri ihn als Vater akzeptiert, obwohl er ihre Mutter vor ihrer Geburt verlassen hatte.

M

Naoki, Ent-
fihrer; Bd. 8:
16 f.

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Tranen eines Entflhrers aus Reue (iber seine
Tat

Von der Freundin des Fulballstars Hideo damit beauftragt, dessen kleinen Bruder zu suchen, finden Conan und
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Ran diesen in der Wohnung von Hideos Rivalen Naoki. Wéhrend Naoki durchblicken lasst, er habe aus Neid tiber
Hideos Erfolg gehandelt, wird im Fernsehen ein Live-Interview mit dem Fulballer gezeigt, in dessen Verlauf der

Star seinem Rivalen Respekt zollt. Hierauf bricht Naoki aus Reue (ber seine Tat in Tranen aus.

@
Negami, . . ; . .
Morder: Bd. | KuSe nK, spontan, eingebettet B Trénen eines Morde'rs bei der Rechtfertigung
41- 99 offen seiner Tat

Nach dem Mord an einem Spezialisten fiir das Schneiden von Kinofilmen, den Conan an der Seite der Detective

Boys aufklart, gibt der Morder seine Motive an. Als er dabei auf einen Fehler des Opfers hinweist, durch den eine
Szene in einem Film seines verstorbenen jiingeren Bruders zerstdrt wurde, was ihn zu dem Mord veranlasst habe,
treten dem Morder Tranen in die Augen.

(€
Oikawa, i . . . ) .
o iK, spontan, | anged., einge- Trénen eines Mdrders bei der versuchten
Morder; Bd. EB L, gebr. .
53- 39 offen bettet Vertuschung seiner Tat

Im Rahmen eines angeblichen Uberfalls des Meisterdiebes Kaitd Kid wird ein Mann ermordet. In einem Fernseh-
interview fordert Oikawa, der Schwiegersohn des Opfers, den Dieb Kid daraufhin mit Tranen in den Augen auf,
ihm das Diebesgut und seinen ermordeten Schwiegervater zuriickzugeben. Wenig spater findet Conan heraus, dass
Oikawa selbst der Téter ist.

Oikawa, 1: Eri, nK, I; o ) . ) . .
Morder; Bd. | DoSe 2:nK; 1,2: |1, 2: eingebettet é L | Tranen eines Morg;rnsel:ele;er Rechtfertigung
53: 65, 67 spontan, offen ‘

Von Conan des Mordes an seinem Schwiegervater tberfiihrt, rechtfertigt Oikawa seine Tat mit dessen Verhalten.
Er wirft dem Schwiegervater Grausamkeit vor, weil er eine todliche Krankheit seiner Tochter, Oikawas Ehefrau,
dazu nutzen wollte, ihn zur Annahme eines ungewtinschten Auftrags zu zwingen. Vor diesem Hintergrund wird
zundchst ein Erinnerungspanel gezeigt, das Oikawa weinend am Sterbebett seiner Frau zeigt. Conan macht dem
Théter jedoch klar, dass der Schwiegervater ihm helfen wollte, was ihn derart in die Enge treibt, dass ihm auch in
der Erzahlgegenwart Trénen in den Augen stehen.

(2)
kino, At- . .
© .|.no, t nK, spontan, . Tranen eines Vaters bei einem abgebrochenen
tentater; Bd. | KuSe eingebettet B
3182 f offen Mordversuch

Von einem Arzt engagiert, gelingt es Conan einen Attentatsplan gegen dessen Sohn aufzudecken. Initiiert von
einem Vater, der glaubt sein Kind durch die Schuld des Arztes verloren zu haben, gibt dieser letztlich auf, als er
sich beim Anblick seines potentiellen Opfers an sein verstorbenes Kind erinnert und dartiber in Trénen ausbricht.

(1)
Onizuka
il K P . T . - M . - m - -
Morder: Bd. | KuSe nK, verzogert, eingebettet B ranen eines Mdorders beim Gestandnis seiner
57- 118 offen Tat

Wéhrend Conan und seine Schulfreunde den fiktiven Fernsehsender Nichi-uri-TV besuchen, wird dort ein Musik-
produzent erstochen aufgefunden. Schnell steht der Sénger einer Heavy Metal Band als Téter fest. Sobald dieser

die Motive fur seine Tat offenbart, laufen ihm Trénen aus den Augen. Die Trénen hélt er dabei fur unvereinbar mit
seinem selbstgewdhlten Image als ddmonischer Metal-Sénger.

o))

Robert, Mor-
der; Bd. 25:

ErSe

nK, spontan,
offen

betont

L, Hlo

Trénen eines Mdrders bei der Rechtfertigung
seiner Tat
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137-139

Nachdem Robert, ein Amerikaner, von Conan und Heiji des Mordes am Stiefvater seiner Geliebten Uiberfuhrt wor-
den ist, erklart er unter Tranen, dass er flr seine Geliebte drei Jahre Japanisch gelernt habe, um dann von deren
Selbstmord zu erfahren, fiir den er ihre Familie verantwortlich macht. Indem Heiji dieses Motiv zuriickweist und
Robert auf eine mdgliche Mitschuld am Selbstmord der Geliebten hinweist, sinkt Robert unter Tranen zu Boden
und wird weinend abtransportiert.

1)
Sadakane
1 K t . T m - M . - t - -
Morder: Bd. | KuSe nK, spontan, eingebettet B ranen eines Mdorders beim Gesténdnis seiner
29 35 offen Tat

Auf der Suche nach einem Serientater, der junge Frauen angreift, wird Sonoko von Kommissar Megure gerettet,
als sie vom Téter mit einem Baseballschlager angegriffen wird. Von dem Kommissar mit seinem Vergehen kon-
frontiert, sieht der Tater ein, dass er falsch gehandelt hat, und bricht unter Tranen zusammen.

1)
Salaryman, ) . . .
. K . T M Erhal
Dieb: Bd. 42: EB nK, spontan, eingebettet F ranen eines apnes beim Erhalten einer
79 offen zweiten Chance

Nachdem Ran mit telefonischer Unterstiitzung von Shin’ichi einen Salaryman des Ladendiebstahls in einem Con-
venience-Store Uberflhrt hat, rechtfertigt dieser sein Handeln mit einer wirtschaftlichen Notlage. Indem ihm der
Ladenbesitzer darauf eine Stelle anbietet, ist der Salaryman so gliicklich, dass er weint.

@)
Seko, Unru- . ) ) .
hestifter: Bd. | EB Eri, nK; I, eingebettet W, L Vergangene Tranen als Ausgangspunkt einer
45: 32 spontan, offen Tat

Von Ran wegen vermeintlicher Geistererscheinungen an ihrer Schule um Hilfe gebeten, kann Conan in dem Schi-
ler Seko den Unruhestifter ausmachen, der fiir die ,,Geistererscheinungen® verantwortlich ist. Als dieser Wut iiber
den Tod eines gemobbten Mitschiilers als Motiv angibt, wird ein Erinnerungspanel gezeigt, in dem ihm Tranen aus
den Augen laufen, sobald er die Todesursache seines Kameraden realisiert.

@
Takahashi, ) ) . ) . .
Morder: Bd. | ErSe nK, verzdgert, eingebettet LB Trénen eines Morde_rs bei der Rechtfertigung
5. 84-88 offen seiner Tat

Im Landhaus des Suzuki-Clans gelingt es Conan einen Mordfall zu 16sen und mit der Stimme von Rans Schul-
freundin Sonoko den Tater zu benennen. Sobald der Téter in groRer Aufregung Rache fiir den Selbstmord einer
Freundin als Motiv fir seine Tat angibt, treten ihm Trénen in die Augen. Dann versucht er sich weinend das Leben
zu nehmen, ehe er von Conan zur Vernunft gebracht wird und unter Trénen zu Boden sinkt.

@
Takasugi 1: Eri, iK; iK .
; arasugl, e 1 Vergangene Tranen als Ausgangspunkt einer
Tater; Bd. 8: spontan, offen . 1L ] )
DoSe 1, 2: eingebettet Tat, gefolgt von Trénen der Erleichterung
179 f. (als 2: nK, spontan, 2:F nach deren Scheitern
Kind), 184 offen

Nach einem von Conan aufgeklarten Mordversuch an seiner Braut gibt der Tater Hass auf deren Vater als Motiv
fur seine Tat an: der Vater sei schuld am Tod seiner Mutter. Daraufhin wird der Tod der Mutter in einer Erinne-
rungssequenz dargestellt, wobei der Té&ter als weinender Junge zu sehen ist. Conan macht dem Tater jedoch Klar,
dass seine Braut von dessen Mordanschlag gewusst habe und aus Liebe hat tiber sich ergehen lassen. Als wenig

spater die Nachricht eintrifft, dass die Braut tiberleben wird, laufen dem Tater erleichtert Trénen aus den Augen.

139




3. Die Szenographie des weinenden Mannes in den ausgewahlten Serien — Gesamtiberblick

1)
Togano, . ) . ; o .
K t . T M It
Morder: Bd. EB iK, spontan eingebettet | W, gebr. ranen eines Morders bei einem gespielten
12- 154 offen Wutausbruch

Nach dem Mord an dem Besitzer einer Pension, der ein Treffen japanischer Holmes-Fans organisiert hat, nehmen
Conan und Heiji die Ermittlungen auf. Als sie zu deren Beginn die Teilnehmer des Treffens darauf hinweisen, dass
ein Mord vorliegt, fragt Togand, der sich spéter als Tater herausstellt, in gro3er Erregung, mit Trénen im linken
Auge, wer die Tat begangen haben kénnte.

Togand .. . . o
i K t . T M h t
Morder: Bd. | KuSe nK, spontan, eingebettet B ranen eines ordgrs nach dem Gesténdnis
13 18 offen seiner Tat

Bei einem Treffen japanischer Holmes-Fans gelingt es Conan einen Doppelmord aufzuklaren. Indem er mit der
Stimme seines Rivalen Heiji den Tater benennt und in die Enge treibt, rdumt dieser seine Tat ein, um schliellich
unter Trénen in sich zusammenzusinken.

2
Tsunashima, nK, spontan Tranen eines Diebes bei der Rechtfertigun
Dieb; Bd. 29:| KuSe » P ’ eingebettet B . gung
138 f offen seiner Tat

Nachdem sein Versuch ein diamantenes Hundehalsband zu stehlen von Conan und den Detective Boys aufgeklart
wurde, rechtfertigt der Dieb Tsunashima sein Handeln mit der Notwendigkeit, Geld fiir die Versorgung seiner
Hunde zu beschaffen. Hiervon berthrt, schenkt ihm sein Opfer, ein Hundefreund, das gestohlene Halsband.

1)
3.5.4. Erganzung (A bis Z)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Akamatsu, . . . . .
Betroffener: | KuSe iK, spontan, eingebettet L Tranen eines Mannes b-EI der Erinnerung an
Bd. 48: 84 offen den Tod seiner Frau

Bei Ermittlungen in einem Mordfall in der Villa einer reichen Familie gerét das Hauspersonal in Verdacht, da jeder
Bedienstete Jahre zuvor bei einem Schiffsunfall, in den auch das Opfer involviert war, Familienangehdrige verlo-
ren hat. Zu dem Sachverhalt verhort, fiihrt Akamatsu, der Butler des Hauses, unter Trénen an, seine Frau verloren
zu haben.

1)
Ebihara, iK, spontan
Betroffener; | KuSe ,o?fen ' eingebettet L Tranen eines Vaters um seine Tochter
Bd. 28: 114

Im Verlauf eines Schreinfestes auf einer entlegenen Insel zieht unvermittelt die Leiche einer jungen Frau, die von
einem Wasserfall herunterféllt, die Blicke der Anwesenden auf sich. Wahrend Conan und Heiji die Ermittlungen
aufnehmen, umarmt Ebihara, der Vater der Verstorbenen, seine Tochter unter Tranen.

@
Ebina, Ver- 1: Eri, iK; I, 2: L
déchtiger, DoSe | iK; 1, 2: spon- |1, 2: eingebettet - .HIo Trénen eines zu Unrecht Beschuldigten
Bd. 23: 151 f. tan, offen '

Waihrend Conan, Ran und Kogord an einer Yachttour teilnehmen, geschieht ein Doppelmord, den Conan mit der
Stimme Kogoros aufklért. Dabei féllt zwischenzeitlich der Verdacht auf Ebina, einen ehemaligen Bankangestell-
ten, dessen Geliebte bei einem Bankraub erschossen wurde. Indem er beteuert, nichts mit den Morden zu tun zu
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haben, stehen dem Verdachtigen Tranen in den Augen. Zuvor wird ein Erinnerungspanel an die Beerdigung der
Geliebten gezeigt, in dessen Verlauf Ebina ebenfalls weint.

(1)
Ge"nda,_ ver- . Eni, nk; . Tréanen eines vermeintlichen Brandstifters bei
dachtiger; EB iK, spontan, eingebettet Hlo der Warnuna vor einem Feuer
Bd. 39: 50 offen g

Einer Serie von Brandstiftungen verdéchtigt, wird der Antiquitidtenhdndler Genda vor der Wohnung Kogords fest-
genommen. In diesem Zuge erzéhlt Ran ihrem Vater, wie Genda sie und ihre Freundin Kazuha unter Trénen vor
einem Feuer gewarnt habe. Spater stellt sich heraus, dass Genda unschuldig ist.

€y
trlt;:lienc:r?; EB nK, spontan, | anged., einge- F Trénen eines FuBballers nach einer Nachricht
g: 12’ ' offen bettet Uber die Sicherheit eines Entfiihrungsopfers

Wahrend eines Spiels der FulRballmannschaft Tokyo Spirits ist der FuBBballer Hideo in Sorge um seinen kleinen
Bruder, dessen Entfihrung ein Teamkamerad initiiert hat. Sobald Conan den Fall geldst hat und sich der Bruder
bei Hideo Uber Telefon meldet, reagiert dieser so erleichtert, dass er Tranen vergieft.

1)
Higashida,
Verdéchtiger; Erse iK, verzogert, | anged., einge- Hlo > F Tranen eines zu Unrecht Beschuldigten, der
Bd. 23: 175- offen bettet eine zweite Chance erhalt
177, 180

Nach einer zwischenzeitlichen Flucht wird der Mordverdachtige Higashida von Kommissarin Sato wieder einge-
fangen, beteuert aber unter Trénen seine Unschuld. Da die beiden durch ein Versehen Satds auf einer Toilette
gefangen sind, beschlief3t sie, ihren Kollegen Takagi, begleitet von Conan und den Detective Boys, weitere Nach-
forschungen anstellen zu lassen. Dies macht Higashida so gliicklich, dass ihm erneut Trénen in den Augen stehen.

Higashida,
Verdéchtiger; iK, spontan, . ) . . . e
Bd. 24: 22, ErSe offen eingebettet Hlo Trénen eines unschuldig Verdachtigten
27,29

Zusammen mit dem Mordverdédchtigen Higashida auf einer Toilette gefangen, hat Satd ihrem Kollegen Takagi den
Auftrag gegeben, weitere Nachforschungen anzustellen. Als die Zeit ablauft, die Sato ihrem Kollegen gegeben hat,
bricht Higashida in heftigen Trénen aus. Diese setzten sich fort, als die beiden feststellen miissen, dass das Haus, in

dem sie sich aufhalten, durch eine Sprengung abgerissen werden soll.

)
Hirayama, ) . . .
nK, spontan, . Trénen eines Lehrers beim Wiederauftauchen
Betroffener; | KuSe P eingebettet F ) .
Bd. 49: 116 f offen einer verschwundenen Schulerin

Nach dem Verschwinden einer Schilerin ihrer Grundschule gehen Conan und die Detective Boys an der Seite des
Klassenlehrers der Verschwundenen dem Fall nach, wobei der Lehrer zunéchst durch ein verdéachtiges Verhalten
auffallt. Kaum wird die Schilerin sicher aufgefunden, bricht der Lehrer indes erleichtert in Tranen aus.

)
Kahara, Be- . .
tro?f:r::;; E(jd. KuSe nK, spontan, eingebettet B Trénen eines vom Weg abgekommenen jun-
56- 99 f offen gen Mannes

Nach dem Mord an einer jungen Frau in einem abgelegenen Haus kann Conan den Téter in einem von deren Un-
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tergebenen ausmachen. Zugleich findet er heraus, dass Kahara, ein zweiter Untergebener, der Enkel der Hausbesit-
zerin ist, der zufallig und unter falschem Namen in sein Elternhaus zurtickgekehrt ist. Der Anblick eines Kiichen-
messers erinnert diesen an seinen alten Traum, Koch zu werden, den er zwischenzeitlich aufgegeben hatte. Hierauf
bricht der Enkel in Trénen aus und beschliel3t sein Leben zu &ndern.

1)
Kannen, iK, spontan anged., einge-
Betroffener; | KuSe » 5P ' ged., eing L, Hlo | Tranen eines Monchs beim Tod seines Abts
Bd. 11- 148 f offen bettet

Bei einem Besuch in einem buddhistischen Kloster finden Conan, Kogord und der Ménch Kannen den Abt des
Klosters in einem Seitengebaude erhangt auf. Wéhrend eines wenig spéter beginnenden Verhérs durch Kommissar
Megure stehen einem aufgeregten Kannen Trénen in den Augen.

(€
Kano, ]_36_ iK, Tr, spontan, | anged., einge- Trénen eines Tierliebhabers aus Angst um
troffener; Bd.| KuSe L .
29- 109 offen bettet seinen Hund

Nach dem Verschwinden eines Hundes fiihrt die Spur zu einem Miillofen. Indem der Hundebesitzer Kano fiirchtet,
sein vierbeiniger Freund sei in den Flammen umgekommen, stehen ihm erschrocken Tranen in den Augen. Conan
findet aber sogleich heraus, dass dem nicht so ist und beruhigt den Hundefreund.

1)
Makuma
' I . Tré ines M i Verl i
Betroffener; | KuSe ' sgfc;z:]an, eingebettet L ranen elnevson ?i?rgese?i:biz; F:luobung einer
Bd. 32: 83 f. g

Auf der Verlobungsparty des Popsternchens Kaoru soll deren Manager Makuma eine kurze Botschaft auf eine
Glickwunschkarte schreiben. Da er im Stillen in Kaoru verliebt ist, laufen ihm dabei Trénen aus den Augen.

Makuma, iK, spontan
Betroffener; | KuSe 5P ' eingebettet L Tranen eines Mannes um seine Geliebte
Bd. 32: 89 offen

Bei der Verlobungsparty fiir die Séngerin Kaoru wird diese mit einer Schnittwunde in der Halsschlagader in der
Badewanne gefunden. Hierauf stlirzt Makuma, ihr Manager, der in sie verliebt ist, auf sie zu und hebt sie unter
Trénen aus der Wanne.

Makuma, Eri, ; Tréanen eines Mannes in Sorge um seine Ge
Betroffener; EB nK, spontan, eingebettet L liebte g
Bd. 32: 118 offen

Nach einem Mordversuch an der Séngerin Kaoru und dem versuchten Selbstmord der Téterin Yuki sprechen sich
die beiden in einem Krankenzimmer aus. Dabei erklért Kaoru glucklich, dass ihr Manager Makuma kurz nach ihrer
Einlieferung ins Krankenhaus um sie geweint habe. Die Tranen des Managers werden in einem Erinnerungspanel
angefiihrt.

€))
?rde.r, Eri, IK; iK, . Trénen in einer Erinnerung an einen Serien-
Verdéchtiger;| EB spontan. offen eingebettet L morder
Bd. 64: 183 pontan,

Wéhrend der Untersuchung eines Mordfalls erinnert sich Oberinspektor Matsumoto an einen 15 Jahre zurlcklie-
genden Mordfall an einem Kollegen, der von einem in der Erz&hlgegenwart noch nicht gefassten Serienmdrder
veriibt wurde. Matsumoto gibt an, dass der Serienmorder bei einer Uberpriifung durch seinen Kollegen geweint
habe, wahrend er ein Lied pfiff. Am Ende des Falles stellt sich heraus, dass es sich bei dem aktuellen Téter um
einen Nachahmer des Serienmdrders handelt.
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1)
Omura, Be- VA, spontan
troffener; Bd.| KuSe » P ' eingebettet w Tréanen beim Angriff auf einen Mérder
9: 108 offen

Nachdem Kogoro einen Mord in seinem Freundeskreis aus seiner Zeit an der Universitat aufgeklart hat, packt
Omura, ebenso wie der Morder mit Kogord befreundet, den Titer unter Trinen am Kragen und stellt ihn zur Rede.
Hierauf wird er von dem Mérder mit einem Karategriff zu Boden geschleudert.

€y
Oyama, I, spontan
Mordopfer; | KuSe ' (fffen ' eingebettet L Weinen bei einem Fernsehfilm
Bd. 10: 160 f.

Wihrend Oyama, der Kogord, Ran und Conan Logis angeboten hat, einen Film im Fernsehen ansieht, treten ihm
unter einer betroffenen Mimik Tranen in die Augen. Wéhrend er weint, féallt er einem Mord zum Opfer.

@
Polizist; Bd. . ) . . -
] 12! . nK, spontan, | anged., einge- Trénen der Erleichterung bei der Mitteilung
8: 184 (mit EB F .
Ran) offen bettet einer Rettung

Nach der Vergiftung einer Braut bei einer Hochzeit tiberbringt ein Polizist deren Vater die Nachricht, dass seine
Tochter Gberleben wird. Hierbei stehen dem Boten Tranen in den Augen. Auch Ran weint.

1)
Shirakawa,
Betroffener; iK, Tr, spontan Trénen eines Mannes nach der Ermordun
Bd.28:188 | ErSe , o,ffgn | eingebetet L seiner Freundin ’
f., Bd. 29: 6-
8

Im Parkhaus eines Kaufhauses wird eine junge Frau erschlagen aufgefunden. Wahrend die Polizei den Tatort in-
spiziert, taucht der Freund des Opfers auf, der beim Anblick der Toten verzweifelt in Trénen ausbricht. Dabei wird
er von einer Bekannten getrostet.

1)
Some’i, Be-
’ nK ntan . Tranen eines Mannes um seine verstorben
troffener; Bd.| KuSe + spontan, eingebettet L anen eines Ma es.u seine verstorbene
60- 178 f offen Geliebte

Nach dem Fund eines Mordopfers ermittelt Conan die Mitarbeiterin einer kleinen Produktionsfirma, die zwischen-
zeitlich Selbstmord begangen hat, als Téterin. Angetrieben durch seine Gefiihle fiir die Téterin hat Some’i, der
Leiter der Produktionsfirma, versucht, die Schuld seiner Mitarbeiterin zu verschleiern. Sobald ihn Conan mit der
Wahrheit konfrontiert, bricht er im Gedenken an seine Mitarbeiterin in Tranen aus.

(1)
Torada, Be-
' iK, spontan, . Tranen eines Vaters um das Schicksal seines
troffener; Bd.| KuSe P eingebettet L, ML
59- 134 f offen Sohnes

Um den Tod seines Sohnes aufklaren zu lassen, engagiert Torada, das Oberhaupt einer Samurai-Familie, Kogora.
Waéhrend dessen Ermittlungen geschehen zwei weitere Morde, unter deren Opfern sich auch der zweite Sohn des
Auftraggebers befindet. Als letzterer im Beisein seines Vaters tot aufgefunden wird, beginnt dieser im Andenken
an seinen Sohn zu weinen.

M

143



3. Die Szenographie des weinenden Mannes in den ausgewahlten Serien — Gesamtiberblick

Vater, Be-
troffener; Bd.
17: 112

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

Trénen eines Vaters nach der Rettung seiner
Tochter

Im Anschluss an einen Krankenhausbesuch gelingt es Conan, eine Gruppe von Bankraubern auszuschalten, die ein
kleines Madchen als Geisel gegnommen hat, um ihren Vater dazu zu zwingen, einen Mitwisser zu ermorden. Sobald
der Vater seine Tochter gesund wieder sieht, vergiel3t er Freudentranen.

M)

Wachpolizis-
ten; Bd. 53:
14

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen zweier Polizisten nach einer Kontrolle
durch ihren Vorgesetzten

Waihrend eines Wacheinsatzes zum Schutz eines Bildes vor dem Dieb Kaitd Kid zeigen zwei Polizisten Tranen in
den Augen, nachdem ihr Vorgesetzter, Kommissar Nakamori, sie in die Wangen gezwickt hat, um zu kontrollie-
ren, ob sie nicht eine Maske tragen. Der Dieb Kid gilt als trickreicher Meister der Verkleidung.

@)

Yamada,
Betroffener;
Bd. 6: 167 f.

KuSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Tréanen eines Redakteurs um einen Schriftstel-
ler

Nach dem Mord an einem Schriftsteller kommt Yamada, der Redakteur einer Literaturzeitschrift, unvermittelt zum
Tatort, um dessen Tod zu beweinen. In der Folge in Sorge um ein noch ausstehendes Manuskript fur seine Zeit-

schrift bietet ihm ein zweiter Schriftsteller, der letztlich des Mordes an seinem Kollegen tiberfiihrt wird, an, fir den
Verstorbenen einzuspringen.

3.5.5. Weiblichkeit (Kontrastszenen, Auswahl)

1)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Ran; Bd. 1: iK, spontan, . - ) . L
25 f Kuse | ' o?fen eingebettet Hlo  |Weibliche Trénen beim Anblick eines Mordes

Bei einem gemeinsamen Besuch von Shin’ichi und Ran in einem Vergniigungspark geschieht wihrend einer Fahrt
auf der Achterbahn vor ihren Augen ein Mord. Sobald sie aussteigen, klammert sich Ran weinend an Shin’ichi.
Derweil macht sich Shin’ichi daran, den Mordfall zu 16sen.

Ran; Bd. 1:
184-188

DoSe

1,2: 1, spontan,
offen

1: betont
2: eingebettet

L>F

Tréanen eines Madchens in Sehnsucht nach
ihrem Geliebten

Drei Tage nach der Losung eines Rétsels um den Selbstmord des friiheren Lebensgeféhrten eines Pop-ldols kommt
es zu einem Gesprach zwischen Conan und Ran, in dessen Verlauf Ran unter Trénen ihre Sehnsucht nach dem
verschwundenen Shin’ichi offenbart. Wenig spéter ruft sie Conan unter Verwendung von Shin’ichis Stimme an
und trostet sie. Als sie mit Shin’ichi spricht, stehen Ran unter einem Lécheln Trianen in den Augen.

Ran; Bd. 8:
92 f., 97 f.

ErSe

VA, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Weibliche Tranen auf der Suche nach einer
Probleml6sung

Nach einem Mord in einem Hotel glaubt Ran die Identitdt des Téaters geliiftet zu haben. Wahrend sie tberlegt, was
zu tun ist, sitzt sie weinend in ithrem Hotelzimmer und sehnt sich nach dem Rat ihres Geliebten Shin’ichi, nicht
zuletzt weil sie Sympathie fur den Verdachtigen empfindet. Indem sie sich daraufhin ein friiheres Gesprach mit
dem Helden in Erinnerung ruft, findet sie letztlich den Mut weitere Nachforschungen anzustellen.

Ran; Bd. 15:
50, 55 f.

DoSe

1: iK, spontan
2: nK, verzo-
gert; 1, 2: offen

1: eingebettet
2: betont

1,2:L

Tréanen eines Madchens in Sehnsucht nach
ihrem Geliebten

Wéhrend einer Reise in die Berge geschieht in einem Chalet ein Doppelmord, den Ran mit Hilfe von Conan/
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Shin’ichi aufklart. Indem sie ihre ehemalige Grundschullehrerin als Taterin benennt, stehen der Angebeteten des
Helden unvermittelt Tranen in den Augen. Nach der Auflésung des Tathergangs zieht sich Ran zuriick und nimmt
Conan, in dem sie Shin’ichi erkennt, heftig weinend in die Arme.

Ran; Bd. 33:
101

Tranen eines Madchens in Sehnsucht nach
ihrem Geliebten

I, Tr, spontan,

KuSe offen

betont L

Am Valentinstag hofft Ran vergeblich darauf ihrem Geliebten Shin’ichi zu begegnen. Als sie nach einem Tag in
der Schule nach Hause kommt, bricht sie beim Anblick der Schokolade, die sie ihm schenken wollte, in Trénen
aus. Von Conan beobachtet, inszeniert dieser einen Besuch seines Alter Ego, um Ran zu trosten.

Ran; Bd. 62:
150 f., 154

Tranen eines Madchens vor einem Auftritt
ihres Geliebten

iK, spontan,
offen

betont = ein- |Hlo, L »>

Erse gebettet F

Wihrend der Aufklarung eines Mordfalls, der durch einen Doppelgénger Shin’ichis veriibt wurde, erkennt Ran
letzteren daran, dass er zu weinen beginnt. Indem sie hierauf in Sehnsucht nach ihrem Geliebten ebenfalls Trénen
vergieRt, tritt der wirkliche Held auf und klart die Herkunft des Doppelgangers auf.

3.6. Ubersicht der Tranenszenen ausgewéhlter Figuren im Werk Hayate no gotoku

(Shonen Sunday)
3.6.1. Held (Ayasaki Hayate)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Bd. 1: 8 (als Eri, I; I, spon- . Trénen der Enttaduschung eines kindlichen
Kind) KuSe tan, offen eingebettet Hlo Helden

Wahrend Hayate einem Nebenjob als Fahrradkurier nachgeht, erinnert er sich an einen Traum aus seiner Kindheit,
in dessen Verlauf ihm der Weihnachtsmann erschienen ist. Sobald dieser Hayates Bitte um ein Geschenk mit dem
Hinweis auf den prekdren Status seiner Familie ablehnt, stehen Hayate Tranen in den Augen. Anstelle eines Ge-
schenks erhdlt Hayate den Rat zu arbeiten, um sich seine Winsche zu erfillen.

I, Tr, spontan,

Bd. 1: 33 offen

EB

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Helden am Boden

Nach dem bis dato schwarzesten Tag seines Lebens, mdchte Hayate sterben. Dazu legt er sich in einem winterlich
verschneiten Park b&uchlings auf die Erde, wobei er eine Trane im linken Augen zeigt. Am Boden liegend wird er
von Maria, der Erzieherin seiner spateren Herrin, angesprochen, deren Erscheinung ihn wieder aufrichtet.

I, spontan,

Bd. 1: 43 offen

KuSe

eingebettet

B

Tranen eines auf Abwege geratenen Helden

Am Ende eines Ungliicktages hat Hayate mit seinem Leben abgeschlossen, bis ihm Maria, die Erzieherin seiner
spateren Herrin, begegnet und ihn wieder aufrichtet. Im Angesicht von Marias Sanftmut erkennt Hayate, dass es
nicht nur Schlechtes in der Welt gibt und bereut unter heftigen Tranen, zuvor bése Absichten verfolgt zu haben.

Eri, nK; iK,

Bd. 1: 58
spontan, offen

EB

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Jungen auf der Flucht vor dem
Weihnachtsmann

Nachdem Hayate Nagi vor zwei Entfuhrern gerettet hat, verliert er aufgrund schwerer Verletzungen das Bewusst-
sein. Dabei traumt er, dass der Weihnachtsmann versucht, ihn zu ermorden. Von diesem mit zwei Messern in den
Hénden verfolgt, stehen Hayate Tranen in den Augen.

I, spontan,

Bd. 1: 75 offen

EB

anged., einge-
bettet

B

Trénen bei einer Entschuldigung

Von Maria auf seine erste Begegnung mit Nagi sowie eine Liige ihr gegenliber angesprochen, erklart Hayate Maria
seine Situation und entschuldigt sich unter Trénen gelogen zu haben.
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I, spontan,
offen

Trénen der Bewegung im Angesicht eines

Bd. 1: 77 EB Missverstandnisses

eingebettet | F, gebr.

Als Nagi Hayate anbietet, fr sie als Butler zu arbeiten, obwohl er zuvor versucht hat, sie zu entfiihren, stehen
Hayate vor Bewegung Tranen in den Augen. Nagi hat ihrerseits von Hayates Entfiihrungsversuch keine Ahnung,
da sie selbigen als &ffentliche Liebeserklarung aufgefasst hatte.

I, spontan, anged., einge- F Tréanen eines verfolgten Helden im Angesicht

Bd. 1. 87 EB unbemerkt bettet einer Bewéhrungschance

Von Nagi als Butler angestellt, ist Hayate gliicklich, Kredithaien entkommen zu sein, die ihn wegen der Schulden
seiner Eltern verfolgen. Entschlossen die ihm gegebene Chance zu nutzen, schwort er unter Tréanen, sich auf seiner
neuen Position anzustrengen.

I, spontan, anged., einge- B Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-

Bd. 1:97 EB offen bettet strafung

Indem Hayate einen manga, den Nagi gezeichnet hat, als bebildertes Tagesbuch bezeichnet, macht er seine Herrin
so witend, dass diese ihn vor die Tur setzt. Von auBen auf das Anwesen von Nagi blickend, steht Hayate daraufhin
unter Worten des Bedauerns eine Trane im linken Auge.

iK, spontan,
offen

Tranen eines Helden in den Fangen von Kre-

Bd. 1: 111 f. | KuSe dithaien

eingebettet | kS, Hlo

Von Kredithaien verfolgt, stellt sich Hayate schiitzend vor seine Herrin Nagi. Hierauf reagieren die Kredithaie
pikiert und fordern Hayate unter heftigen Schldgen auf, erst seine Schulden zu bezahlen, bevor er eine Beschitzer
Pose einnimmt. Von den Schldgen getroffen, stehen dem Helden Trénen in den Augen.

Bd. 1: 151
. ' I, spontan, . . . . _
154 (in Frau-| KuSe c?ffen eingebettet Hlo Tréanen eines Helden in Frauenkleidern
enkleidern)

Von Nagi in Frauenkleider gesteckt, zeigt sich Hayate so beschdmt, dass ihm Tranen in den Augen stehen. Ver-
zweifelt und unter Trénen versucht er daraufhin seine Herrin zu Uiberzeugen, Mannerkleider tragen zu durfen. So-
bald er sich mit Trénen in den Augen bei Maria beschwert, beginnt diese Nagi zu unterstitzen.

Bd. 1: 156-
164 (in Frau-| ErSe g sg)f(;:;an, eingebettet Hlo Trénen eines Helden in Frauenkleidern
enkleidern)

Von Nagi und Maria in Frauenkleider gesteckt, reagiert Hayate beschdmt und zeigt Tranen in den Augen. Durch
seine Kleidung erregt er zugleich die Aufmerksamkeit von Nagis Haustiger Tama und dem Chefbutler Klaus, die
Hayates Erscheinung sexuell erregt. VVon den beiden verfolgt, stehen Hayate erneut Tranen in den Augen.

I, spontan, anged., einge- kS Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-

Bd. 2:29 EB offen bettet strafung

Weil Nagis Cousine Sakuya Hayates Fahigkeiten als Butler testen mdchte, greift sie ihn unvermittelt bei der Gar-
tenarbeit an und verpasst ihm heftige Priigel. Dabei stehen Hayate Trénen in den Augen.

I, spontan, anged., einge- Hlo Trénen eines mit einer verdachtigen Person

Bd. 2: 60 EB offen bettet verwechselten Helden

Wiéhrend eines Besuchs bei Nagis GroRvater Mikado wird Hayate vom Sicherheitsdienst als verdachtige Person
eingestuft und gefesselt. Hierauf wendet er sich hilfesuchend, mit Trénen in den Augen an seine Herrin Nagi.

I, spontan,

Bd. 2:62f. | KuSe
offen

eingebettet Hlo, B Trénen eines ertappten Helden

Bei einem Spaziergang im Garten des Anwesens von Nagis Grof3vater betrachtet Hayate eine Vase und sagt sich,
dass deren Wert gentigen wirde, um seine Schulden zu begleichen. Unverhofft von Nagis GrofRvater angespro-
chen, treten einem erschrockenen Hayate Tranen in die Augen. Er flirchtet, dass er missverstanden wurde.
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I 2 iK, spon- | anged., einge- Hlo Tréanen eines Uberraschend angegriffenen Hel-

Bd. 2:75 EB tan, offen bettet den

Wihrend sich Hayate im Garten des Anwesens von Nagis GroRvater mit seiner Herrin unterhalt, wird er aus dem
Hinterhalt von Mikados Handlanger Gilbert angegriffen. Obwohl Hayate ausweichen kann, ist er infolge des un-
erwarteten Angriffs so erschrocken, dass ihm Trénen in den Augen stehen.

Bd. 2:96 (in E, 1; anged., einge- Maénnliche Tranen in einer weiblichen Halluzi-
Frauen- EB I, spontan, F, gebr. .
. bettet nation
kleidern) offen

Nach der Riickkehr von seinem Besuch bei Nagis GroRvater legt sich Hayate bei der Hausarbeit mehr denn je ins
Zeug, um sich, wie er sagt, seinem Traum zu nahern. Indem sich Nagi, Maria und Sakuya fragen, was Hayates
Traum sein kdnnte, flhrt der Chefbutler Klaus an, dass er wohl eine Braut werden wolle. Hierauf stellen sich die
drei weiblichen Figuren Hayate in einem Brautkleid vor, wobei dem Helden unter einem L&cheln Trénen im linken
Auge stehen.

VA, spontan, | anged., einge- BSW Trénen eines Helden beim Schmieden guter

Bd. 2: 133 EB offen bettet Vorsatze

Beim Versuch Nagis Freundin Isumi zu helfen, wird Hayate in eine Auseinandersetzung zwischen deren Sicher-
heitsleuten und einer Gruppe Mafiosi hineingezogen. Bevor er sich daran macht, sich durch eine tobende Priigelei
zu kdmpfen, fasst er mit einer Tréne im linken Auge den Entschluss, sich bei Maria fur das Zerreien eines teuren
Mantels zu entschuldigen, falls er berleben sollte.

nK, spontan, | anged., einge- kS Trénen eines Helden nach einem ungewollten

Bd.2:135f. KuSe offen bettet Kampf

Durch eine Rettungsaktion fiir Nagis Freundin Isumi gerat Hayate zwischen die Fronten einer Auseinandersetzung
von deren Sicherheitsleuten und einer Gruppe Mafiosi. Nach dem Kampf humpelt er gezeichnet, mit Trénen in den
Augen nach Hause.

I, spontan, anged., einge-

Bd. 2: 137 EB offen bettet

B Tranen eines Helden bei einer Entschuldigung

Von Nagi nach einer unbedachten AuRerung ihrer Freundin Isumi in nassen Kleidern mehrere Stunden vor der Tiir
stehen gelassen, bekommt Hayate Fieber. Als er sich im Bett liegend dafiir entschuldigt Umstande zu bereiten,
steht ihm eine Tréne im linken Auge. Hierauf bekommt Nagi Schuldgefiihle, die Maria noch verstarkt.

Eri, I; I, spon- Mannliche Tréanen in einer weiblichen Halluzi-

Bd. 3: 8 EB tan, offen eingebettet |W, gebr. nation

Als Hayate erfahrt, dass Nagi einen Verlobten hat, liest diese aus einer unvermittelt freundlichen Reaktion des
Helden ein wiitendes Entsetzen. In ihren Gedanken erscheint Hayate, von dem sie glaubt, er sei in sie verliebt,
vorwurfsvoll verzweifelt, mit Trénen in den Augen.

nK, spontan, | anged., einge- kS Trénen eines Helden nach einem Uberraschen-

Bd. 3: 20 EB offen bettet den Treffer

Nach einer Auseinandersetzung mit Nagis Verlobten Wataru wird Hayate durch einen plotzlichen Fausthieb des-
selben niedergestreckt. Danach liegt der Held mit einer plakativen Trane im rechten Auge am Boden.

I, spontan,

Bd. 3:44f. | KuSe
offen

eingebettet L Trénen eines sich ungeliebt fihlenden Helden

Auf der Suche nach einer Videothek, die von Nagis Verlobten Wataru betrieben wird, begegnet Hayate dessen
Hausmadchen Saki. Wahrend diese ihm den Weg zeigt, hélt sie so betont Abstand, dass Hayate sie durch eine
Berlhrung ihrer Schulter dazu bringen mdchte, langsamer zu gehen. Damit provoziert er aber eine Abwehrreakti-
on, in deren Folge er glaubt, Sakis Hass auf sich gezogen zu haben. Dies macht ihn so niedergeschlagen, dass ihm
Tréanen in den Augen stehen.

Bd. 3: 61 EB I, spontan, anged., einge- kS Ménnliche Trénen nach einer weiblichen Be-
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offen

bettet

strafung

Indem Hayate Nagis Cousine Sakuya als Kind bezeichnet, obwohl sich diese als junge Dame fihlt, wird sie so
wiitend, dass sie Hayate einen Fausthieb versetzt. Hierauf zeigt der Held eine Trane im linken Auge.

Bd.3:71

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, W

Trénen eines um Selbstbestimmung bemihten
Helden

Als Nagi Hayate zu einem Rundgang in ihrem hauseigenen Vergnugungspark einlédt, mdchte sie, dass dieser sich
umzieht. In der Folge von ihr und ihrer Erzieherin Maria als lebende Anziehpuppe missbraucht, stehen Hayate
unter schwachem Protest Tranen in den Augenwinkeln.

Bd. 3: 84

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML

Tranen des Helden aus Mitleid fiir einen
schwachlichen Gegner

Bei einem Besuch von Nagis Vergniigungspark werden Nagi und Hayate von dem Roboter Nr. 8 angegriffen, den
Hayate zuvor schon einmal besiegt hat. Als dieser von anderen Robotern des Parks gestellt und zusammengeschla-
gen wird, bittet Hayate Nagi mit einer Trane im rechten Auge, dem Roboter zu helfen.

Bd. 3: 86

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Ménnliche Trénen bei einer Kleiderprifung

Nach dem Besuch von Nagis Vergnigungspark méchte Hayate seine verschmutzte Kleidung wechseln. Als sich
Nagis Erzieherin Maria von dem Zustand der Kleidung Uberzeugt und dafiir unvermittelt mit einem Finger Gber
Hayates Ruicken streicht, zuckt dieser erschrocken, mit einer Tréne im linken Auge zusammen.

Bd. 3: 96 1.

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

L

Trénen eines sich ungeliebt fihlenden Helden

Weil sich Maria wahrend eines Gespréchs mit Hayate an eine fiir sie unangenehme Begebenheit erinnert, wendet
sie sich beschamt ab. Marias Aktion versteht Hayate indes so, dass ihn Maria derart verachtet, dass sie ihm nicht
ins Gesicht sehen mdchte. Hierauf bricht Hayate unvermittelt in Tranen aus.

Bd. 4: 48 f.

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Beim Versuch Nagi ein vergessenes Mittagessen in die Schule zu bringen, wird Hayate von Nagis Klassenlehrerin
Yukiji abgepasst. Als er versucht, dieser sein Anliegen zu erklaren, fasst sie Hayate einseitig als verdéchtige Per-
son auf und schlagt ihn zweimal zu Boden. Hierauf stehen Hayate jeweils Trénen in den Augen.

Bd. 4: 61

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS >wW

Mannliche Tranen nach einem weiblichen
Schlag

Bei Hayates erstem Besuch in der Hakuo-Schule begegnet er der Schulsprecherin Hinagiku, die ihn spontan bittet,
sie bei einem Sprung von einem Baum aufzufangen. Bei Hinagikus Landung unsanft im Gesicht getroffen, zeigt
Hayate eine Trane im linken Auge. In der Folge reagiert der Held plakativ erbost und bittet Hinagiku weinend, in
Zukunft von Baumspriingen Abstand zu nehmen.

Bd. 4: 84

KuSe

nK, spontan,
offen

eingebettet

L, Hlo

Tranen eines Helden in Angst um seinen Job

In einen Streit zwischen Hinagiku und ihrer Schwester Yukiji hineingezogen, wird eine Lunch-Box zerstort, die
Hayate seiner Herrin Nagi Uiberbringen sollte. In der Folge sinkt Hayate auf die Knie und bricht in Furcht um seine
Stellung in Trénen aus. Hinagiku und Yukiji bieten ihm daraufhin an, Nagi die Situation zu erklaren.

Bd. 4: 107

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Trénen eines Butlers aus Dank an seine Herrin

Von Nagi darliber informiert, dass sie ihm ermdglichen méchte, ihre Schule zu besuchen, bricht Hayate zu ihrer
Verwunderung in heftigen Trénen aus. Weil seine Eltern ihn zuvor aus der Schule genommen haben, um das
Schulgeld zu sparen, ist der Held tbergltcklich.

Bd. 4: 134

EB

I, spontan,

eingebettet

Tréanen der Bewegung nach einem weiblichen
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offen Vertrauensbeweis

Mit der Hilfe von Nagis Erzieherin Maria wird Hayate trotz einer knapp misslungenen Aufnahmeprifung an der
Hakuo-Schule aufgenommen. Wahrend Maria ihm seinen Schilerausweis gibt und ihn bittet, fleiBig zu lernen, um
ein erstklassiger Butler zu werden, ist Hayate so bewegt, dass ihm Tranen in die Augen treten.

iK, spontan, | anged., einge- | Hlo, | Tranen eines erschrockenen Helden in einem

Bd. 5: 56 EB offen bettet gebr. Spukhaus

Bei einem abendlichen Gang durch die Schule verlduft sich Hayate in ein altes Schulgebaude, in dem es spuken
soll. Dort umherirrend, wird er vom Klingeln seines Handys Uberrascht. Dabei steht ihm, tief erschrocken, eine
Trane im linken Auge.

iK, spontan, Tréanen eines erschrockenen Helden in einem

Bd.5:59 | EB offen eingebettet | Hlo Spukhaus

Wiéhrend Hayate am spaten Abend durch ein altes Schulgebéude irrt, in dem es spuken soll, bricht unter ihm ab-
rupt der FuBboden weg. In die Tiefe stiirzend, stoRt Hayate unter Tranen einen heftigen Schrei aus.

I, spontan, anged., einge- Hlo. L Maénnliche Trénen nach einem verbalen Tief-

Bd. 5:77 KuSe offen bettet schlag

Wahrend Hayate und Hinagiku bei Dunkelheit durch ein altes Schulgebaude laufen, beginnt Hinagiku mit Hayates
Gefuhlen zu spielen. Sobald Hayate Hinagikus Spiel durchschaut, stehen ihm betroffen Tranen im linken Auge.
Demgegeniber zeigt Hinagiku ein tiberlegenes Lacheln.

Eri, I; 1, spon- | anged., einge- | Hlo, |Mannliche Trénen in einer weiblichen Halluzi-

Bd. 5: 144 EB .
d.5 tan, offen bettet gebr. nation

Indem Nagi feststellt, dass sich Hayate in den verschiedensten Bereichen um sie kiimmert, ohne dass er in irgend-
einer Form von ihr abhéngig ware, beginnt sie sich letzteres zu wiinschen. Dies fiihrt sie zu einem Traumbild eines
verzweifelten Hayate, der sie mit einer Trane im linken Auge um Hilfe bittet.

I, spontan, anged., einge- L Tranen des Helden bei der Ubernahme von

Bd. 6: 64 EB
d.6:6 offen bettet Verantwortung

Als Hayate mit dem Vorhaben scheitert, Nagi zum Sieg beim Gelandelauf ihrer Schule zu fiihren, erklart er sich
wahrend eines Rapports beim Chefbutler Klaus mit einer Trane im Auge dazu bereit, die Verantwortung dafiir zu
Ubernehmen und seine Stellung aufzugeben. Daraufhin beschlielt Klaus, Hayate eine zweite Chance zu geben.

Eri, I; 1, spon- | anged., einge- | Hlo, |Mannliche Trénen in einer weiblichen Halluzi-

Bd. 6:92 EB tan, offen bettet gebr. nation

In einem Gespréch zwischen Ayumu und Nagi merkt erstere an, dass Hayate chronisches Pech mit Frauen habe
und nennt sein Verhaltnis zu Nagi als Beispiel dafur. In Ayumus Vorstellung wird Hayate von Nagi an einer Leine
gehalten, wobei ihm unter einer unterwirfigen Mimik Trénen in den Augen stehen. Nagi widerspricht dieser Vor-
stellung energisch.

I, spontan, anged., einge- L Tréanen nach einem verbalen Tiefschlag einer

Bd. 6:95 EB offen bettet weiblichen Figur

Nachdem Hayate gescheitert ist, Nagi zum Sieg beim Gelandelauf ihrer Schule zu fuhren, wird er in ein Kloster
geschickt, um seine Butler-Fahigkeiten zu verbessern. Indem ihn die diensthabende Nonne bei seiner Ankunft als
hoffnungslosen Fall beschimpft, reagiert Hayate so niedergeschlagen, dass er eine Trane im linken Auge zeigt.

I, spontan, anged., einge- kS, Hio Mannliche Tranen nach einem weiblichen

Bd. 7: 10 KuSe offen bettet Schlag

Nach Abenteuern in einem unterirdischen Labyrinth liegt Hayate verletzt im Bett. Als er trotz seines Zustandes
aufstehen méchte, um zu arbeiten, wird er von Maria mit einem Staubwedel angetippt, worauf er erst mit einer
Tréne im linken Auge zusammenzuckt, bevor er Maria unter Trénen anfleht, aufstehen zu dirfen.

Bd. 7: 30 EB I, spontan, anged., einge- kS Ménnliche Trénen nach einer weiblichen Be-
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offen

bettet

strafung

Bei einem Gesprach mit Sakuya erregt Hayate deren Zorn, weil er sie nicht wie eine junge Frau, sondern wie ein
Kind behandelt. In der Folge verpasst ihm Sakuya eine Kopfnuss, unter deren Einfluss sich Hayates Augen mit

Tranen fullen.

Bd. 7: 62 (in
Frauen-
kleidern)

EB

Eri, I;
I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo,
gebr.

Mannliche Tranen in einer weiblichen Halluzi-
nation

Am Valentinstag erhalt Hayate den Auftrag seiner Herrin Nagi Schokolade zu schenken. Als sich Hayate mit
Nagis Erzieherin Maria dartiber unterhalt, stellt diese sich Hayate vor, wie er Nagi in Frauenkleidern Schokolade
Uberreicht. In Marias Vorstellung ist Hayate so verlegen, dass ihm Trénen in den Augen stehen.

Bd. 7: 95

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines beschamten Helden

Um ihrer Kollegin Makimura zu schaden, versucht Hayates Klassenlehrerin Yukiji ein Verhaltnis zwischen dieser
und Hayate zu inszenieren. Als sich Hayate Y ukiji widersetzt, versucht sie ihn mit Zudringlichkeiten zu zwingen,
ihren Anweisungen zu folgen. Von Yukijis Verhalten beschamt, zeigt Hayate eine Tréne im rechten Auge.

Bd. 7: 103

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

ML

Trénen eines Butlers in Sorge um seine Herrin

Am Morgen eines Schultages stellt Hayate fest, dass seine Herrin erkéltet ist. Obwohl er anbietet zu Hause zu
bleiben und sie zu pflegen, bittet ihn Nagi zur Schule zu gehen und fiir bevorstehende Prifungen zu lernen. In
Sorge um Nagi setzt Hayate mit einer Trane im rechten Auge zum Widerspruch an, folgt aber letztlich Nagis

Wunsch.

Bd. 8:73

KuSe

I, spontan,
offen

eingebettet

Tréanen eines von weiblicher Fursorge beweg-
ten Helden

Fir drei Tage von seinem Dienst als Butler beurlaubt, wird Hayate um den Lebensunterhalt fur diese Zeit geprellt.
Als Nagis Erzieherin Maria hiervon erfahrt, sucht sie den Helden besorgt in der Schule auf. Dies bewegt Hayate so
sehr, dass er zu weinen beginnt.

Bd. 8: 125

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tréanen eines Helden nach einem Treffer durch
ein Haustier

Bei einem Streit mit Na

gis Haustiger Tama, wirft dieser e
stehen dem Helden plakative Trénen in den Augen.

ine Zwiebel nach Hayate. Von dem Geschoss getroffen,

Bd. 9: 66

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines Mannes im Angesicht eines weib-
lichen Urteils

Wéhrend Hayate Nagis Erzieherin Maria ein Geschenk berreicht, furchtet er abrupt, dass es Maria nicht gefallen
kénnte. In der Folge zeigt er einen beunruhigten Gesichtsausdruck, betont durch eine Tréne im linken Auge.

Bd. 9: 109,
119 (in Frau-
enkleidern)

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines hilflosen Helden in Frauenklei-
dern

Durch die Wirkung eines Fluchs an die Kleidung eines Hausmédchens (meido) gefesselt, fuhlt sich der Held derart
unangenehm, dass er Trénen vergielt; zum einen wéhrend er sich bei Maria erkundigt, warum er plétzlich Frauen-
kleider trage, zum anderen als ihm Nagis Cousine Sakuya ein Kompliment wegen seines Aussehens macht.

Bd. 9: 131
(in Frauen-
kleidern)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Helden in Frauenklei-
dern

Um einen Fluch zu brechen, der ihn an Frauenkleider fesselt, muss Hayate Hinagiku, die Schulsprecherin der
Hakud-Schule, im Duell bezwingen. Auf dem Weg zu ihr wird der Held von Kotetsu, dem Bruder einer Klassen-
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kameradin umgesto3en, worauf er hilflos beschamt, mit Tranen in den Augen auf dem Boden kniet. Kotetsu ist
von Hayates weiblicher Erscheinung so angetan, dass er sich spontan in ihn verliebt.

Bd. 10: 26
(als Kind)

EB

Eri, I; I, spon-
tan, offen

Uberz., einge-
bettet

L

Trénen Uber einen verdorbenen Geburtstag

Nachdem Hayate Hinagiku ein Geburtstaggeschenk gegeben hat, erzahlt er ihr von seinen eigenen Geburtstagen,
bei denen ihm seine Eltern ein Platzchen statt eines Kuchens vorgesetzt hatten. Seine Erzahlung ist untermalt von
einer Darstellung, wie er vor einem Platzchen mit einer Kerze sitzt und Tranen vergiel3t.

Bd. 11: 39
(in Frauen-
kleidern)

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

w

Trénen eines beschamten Helden in Frauen-
kleidern

Im Verlauf einer Préasentation von beliebten Figuren der Serie bemerkt Hayate unvermittelt, dass er Frauenkleider
tragt. Hierauf beschwert er sich beschdmt, mit einer Tréne im linken Auge bei seiner Herrin Nagi.

Bd. 11: 141

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Von Hinagiku gebeten, ihre Freundin Ayumu zum Ziel eines Ausflugs auf der Izu-Halbinsel zu geleiten, versucht
Hayate ihr zu widersprechen. Um ihrer Bitte Nachdruck zu verleihen, tritt Hinagiku dem Helden daraufhin so
heftig auf den Ful3, dass diesem Tréanen in den Augen stehen.

Bd. 11: 167

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, W

Tréanen des Helden nach einem verbalen Tief-
schlag

Nachdem er ein Tischtennisspiel gegen seinen Verehrer Kotetsu verloren hat, muntert Nagis Erzieherin Maria
Hayate lachelnd auf und sagt, sie wiirde seine Niederlage rachen. Da Hayate das Spiel nur verloren hat, weil Maria
ihn abgelenkt hatte, zeigt er unter einer betretenen Miene eine Trane im linken Auge.

Bd. 12: 14

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Wahrend Nagi Hayate von ihrem Wunsch erzahlt einen AufRerirdischen zu treffen, nimmt dieser sie nicht ernst.
Dies macht Nagi so witend, dass sie ihm einen heftigen Schlag in die Magengrube versetzt, in dessen Folge Haya-
te in sich zusammensinkt und sich mit einer stilisierten Trane im Auge an den Bauch fasst.

Bd. 12: 49

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines von einem lastigen Liebhaber
bedrangten Helden

Wahrend eines Besuchs in dem Ferienort Shimoda wird Hayate von seinem Verehrer Kotetsu berrumpelt und
gegen seinen Willen sexuell bedréngt. Als Nagi die beiden Uberrascht, findet sie Kotetsu (iber einen am Boden
liegenden Hayate gebeugt. Hayate stehen in einem hilflos erroteten Gesicht Trénen in den Augen.

Bd. 12: 139

EB

I, Tr spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, Hlo

Trénen eines Uber erlittenes Ungliick klagen-
den Helden

Wéhrend Hayate versucht, seiner friiheren Mitschulerin Ayumu ein Geschenk zum White Day zu bereiten, wird er
immer wieder durch unvorhersehbare Zwischenfélle zurtickgeworfen. In der Folge beginnt er sich abgekdmpft, mit
Tranen in den Augen zu fragen, warum er so viel Pech hat. Hierauf tritt seine Klassenkameradin Hinagiku auf und
fragt 1assig, ob er nicht verflucht sei.

Bd. 12: 162
(als Kind)

Eri, I; I, spon-
tan, offen

anged., einge-

KuSe
bettet

Hlo Trénen eines dngstlichen Kindes

Bei einem Wettbewerb, bei dem es darum geht, die sinnloseste Geschichte zu erzahlen, berichtet Hayate, wie er
sich als Kind in einer stiirmischen Nacht vor Windgerduschen gefiirchtet habe. In sein Bettzeug vergraben stehen
ihm dabei Tranen in den Augen.

Bd. 12: 178
(in Frauen-

Eri, I;
I, spontan,

Mannliche Tranen in einer weiblichen Halluzi-
nation

anged., einge-

EB
bettet

Hlo
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kleidern)

offen

Auf der Suche nach einem Schwachpunkt von Hayate stellen sich Nagi und ihre Erzieherin Maria diesen in Frau-
enkleidern vor. In der Halluzination der beiden zeigt Hayate ein beschamt errétetes Gesicht und weint.

Bd. 13: 44

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Méannliche Tranen nach einem riiden Schlag
eines alteren Herrn

Bei einem Besuch im Haus seiner Mitschulerin Risa kommt es zu einer Meinungsverschiedenheit zwischen dieser
und Hayate, weil sich Risa weigert, ein Missverstandnis zwischen Hayate und ihrem GroR3vater aufzuklaren. Als

Hayate gegen Risas Einstellung protestiert, verpasst ihm der GroRRvater einen Kinnhaken. VVon diesem Schlag ge-
troffen, steht Hayate eine Trane im rechten Auge.

Bd. 13: 45

KuSe

I, spontan,
offen

Uberz., einge-
bettet

Hlo

Trénen eines zu Unrecht eingesperrten Helden

Bei einem Besucht im Haus seiner Mitschilerin Risa wird Hayate von deren GroRvater wegen eines Missverstand-
nisses in ein Kellerverlies gesperrt, wo dem Helden im Angesicht erlittenen Unrechts plakative Tranen aus den
Augen laufen. Hierauf bittet er Risa, die sich an seinem Leid erfreut, weinend um Hilfe.

Bd. 13: 68
(mit Yukiji)

EB

I, mP, Tr, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

L

Tranen eines Helden nach der Zerstérung eines
Lotterieloses

Wegen eines Lotterieloses im Wert von 3000 Yen kommt es zu einem heftigen Streit zwischen Hayate und seiner
Klassenlehrerin Yukiji, den Nagi beendet, indem sie das Los in ein Kaminfeuer wirft. Von dem Verlust getroffen,
beginnt Yukiji zu weinen. Wenig spater ist auch ein plakativ niedergeschlagener Hayate mit einer Trane im linken
Augenwinkel zu sehen. Derweil versucht Nagi Hayate wieder aufzumuntern.

Mannliche Tranen in einer weiblichen Erinne-
rung

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

anged., einge-

Bd. 13: 1
d. 13: 138 bettet

EB L

In einem Gespréch mit ihrer Erzieherin Maria macht sich Nagi Gedanken ber den Wert von Geld, wobei sie sich
an Hayate erinnert, wie er nach dem Verlust eines Lotterieloses mit einer Gewinnsumme von 3000 Yen geweint
hat. In der Folge fasst sie den Entschluss sich einen Nebenjob zu suchen.

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

I, spontan,
offen

anged., einge-

Bd. 13: 174 bettet

EB kS

Von Nagi mit einer Schissel beworfen, weil er ihrer Ansicht nach zu heftig mit seiner enemaligen Schulkameradin
Ayumu geflirtet hat, zeigt Hayate eine stilisierte Tréne im rechten Auge.

Bd. 14: 134
(als Kind)

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

anged., einge-

EB bettet

L Tranen eines vereinsamten Jungen

Zu Beginn ihres zweiten Jahres an der Oberschule unterhalten sich Hayate und Nagi mit ihrem neuen Klassenka-
meraden Azumamiya, der Angst hat, von seinen Mitschilern nicht akzeptiert zu werden. Hierauf gibt Hayate an,
dass er mit Nicht-Akzeptanz gut zurechtkomme, weil er seit der Grundschule Erfahrung damit habe. Hayates Wor-
te werden von einem Erinnerungspanel begleitet, das ihn als Grundschiler zeigt, der in seiner Klasse mit Tranen in
den Augen fur sich alleine zu Mittag isst.

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

I, spontan,
offen

anged., einge-

Bd. 15: 52 bettet

EB Hlo, B

Durch Hayates Schuld geréat Nagis Erzieherin Maria in eine peinliche Situation, worauf sie den Helden erzirnt in
ein Kellerverlies sperrt. Hinter Eisenstangen kniend murmelt Hayate daraufhin unter Trénen eine Entschuldigung.

Bd. 16: 1 . - —
d(mfist 8 EB I, mP, spontan, | anged., einge- | ML, Trénen Uber das vermeintliche Leid einer
o offen bettet gebr. Filmkatze

Hinagiku)

Bei einem gemeinsamen Kinobesuch mit Hinagiku wird auf der Leinwand unvermittelt eine Katze in zwei Halften
gerissen, worauf Hayate und seine Begleiterin so erschrocken reagieren, dass ihnen Trénen in den Augen stehen.
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Es stellt sich heraus, dass lediglich der Film gerissen ist.

Bd. 16: 153-
157

ErSe

I, Tr, verzogert,
offen

betont

L

Trénen des Helden in Erinnerung an seine erste
grofRe Liebe

Wiéhrend eines Gesprachs mit seiner Klassenkameradin Izumi wird Hayate auf seine erste grof3e Liebe angespro-
chen. Als sich Hayate an diese erinnert, beginnt er heftig zu weinen. Da ihm zugleich in den Sinn kommt, dass er
selbige durch seine eigene Schuld verloren hat, gelingt es ihm auch nicht, die Trénen zu stoppen. Erst als ihn Izumi
tréstend in den Arm nimmt, beginnt Hayate sich zu beruhigen. Hierauf werden die beiden indes von Izumis Vater
lUberrascht, der Hayate ein Verhéltnis mit seiner Tochter unterstellt.

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

I, spontan,
offen

anged., einge-

bettet kS

Bd. 17: 51 EB

Beim Besuch einer Superheldenshow fordert Nagi Hayate zum Mitmachen auf. Als er dabei eine maskierten Per-
son mit seinen Armen umschlieft, streckt ihn diese mit einem so harten Schlag nieder, dass ihm Tranen in den
Augen stehen. Ohne dass Hayate etwas ahnt, verbirgt sich unter der Maske die Schulsprecherin Hinagiku, die er an
den Briisten beriihrt hat.

Bd. 17: 74- DoSe 1‘I"r2:sEcr)lr;t:a;nI' 1 2: betont 1,2: | Trénen eines von Ungliick getroffenen, kindli-
86 (als Kind) ,o?fen ’ T Hlo, L chen Helden

Bei einem Ruckblick auf Hayates Kindheit wird geschildert, wie dieser im Kindergarten beschuldigt wird, das
Essensgeld seiner Mitschiler gestohlen zu haben. Hayate streitet dies unter Tranen ab, ohne dass ihm jemand
Glauben schenkt. Wahrend er weinend nach Hause geht, begegnet ihm sein Vater, der ihn aufmuntert, indem er
anmerkt, dass er das Geld gestohlen habe. Auf dieses Gesténdnis reagiert Hayate tief betroffen, lauft weinend weg
und findet sich schlielich in einem verborgenen Garten wieder. Hier trifft er auf das geheimnisvolle Mé&dchen
Athene, das ihm Trost spendet.

Bd. 17: 91
(als Kind)

EB

Eri, I; I, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

In seiner Zeit im Schloss von Athene thematisiert Hayate in einem Gespréch, dass er groRRer sei als sie. Hierauf
reagiert Athene so pikiert, dass sie ihn mit ihrem Schirm niederschlagt. Von dem Schlag getroffen geht der Held
zu Boden und zeigt eine Trane im linken Auge.

Bd. 17: 114
(als Kind)

KuSe

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

B

Tranen eines kindlichen Helden bei einer Ent-
schuldigung

Wiéhrend seiner Zeit im Schloss von Athene wird Hayate als Butler angelernt, macht dabei aber so viel falsch, dass
sich Athene beschwert. Hayate entschuldigt sich unter Tranen, worauf ihn Athene mit einem Zauber unterstitzt.

Bd. 17: 118
(als Kind)

KuSe

Eri, I; I, spon-
tan, offen

eingebettet

F

Trénen eines kindlichen Helden nach einem
Lob seiner Herrin

Wiéhrend seiner Zeit im Schloss von Athene als Butler angelernt, schafft es Hayate von seiner Herrin gelobt zu
werden. Da er nie zuvor ein Lob erhalten hat, beginnt er Freudentranen zu vergiel3en.

Bd. 17: 130
(als Kind)

EB

Eri, I; I, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Dadurch dass Hayate vor den Augen von Athene Sympathie fir ein anderes Madchen ausdriickt, macht er diese so
eifersuchtig, dass sie ihn mit ihrem Schirm bewirft und weglauft. Von dem Schirm getroffen stehen einem verdutz-
ten Helden Trénen in den Augen.

Bd. 17: 132-
Eri, I; 1 - . Tré i kindlichen Hel in ei Be-
134 (als Erse ri, I; 1, spon eingebettet | Hlo, L ranen eines mgl ichen He Qen in einem Be
Kind) tan, offen ziehungsstreit

Als Athene Hayate ein Bild ihrer Freundin Maria zeigt, reagiert der Held mit einem Kompliment fiir die Unbe-
kannte. Daraufhin behandelt ihn Athene kiihl und abweisend. Da Hayate furchtet, Athene wiirde ihn pl6tzlich
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hassen, bricht er in Tranen aus. Indem Athene dies verneint, gesteht ihr Hayate, noch immer weinend, seine Liebe.

Bd. 17: 139 Eri, I; 1, spon-
(als Kind) KuSe tan, offen

Trénen eines kindlichen Helden aufgrund einer

eingebettet W, gebr. Meinungsverschiedenheit

Nach einem missgliickten Fechttraining wird Hayate von Athene geneckt und als weinerlich bezeichnet. Hierauf
reagiert Hayate so pikiert, dass er ihr unter heftigen Tranen widerspricht. Auf diese Weise in ihrer Meinung besta-
tigt, halt Athene Hayate lachelnd seine Tranen vor.

Bd. 17: 182 EB Eri, I; I, spon- | anged., einge- L Mannliche Tranen nach einem verbalen Tief-
(als Kind) tan, offen bettet schlag der Angebeteten

Als Hayate Athene seine Zuneigung bekennt und ihr einen Ring gibt, reagiert diese erst gliicklich, bezeichnet ihn
dann aber als Idioten, worauf der Held erschrocken eine stilisierte Trane im linken Auge zeigt. Danach nimmt das
Madchen sein Geschenk jedoch an.

Bd. 18: 16 f., I 1: W,
27 f. (als DoSe 1 jnégéﬁ'; 1, 2: eingebettet| Hlo;
Kind) pontan, 2 LW

Trénen eines kindlichen Helden in einem Be-
ziehungsstreit

Von einem Besuch bei seinen Eltern ins Schloss von Athene zuriickgekehrt, geraten Hayate und Athene in Streit,
da Hayates Eltern einen Ring verkauft haben, den sie ihm geschenkt hatte. Indem Athene Hayate dies vorhalt,
erinnert er sie unter Tranen an ihren Status als Waisenkind, wodurch sich Athenes Wut derart steigert, dass sie
einen bdsen Geist erweckt. In der Folge liefern sich die beiden ein Fechtduell, in dessen Verlauf Hayate in Erinne-
rung an seine gemeinsame Zeit mit Athene erneut Trénen in den Augen stehen. Er setzt jedoch seinen Kampf ge-
gen sie fort und wird schlieflich aus ihrem Schloss verbannt.

Bd. 18: 37- Erse Eri, I; nK, Tr, betont LB Tranen eines kindlichen Helden nach dem
45 (als Kind) verzdgert, offen ' Ende seiner ersten grofRen Liebe

Aus Athenes Schloss verbannt, findet sich Hayate in seiner Welt wieder. Dort irrt er bei Regen durch die StraBen,
bis er zuféllig seinen &lteren Bruder trifft. Als dieser fragt, was los ist, bricht Hayate in Erinnerung an Athene in
Trénen aus, nicht zuletzt weil er sich die Schuld am Scheitern ihrer Beziehung gibt. Sein Bruder legt ihm daraufhin
eine Hand auf den Kopf und versucht ihn zu beruhigen.

Bd. 18: 46 Eri, I; 1, spon- Trénen eines kindlichen Helden nach dem

. EB eingebettet L . .
(als Kind) tan, offen "9 Ende seiner ersten grof3en Liebe

Nach Hayates Verbannung aus Athenes Schloss wird erzéhlt, wie der Held die Zeit bis zu seinem 16. Lebensjahr
verbracht hat. Dabei ist unter anderem zu sehen, wie er als Kind im Bett liegt und sich im Schlaf weinend an Athe-
ne zurlickerinnert.

Bd. 18: 95 f. . . . .
.d 8: 95 I, spontan, . | Trénen eines hilflosen Helden in Frauenklei-
(in Frauen- | KuSe eingebettet Hlo
Kleidern) offen dern

Einem Szenario Nagis folgend, spielen Hayate und Nagis Erzieherin Maria eine Verabredung. Als Maria Hayate
vor diesem Hintergrund auffordert, ein niedliches Kleid anzuprobieren, treten dem Helden Tréanen in die Augen,
die sich fortsetzten, sobald er das Kleid anhat. Maria ist dagegen begeistert.

I, spontan, anged., einge-

Bd. 19: 117 EB
d. 19 offen bettet

Hlo, L Trénen eines peinlich beriihrten Helden

Von Aika, einer entfernten Verwandten Nagis, dazu gezwungen, ihr Unterwésche zu besorgen, stehen Hayate bei
seiner Riickkehr ins Anwesen seiner Herrin Trénen in den Augen. Wéhrend er die Unterwésche im Beisein von
Nagi in einem Geschaft ausgesucht hat, ist ihm eine Bekannte begegnet.

I, spontan, anged., einge- kS Ménnliche Trénen nach einer weiblichen Be-

Bd. 21:49 EB offen bettet strafung

Wiéhrend eines Urlaubs auf der griechischen Insel Mykonos versuchen Hayates Mitschulerinnen Miki, Risa und
Izumi den Helden mit ihrem Bikini-Outfit zu beeindrucken. Als sie merken, dass Hayate dies kalt l&sst, reagieren
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sie pikiert und wenden sich mit brachialen Mitteln gegen den Helden. Dabei zeigt dieser eine stilisierte Tréne.

Bd. 21: 141

EB

iK, spontan,
offen

eingebettet

kS

Tranen des Helden nach einem weiblichen
Tiefschlag

Von einer Killer-Nonne ausgetrickst, wird Hayate ein geheimnisvoller Stein gestohlen, den er zum Schutz seiner
Herrin Nagi verteidigen muss. Als er seine Widersacherin verfolgt, schleudert ihm diese eine Rauchbombe entge-
gen, unter deren Einfluss Hayate Tranen in die Augen treten.

If%d' 22: 44 I, spontan, anged., einge- Trénen eines Helden unter weiblicher Kontrol-
(in Frauen- EB Hlo
Kleidern) offen bettet le

Von seiner Herrin Nagi in Frauenkleider gesteckt, bittet Hayate diese beschamt, mit Trénen in den Augen wieder
seine normale Butler-Kleidung anziehen zu dirfen.

Bd. 22: 19

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Tranen des Helden nach einem Treffer durch
einen Pelikan

Wahrend eines Aufenthalts auf Mykonos versucht Hayate einem Pelikan einen Hut abzujagen, der seiner Herrin
gehort. Hierzu bewirft er das Tier mit einer Thermokanne, was dieses aber nicht auf sich sitzen lasst. Es schleudert
die Kanne zurlck und triff Hayate im Gesicht, worauf der Held eine Tréne im linken Auge zeigt.

Bd. 22: 60-
66

ErSe

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

betont

L, B

Tranen des Helden in Erinnerung an den Ver-
lust seiner ersten groRen Liebe

Wahrend Hayate nachts durch die Stadt Athen spaziert, wo er mit seiner Herrin Nagi Urlaub macht, erinnert er
sich, wie er sich mit Athene, seiner ersten grof3en Liebe, Gberworfen und im Streit getrennt hat. Sobald ihm Tranen
in den Sinn kommen, die er Gber diesen Verlust vergossen hatte, steht Athene unvermittelt vor ihm.

Bd. 23: 78
(als Kind)

EB

Eri, I; 1, spon-
tan, offen

eingebettet

L

Trénen eines vernachlassigten Kindes

Nach seinem unverhofften Wiedersehen mit seiner ersten grofRen Liebe Athene denkt Hayate an die zehn Jahre
zurlck, die bis zu ihrem Wiedersehen vergangen sind. Gedanken an die Zeit bei seinen Eltern, die ihn sehr ver-
nachléssigt haben, werden dabei mit einem Erinnerungspanel illustriert, das Hayate als weinendes Kind zeigt, dem
im Schlaf Trénen in den Augen stehen.

1: 1, spontan,
Bd. 23: 180 unbemerkt; 1,2: Tréanen des Helden im Angesicht einer Wahl
182, Bd. 24: | DoSe R 1, 2: betont . S
2.1, Tr, verzo- Hlo, L zwischen zwei Ubeln
19-22
gert, offen

Nach einer Auseinandersetzung mit Athene erfahrt Hayate, dass diese unter einem Fluch leidet, der nur durch die
Zerstdrung eines geheimnisvollen Steins gebrochen werden kann, den Hayate fir seine Herrin Nagi verwahrt. Die
Zerstdrung des Steins wirde fur Nagi jedoch den Verlust ihres Erbes bedeuten. Vor die Entscheidung gestellt, ob
er seiner alten Geliebten oder seiner neuen Herrin beistehen soll, leidet Hayate so sehr, dass er weint. Wahrend er
noch gribelt, taucht Nagi auf und zerstért den Stein eigenhéndig.

Trénen eines Butlers nach einer riskanten Tat
seiner Herrin

Bd. 24: 33-
36

I, spontan,

Er
Se offen

eingebettet L, ML

Nachdem Nagi einen Stein zerstort hat, an den ihr GroBvater den Erhalt ihres Erbes gekniipft hatte, ist Hayate
aufgebracht. An Nagis Verlust denkend, stehen dem Helden Trénen in den Augen. In der Folge driickt Nagi ihr
Vertrauen aus, dass er sich um sie kimmern werde, auch wenn sie ihr Erbe verlieren sollte.

(89)
3.6.2. Gefahrten (A bis Z, Auswahl)
Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung |Ursache Einschatzung
Azumamiya; | ErSe iK, spontan, eingebettet Hlo Trénen eines hilflosen Gefahrten
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Bd. 5: 7-10

offen

Aus Eifersucht Gber Hayates gutes Verhaltnis zu Hinagiku fordert Azumamiya, ein Mitglied des Kendo-Clubs, den
Helden zum Duell heraus, um anschlieBend seinen Butler zu Hilfe zu rufen. Diesen Hilferuf wertet sein Butler als
Zeichen von Schwache und weist Azumamiya zurecht, indem er seinem Schiitzling heftige Schldge versetzt, die
dieser nur unter Tranen aushalt. Erst nach einem Einspruch Hinagikus lasst der Butler von ihm ab.

Azumamiya;
Bd. 5: 13

EB

VA, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo, L

Mannliche Tranen nach einem verbalen Tief-
schlag

Vor einem Kendo-Kampf gegen die Schulsprecherin Hinagiku &uRert sich diese ohne bdse Absicht abfallig iber
Azumamiyas Fahigkeiten. Da Azumamiya in Hinagiku verliebt ist, trifft ihn diese Kritik so hart, dass ihm unter

einer plakativen Leidensmimik Tranen in den Augenwinkeln stehen.

Azumamiya;
Bd. 6: 45

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Gefahrten

Wihrend eines Gelandelaufs muss sich Hayate einer Herausforderung von Azumamiyas Butler stellen. Als Azu-
mamiya dies unbedacht kommentiert, wird er von seinem Butler mit Schldgen zurechtgewiesen, wodurch Hayate
um ein Duell herumkommt. Dem zurechtgewiesenen Azumamiya stehen unter einer plakativ verzweifelten Mimik

Trénen in den Augen.

Azumamiya;
Bd. 14: 131

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L

Tranen eines hilflosen Gefahrten

Am Beginn ihres zweiten Jahres an der Hakuo-Schule stellt sich Azumamiya Hayate und Nagi als neuer Klassen-
kamerad vor. Dabei merkt er mit betretener Miene, verstarkt durch Trénen in den Augen, an, dass er im folgenden
Jahr auf sich alleine gestellt sei, weil sein Butler ein Auslandsstudium absolviert.

Azumamiya;
Bd. 14: 154
f., 158-163

ErSe

iK, spontan,
offen

betont - ein-
gebettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Gefahrten

Bei einem Schulausflug auf den Takao-Berg begegnen Hayate und seine Klassenkameraden Kotetsu und Azuma-
miya einem Béren. Mit Blick auf das Ungetiim erstarrt Azumamiya unter Trénen, ehe Hayate ihn rettet. Die drei
kénnen sich auf einen Baum fllichten, von dem Azumamiya jedoch abrutscht. Daraufhin versucht er sich mit Tra-
nen in den Augen dem Bdren zu stellen, um erneut von Hayate gerettet zu werden. Schlussendlich klammert sich
Azumamiya unter Tranen an seinem Retter fest.

Azumamiya;
Bd. 14: 177

EB

iK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Gefahrten

Wiéhrend eines Schulausflugs auf den Takao-Berg von einem Béren verfolgt, stellen Hayate und Kotetsu fest, dass
an einem Kampf kein Weg vorbeifiihrt. Kaum dass der Bér vor ihnen steht, bereiten sich die beiden gelassen auf
die Auseinandersetzung vor. Azumamiya, der neben ihnen steht, reagiert hingegen so erschrocken, dass er eine
Trane im rechten Auge zeigt.

Azumamiya;
Bd. 15: 22-
24

ErSe

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Tranen eines hilflosen Gefahrten

Um seine Klassenkameraden im Kampf gegen einen Béren zu unterstitzen, ibernimmt Azumamiya eine Rolle als
Lockvogel und stiirzt sich, gesichert durch ein Seil, eine Schlucht hinunter. Sein Plan gelingt insoweit, dass der
Bar ihn verfolgt und abstiirzt, allerdings reif3t das Halteseil, so dass auch Azumamiya in die Tiefe gerissen wird.
Wiéhrend er stirzt, laufen ihm in Todesangst Trénen aus den Augen, ehe er vom Helden gerettet wird.

Azumamiya;
Bd. 15: 34

EB

nK, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

F

Tréanen eines bewegten Gefahrten

Nach einigen Hindernissen kommen Azumamiya und seine Klassenkameraden auf der Spitze des Takao-Berges,
dem Ziel eines Schulausflugs, an. Als dort Hayates Verehrer Kotetsu versucht, den Helden sexuell zu bedréngen,
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stehen Azumamiya im Angesicht von Kotetsus Leidenschaft Tranen im rechten Auge. Derweil reagiert Hayates
Herrin Nagi bestrzt.

@)

Kotetsu; Bd.
9: 143

EB

| = iK, spon-
tan, offen

anged., einge-
bettet

W, gebr.

Trénen eines Mdchtegern-Verflhrers

Bei einem Versuch Hayate zu verfiihren, muss Kotetsu, der Bruder einer Mitschilerin, feststellen, dass der Held
ein Mann ist, obwohl er Frauenkleider tragt. Auf diese Erkenntnis reagiert Kotetsu erst verstort, ehe er Hayate in
einem Anflug von Zorn angreift. Dabei steht ihm unter einer wiitenden Mimik eine Tréne im rechten Auge.

M)

Wataru; Bd.
3:19f.

KuSe

nK, spontan,
offen

betont

w

Trénen eines in seinem Stolz verletzten Jungen

Weil seine Angebetete Isumi Hayate anhimmelt, fordert Nagis provisorischer Verlobter Wataru diesen zu einem
Duell heraus, das der Held mit offensichtlicher Absicht verliert. Kaum dass Isumi Hayates Giite lobt, zeigt Wataru
eine derart vorwurfsvolle Enttduschung, dass ihm Trénen aus den Augen laufen. Darauf streckt er, noch immer
weinend, Hayate mit einem Faustschlag nieder.

Wataru; Bd.
3:113

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

Hlo

Tranen eines Jungen in Furcht seine Angebete-
te zu verprellen

Von Hayate und Nagis Haustiger Tama erwischt, wie er an einer Stola seiner Angebeteten Isumi riecht, mochte ihn
Tama sogleich bei Isumi verraten. Da Wataru fiirchtet, dies konnte ihn bei seiner Angebeteten in ein schlechtes
Licht rlicken, zeigt er aufgeregt eine Trane im rechten Auge. Letztlich bringt Hayate die Situation wieder in Ord-
nung, indem er gegen Tama vorgeht.

Wataru; Bd.
3: 133 (mit
Nagi)

EB

I, mP, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, W,
gebr.

Trénen eines Jungen, der bei einem vermeintli-
chen Flirt seiner Angebeteten zusieht

Bei einem Besuch im Haus von Isumi versucht Hayate dieser zu helfen, als ihr ein Staubkorn ins Auge fliegt. Dies
missverstehen Wataru und Nagi als Flirten. Da Nagi in Hayate und Wataru in Isumi verliebt ist, sind die beiden so
erschrocken, dass ihnen Trénen in die Augen treten.

Wataru; Bd.
3:144

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

kS

Mannliche Tranen nach einer weiblichen Be-
strafung

Nach einer abféalligen Bemerkung lber die Féhigkeiten seines Hausmadchens Saki kneift diese Wataru so fest ins
Ohr, dass er Tranen zeigt.

Wataru; Bd.
7:148

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

w

Mannliche Tranen nach dem verbalen Tief-
schlag einer Freundin

Wahrend eines Besuchs in Watarus Videothek nennt dessen provisorische Verlobte Nagi diesen einen Zwerg, um
sich von eigenen Minderwertigkeitsgefiuhlen wegen ihrer GroRe abzulenken. Wataru reagiert emport und be-

schwert sich mit zorniger Miene, verstarkt durch eine Tréne im linken Auge bei seinem Freund Kazuki uber Nagi.
Zugleich empfiehlt er Kazuki Nagi nicht zu nahe zu kommen.

Wataru; Bd.
14: 13 f.

KuSe

I, Tr, spontan,
offen

eingebettet

L

Trénen eines Jungen nach einem Misserfolg

Von seiner Freundin Sakuya aufgefordert, sich an einer Comedy-Show zu beteiligen, die anlasslich ihres Geburts-
tags stattfindet, fallt Wataru beim Publikum durch. Nach der Show sitzt er daher niedergeschlagen in einem Auf-
enthaltsraum und weint. Dabei wird er von Sakuya aufgemuntert, die ihn tréstend in den Arm nimmt.

Wataru; Bd.
15: 61

KuSe

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, gebr.

Trénen eines eifersiichtigen Jungen

Nach einem Streit mit seinem Hausmadchen Saki muss Wataru beobachten, wie diese vertraut mit einem alteren
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Herrn plaudert. Da er hieraus folgert, Saki misse ein Verhaltnis mit dem Herrn haben, ist er in der Folge so nie-
dergeschlagen, dass er Tranen vergief3t.

Wataru; Bd.
19:121

EB

I, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, Hlo

Trénen eines Jungen mit Geldsorgen

Bei einem Flug nach Las Vegas blickt Wataru betreten auf die Ticketrechnung fir sich und sein Hausmadchen
Saki, die seine gesamten Ersparnisse aufgefressen hat. Als er sich mit der Parole Mut macht, die Reisekosten beim
Glucksspiel zuriickgewinnen zu kénnen, fihrt Saki an, dass man auch verlieren kann. Hierauf zeigt Wataru ein
betroffenes Gesicht, betont durch Trénen in den Augenwinkeln.

3.6.3. Gegner (A bis Z, Auswahl)

(®)

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Gilbert; Bd. EB iK, spontan, | anged., einge- L Trénen eines von seiner Halbschwester verra-
4:10 offen bettet tenen Bosewichts

Nach Nagis Rettung vor einem Riesenroboter des Erbschleichers Gilbert verdéchtigt Hayate diesen zu Unrecht,
Nagi entfihrt zu haben. Da Hayate Gilberts Einwanden nicht glaubt, sucht dieser Bestatigung bei seiner Halb-
schwester Sakuya, die ihm aber verweigert wird. Enttduscht, mit einer Tréne im rechten Augenwinkel stellt Gilbert
daraufhin fest, dass er nur auf Geld vertrauen kdnne.

M

Herr Segawa;
Bd. 16: 137-
140, 142 f.,
(auch: 1zumi)

ErSe

I, mP, verzo-
gert, offen

betont - ein-
gebettet

LW,
gebr.

Tréanen eines eifersiichtigen Vaters nach ei-
nem Missverstandnis um seine Tochter

Bei einem Besuch im Haus seiner Klassenkameradin Izumi glaubt deren Vater, Herr Segawa, falschlicherweise,
dass Hayate der Geliebte seiner Tochter sei. In diesem Glauben erinnert er sich an 1zumis Kindertage, wodurch er
in eine zornige Eifersucht fallt, in deren Folge ihm Trénen aus den Augen laufen. Eine missverstandene Bemer-
kung Hayates bringt Herrn Segawa schliellich dazu, Hayate ins Gesicht zu schlagen, ehe 1zumi weinend versucht,
ihren Vater zu beruhigen. Da es ihr jedoch nicht gelingt, das Missverstdndnis um Hayate aufzuklaren, kocht die
tranenunterlegte Eifersucht ihres Vaters wenig spéter erneut hoch.

@

Mikado; Bd.
2:73

EB

I, Tr, spontan,
offen

anged., einge-
bettet

L, gebr.

Tranen eines Grofl3vaters nach einem Wutaus-
bruch seiner Enkelin

Bei einem Neujahrbesuch seiner Enkelin Nagi provoziert Mikado deren Zorn, indem er sich tber einen von ihr
gezeichneten manga lustig macht. Nagis Wutausbruch macht ihren GrolRvater so betroffen, dass er sich mit einer
Tréne im linken Auge bei Nagis Erzieherin Maria Uiber deren Verhalten beschwert.

Mikado; Bd.
15:6,8

KuSe

Eri, iK; I, spon-
tan, offen

tberz., einge-
bettet

Hlo, gebr.

Tranen eines GroRvaters zur Betonung einer
Bitte

Bei einem Ausflug auf den Takao-Berg verirrt sich Nagis Mitschilerin Aika im Wald, was sie auf einen geheim-
nisvollen Stein zurtckfihrt, den sie von Nagis Grol3vater Mikado erhalten hat. Vor dem Ausflug hatte sie dieser
unter Tranen gebeten, den Stein an sich zu nehmen, dabei aber dessen Wirkung verharmlost.

3.6.4. Erganzung (Auswahl)

O]

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Kazuki; Bd. EB I, spontan, eingebettet kS Mannliche Trénen bei einer weiblichen Be-
6: 110 offen g strafung
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Wiéhrend eines unangemeldeten Besuches von Hayate bei seiner ehemaligen Mitschilerin Ayumu bezeichnet de-
ren jlngerer Bruder Kazuki Hayates Anwesenheit als lastig. Damit zieht er jedoch den Zorn seiner Schwester auf
sich, die Kazuki so heftig am Ohr zieht, dass ihm vor Schmerz Tranen aus den Augen laufen.

Kazuki; Bd.
7:148-153

ErSe

I, spontan,
offen

betont

Hlo, L

Tréanen eines Jungen bei einem Liebesge-
standnis

Seit einem Jahr in Nagi verliebt, erhalt Kazuki unverhofft eine Gelegenheit mit dieser zu reden. Zunéchst bringt er
indes kein Wort hervor und wird von Nagi schon als Stalker bezeichnet, bis er in Tranen ausbricht und Nagi seine

Liebe gesteht. Wahrend Nagi errétet, erinnert sich Kazuki weinend, wie er sich in Nagi verliebt hat. Die Situation

wird schliellich gebrochen, als die beiden merken, dass sie sich auf einer belebten StralRe aufhalten.

3.6.5. Weiblichkeit (A bis Z, Kontrastszenen)

O]

Textstelle |Umfang| Situation Gestaltung | Ursache Einschatzung
Ayumu; Bd. iK, spontan, . Weibliche Trénen bei einem Hilferuf an den
5 31.33 ErSe offen eingebettet Hlo Helden

Auf der Suche nach Hayate, den sie zuféllig auf der StraRe gesehen hat, gerét dessen ehemalige Klassenkameradin
Ayumu in den Garten von Nagis Anwesen. Dort von Nagis Haustiger Tama Uberrascht, ruft sie unter Tréanen Haya-
te um Hilfe. Kurz bevor sie von dem Tiger angefallen wird, setzt Hayate diesen auller Gefecht.

Ayumu; Bd.
8: 98-100

ErSe

I, Tr, spontan,
offen

betont

L

Trénen einer jungen Frau mit Liebeskummer

Wiéhrend eines Gespraches zwischen seinen Verehrerinnen Hinagiku und Ayumu stéBt unvermittelt Hayate zu den
beiden und macht eine vertraute AuRerung gegeniiber Hinagiku. Hieraus zieht Ayumu den Schluss, Hinagiku und
Hayate seien ein Paar. Obwohl Hinagiku versucht, die Situation zu erkléaren, lauft Ayumu weinend weg. lhrer
Gegeniiber gelingt es aber, sie einzuholen und davon zu Gberzeugen, dass ihr ein Missverstandnis unterlaufen ist.

Maria; Bd. 9:
61-63

ErSe

I, spontan,
offen

betont

Hlo, gebr.

Tranen einer jungen Frau im Angesicht einer
Kiichenschabe

Von einem Schrei Marias aufgeschreckt, stiirmt Hayate in die Kiiche des Sanzen’in-Anwesens, wo ihm die Erzie-
herin seiner Herrin tief erschrocken und unter Tranen um den Hals féllt. AnschlieRend wird deutlich, dass Marias
Furcht von einer Kiichenschabe verursacht wurde. Sobald Maria feststellt, dass sie in Hayates Armen liegt, ist ihr
die Situation peinlich.

Nagi; Bd. 3:
182

EB

iK, spontan,
offen

eingebettet

Hlo

Weibliche Tranen bei einem Hilferuf an den
Helden

Von dem Erbschleicher Gilbert mit einem Riesenroboter angegriffen, ruft Nagi verzweifelt nach ihrem Butler
Hayate. Kurz bevor sie von einem Schlag des Roboters getroffen wird, taucht dieser auf und rettet sie. In Hayates
Armen zeigt eine noch immer erschrockene Nagi Tranen.

Nagi; Bd. 6:
68

KuSe

I, Tr, spontan,
offen

eingebettet

L

Tréanen eines Madchens in Sehnsucht nach
dem Helden

Wegen des Auftrages ein Butler-Spezialtraining zu absolvieren, ist Hayate auBer Haus. Sich nach ihrem Butler, in
den sie Uberdies verliebt ist, sehnend, sitzt seine zuriickgebliebene Herrin Nagi daraufhin mit Trénen in den Augen
am Kichentisch. Als ihre Hauslehrerin Maria dies bemerkt, nimmt sie Nagi trostend in die Arme.

Nagi; Bd. 12:
60 f.

KuSe

iK, Tr, spontan,
offen

betont

Hlo

Tréanen eines Madchens in Gefahr

Nach der Begegnung mit einer AuRerirdischen bringt Nagi aus Versehen deren Raumschiff zum Starten und fliegt
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ins All. Als sie keinen Ausweg mehr sieht, bricht sie in Tranen aus und ruft nach Hayate. Von Nagis Freundin
Isumi in den Weltraum geschickt, steht dieser daraufhin unvermittelt neben ihr und umarmt sie.

Nagi; Bd. 17:
19

KuSe

I, Tr, spontan,
offen

eingebettet

Hlo, gebr.

Tranen eines Madchens aus Furcht vor einem
Horrorfilm

Nach dem Konsum eines Horrorfilms plagen Nagi Alptraume. Wahrend eines unruhigen Schlafs beginnt sie daher
unter Tranen zu zittern, bis Hayate mit beruhigenden Worten auf sie einwirkt.
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