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Aufgabe 3.1:

Entwickeln Sie einen Plane-Sweep-Algorithmus, der alle Schnittpunkte einer Menge von n Seg-
menten, die entweder horizontal oder vertikal sind, in Zeit O(n log n + s) berechnet, wobei s die
Zahl der Schnittpunkte ist.

Aufgabe 3.2:

Sei S eine Menge von n Punkten in der Ebene. Das sogenannte Closest-Pair-Problem besteht
darin, ein Paar von Punkten (p, q) aus S zu finden, so dass p 6= q und die Entfernung zwischen
p und q minimal ist.

a) Entwickeln Sie einen Plane-Sweep Algorithmus zur Lösung des Closest-Pair-Problems.

b) Entwickeln Sie einen Divide-and-Conquer Algorithmus zur Lösung des Closest-Pair-Problems.

http://www.informatik.uni-trier.de/Algorithms/


