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Aufgabe:

Visualisierung von Polygonen:

• Visualisieren Sie konvexe und nicht konvexe Polygone.

• Die Eingabe der Polygone erfolgt mit der Maus.

• Implementieren und Visualisieren Sie einen Test, der die Lage (innen/aussen) ei-
nes Punktes zu einem gegebenen Polygonen ueberprueft. Die Eingabe des Punktes
erfolgt mit der Maus.

• Implementieren und Visualisieren Sie den Schnitt zweier konvexer Polygone. Auch
das zweite Polygon wird mit der Maus eingegeben.

• Das Program soll alle Funktionen wiederholt und in beliebiger Reihenfolge durch-
fuehren koennen.


