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Aufgabe 1: Messagemaps

Erzeugen Sie mittels Microsoft Visual Studio eine MFC-Applikation und fiigen sie iiber
die Eigenschaften der Klasse CMainFrame eine Handlermethode fiir Mausbewegungen ein.
Vollziehen Sie in dem erzeugten Code nach, wie in einer MFC-Applikation die Reaktion
auf Windows-Events umgesetzt werden.

Aufgabe 2: MFC Zeichenprogramm

Implementieren Sie mithilfe der IDFE ein einfaches vektorbasiertes Zeichenprogramm. Er-
stellen Sie dazu ein C++ Projekt fiir eine MFC Applikation, welches das Document—View
Konzept unterstiitzt. Erweitern Sie anschliefend dieses Grundgeriist um die notwendige
Funktionalitat.

e Als Mindestanforderung soll das Programm die Eingabe von Polygonziigen iiber die
Maus erméglichen. Zusétzlich soll man die Zeichnung abspeichern und wieder laden
konnen.

e Erweitern Sie das Programm um eine Toolbar bzw. Meniipunkte, mit denen man die
Eigenschaften der einzugebenden Polygone modifizieren kann. Eigenschaften sind
z.B. Farbe und Strichstérke.

e Damit die erzeugten Polygonobjekte einfacher bearbeitet werden kénnen (z.B. Ver-
schieben oder Farbénderung), fiigen Sie dem Programm die Moglichkeit hinzu, Ob-
jekte zu gruppieren. Diese Objektgruppierung soll in einer zusétzlichen View {iber-
sichtlich dargestellt werden.



