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Aufgabe 9.1: (Punkte 6)

AVL Baum
Entwickeln Sie den Hilfsalgorithmus Spalten(Si,a, Sz, S3) aus Vorlesung 16. Eine Be-
schreibung in Prosa reicht aus.

Aufgabe 9.2: (Punkte 4)
Union/Find

Implementieren Sie eine einfache Union/Find Datenstruktur als Klasse. Benutzen Sie
einen (einzigen) Array (auf den Folien ST _INJ] genannt). Die Schliissel sind Zahlen
aus dem Wertebereich [1..n], die disjunkten Mengen werden iiber eindeutige Nummern
identifiziert. D.h. die Schliissel werden mit Hilfe des Arrays einer Menge zugeordnet, eine
Unterscheidung zwischen internen und externen Mengen findet nicht statt. Drei Funktio-
nen sind notig:

e init(n): Initialisiert einen Array der Lénge n (und n disjunkten Mengen).
e find(z): Liefert die Identitdt der Menge zuriick in der z zu finden ist.

e union(a,b): Vereint die Mengen mit den Identitdten a und b.

Aufgabe 9.3: (Punkte 6)

Bereichssuche

Gegeben ist ein bindrer Suchbaum. Implementieren Sie eine Funktion die alle Werte des
Baumes, die innerhalb eines gegeben Wertebereiches liegen, in einer Liste zuriickgibt. Eine
passende Liste steht Thnen natiirlich zur Verfiigung. Die Knoten des Baumes sind wie folgt
definiert:

bin_tree_node {

int value;

bin_tree_nodex left_child;
bin_tree_nodex right_child;
}



Aufgabe 9.4: (Punkte 4)

BBJ[a] Baum
Fiigen Sie die Zahlen 1 bis 10 in einen BB|a] Baum ein fiir ein a < 1/4. Erkliren Sie alle
Zwischenschritte.



