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360-GRAD-TOUREN MIT LUMI ERSTELLEN

Lumi ist ein Anwendung mit der Sie unter anderem recht einfach 360-Grad-Touren erstellen kénnen. Im
Folgenden wird das nétige Vorgehen kurz beschrieben.

1. Gehen Sie auf die Website des Programms und laden Sie es fiir passend fiir [hr Betriebssystem
herunter.

2. Um das Projekt tibersichtlich zu gestalten, sollten Sie die 360°- und Details-Aufnahmen vorher klar
verstandlich benennen. Das vermeidet spater im Projekt Verwirrung.
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Beispiel flir Benennung der einzelnen Aufnahmen

3. Das offizielle Tutorial hilft Ihnen, die Grundlagen des Programms zu verstehen.
4. Achten Sie beim Erstellen der Wegpunkte darauf, dass jeder Raum von jedem Ort erreichbar ist.

5. Achten Sie beim Exportieren der Tour darauf, dass das HTML mit CSS benutzt wird, damit es auf

der Website der Universitat Trier eingebunden werden kann. Laut ZIMK soll das Dateiformat
.ggpkg genutzt werden.
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Viel Erfolg bei lhrem Vorhaben!

Ansprechpartnerin fiir organisatorische Fragen

AGIL

Isabel Bittermann

isabel.bittermann@uni-trier.de

Weiterflihrende Informationen finden Sie auf unserer Webseite.
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